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Novedades

En este tema se describen las funciones nuevas y mejoradas de Revit Architecture.

Novedades de Revit Architecture 2011

Las siguientes funciones se han afiadido o mejorado en Revit Architecture.

Encontrard més informacion y una lista mas interactiva de las nuevas funciones de Revit Architecture en:
http://www.autodesk.es/revitarchitecture.

Mejoras de la interfaz de usuario

W Paleta Propiedades
B Repetir tltimo comando/repetir comandos usados recientemente

B Barra de herramientas de acceso rapido:
B Una barra de herramientas de acceso rapido por aplicacién

B Mas comandos por defecto en la barra de herramientas de acceso rapido

B Opciones de personalizacion a través de un cuadro de didlogo: mover comando hacia arriba o hacia
abajo, afiadir separador, eliminar comando

B Mejora de acceso a subproyectos y opciones de disefio desde la barra de estado

B Mejoras de la cinta de opciones:
B Ficha Modificar redisefiada:

B Herramientas de modificacién coherentes: los grupos y los botones estan siempre en el mismo
orden a la izquierda de la ficha Modificar. Botones de activacién/desactivacion segiin se requiera.

B El nombre de la ficha Modificar se actualiza para reflejar la ficha contextual activa.
B El contenido de la ficha contextual se afiade a la derecha de la ficha Modificar cuando se activa.
B El contenido de la ficha Modificar se separa del contenido de la ficha contextual con una barra

gris.

B Acceso constante a las principales herramientas de modificaciéon (comandos objeto-accién):
B Mover


http://www.autodesk.es/revitarchitecture

Copiar
Rotar
Reflejar - Seleccionar eje

Reflejar - Dibujar eje

Suprimir

Mejoras de selector de tipo

El selector de tipo se ha integrado en la paleta Propiedades. Abierto de modo permanente; se puede
abrir y cerrar mediante el botén de paleta de propiedades disponible en el grupo Propiedades de la
cinta de opciones.

Acceso a modo de edicion de grupo
El grupo se ha eliminado de la cinta de opciones y ahora flota en el area de dibujo cuando se invoca.
Por defecto, se coloca en la esquina superior izquierda, pero se puede desplazar.

Modelo in situ
Cinta de opciones de proyecto reemplazada por la cinta de opciones de familia al abrir o editar un
modelo in situ. Al finalizar la edicion in situ, se vuelve a la cinta de opciones del proyecto.

B Mejora de iconos teniendo en cuenta la opinion de los usuarios

Flujo de trabajo con equipos numerosos: modelos vinculados

B Mejoras en el control de la visibilidad de los subproyectos en archivos compartidos:

Visibilidad de subproyectos por defecto
Posibilidad de abrir/cerrar subproyectos para modelos vinculados
Control de visibilidad de modelos vinculados segtin el modelo anfitrién

Aplicacion de filtros de visualizacién a modelos vinculados desde el modelo anfitrion

B Etiquetado de elementos en archivos vinculados, con la excepcion de habitaciones, espacios y areas

B Generacién automatica de una rejilla de techo a partir de muros en un modelo vinculado

B Aplicacion de filtros de vista a archivos vinculados

Graficos

Materiales realistas disponible en vistas editables
Aceleracion por hardware (DX9) activada por defecto
Niveles de detalles que se adaptan al zoom

Oclusion ambiental

Mejoras de rendimiento en la visualizacion (més del 30%)

Gran mejora de rendimiento en la visualizacién de dibujos mecanicos y eléctricos (hasta 200%)

Materiales

B Aspectos de Protein 2.0, en una sola biblioteca de proyecto
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Aumento de la interoperabilidad con 3ds Max mediante:
B Exportacion de archivos FBX para Max con aspectos de Protein 2

B Importaciéon de archivos DWG y archivos ADSK con aspectos de Protein 2

NOTA 3ds Max/Design 2011 requerido para los materiales que se van a transferir.

Compatibilidad con el nuevo estilo de visualizacién realista con materiales de Protein 2

Nuevas clases de materiales disponibles en Protein 2, incluidos aspectos de procedimientos

Interoperabilidad de Inventor

Compatibilidad con conectores de conducto, bandeja de cables y conducto oval
Compatibilidad con nuevas propiedades eléctricas (por ejemplo, Motor)

Mejora del rendimiento al importar archivos ADSK

Mejora de la funcion de intercambio AEC

Compatibilidad con materiales de Protein

Mejoras de rendimiento

Graficos

Operaciones MultiCore

Sincronizar con archivo central

Modelo abierto

Tiempo de reaccidon de interfaz de usuario

Modelos vinculados

Exportacién a DWG

Aumento de la fidelidad visual al exportar archivos de Revit a DWG
Opcién de exportacion para color verdadero

Opcidn de exportacion de tratamiento de texto

Mejoras del Editor de familias

Exploracion interactiva de valores de parametro en familias de Revit
Posibilidad de bloquear cotas etiquetadas

Parametros de informe

Mejoras de parametros

Tipo de parametro por defecto (longitud o texto)

Grupos de parametros definidos automaticamente
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Mejoras de cotas temporales

B Memorizacion de lineas de referencia
B Editor de familias: seleccion de texto de etiquetas mediante clic con el botén derecho en cotas permanentes

B Control de tamafio de letra y fondo (transparentes u opaco) de cotas temporales

Mejoras de alineacién 3D

B La herramienta Alinear funciona en nodos, vértices, bordes, superficies, formas o niveles de elemento

Region de alta precision geométrica expandida

B Las versiones anteriores de Revit no podian conservar el nivel de precision geométrica esperado en las
ubicaciones situadas a mas de 1 milla del origen del proyecto. Ahora Revit mantiene un alto nivel de
precisiéon geométrica para los elementos que se encuentran a una distancia de hasta 20 millas del origen
del proyecto.

Mejoras de seleccion

B Seleccion de todos los ejemplares en la vista actual o en todo el proyecto

Mejoras de notas de texto

B Puntos de enlace de directriz adicionales: Superior izquierda (TL), Medio izquierda (ML), Inferior izquierda
(BL), Superior derecha (TR), Medio derecha (MR) e Inferior derecha (BR).

B Ajuste de distancia de extremo de directriz
B Cuadro alrededor del texto

B Vifetas y enumeracion

Mejoras de planos

B Crear filas de listas de planos para crear planos marcadores de posiciéon
m Convertir planos marcadores de posicion en planos de proyecto

B Rejilla guia para planos para coherencia de creacion

Mejoras de suelo

B Definir direccion de la luz para suelos de chapa metélica

Analisis
B Camino de sol

Herramienta interactiva que permite visualizar el impacto de la luz natural y las sombras en edificios y
emplazamientos

Entorno de disefio conceptual (CDE)/creacion de formas conceptuales y mejoras de herramientas de
edicién
B Solido-corte s6lido: corte de un sélido a partir de otro solido

B Disolver formas: disolucién de formas que revierten a las curvas a partir de las que se crearon.

B Plantilla de masa genérica
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B Masa de componente flexible

B Modo de edicion de boceto para perfiles de forma

Mejoras de racionalizacién de superficies

B Divisién de superficies mediante intersecciones con:

B Interseccidon de niveles, planos de referencia y lineas en planos de referencia

B Combinacién de rejillas en U/V e intersecciones

Subscription Advantage Pack

NOTA Los siguientes elementos estaban disponibles anteriormente sélo para clientes de Subscription.

Formato condicional en tablas de planificacion

Area de seccion de elemento y grosor de linea disponibles en las tablas de planificacién
Herramienta Direccién de la luz

Mejoras de exportacion DWG (compatibilidad de color de indice y color verdadero)
Recorte de vigas para vigas de acero enmarcadas en vigas y pilares unidos

Teclas de acceso rapido para aplicar formato a texto (CTRL+C, CTRL+I y CTRL+U)
Etiquetas de sistema de vigas

Dividir muros con separacion

Interfaz de usuario - Teclas de acceso rapido

Buscar y reemplazar texto en notas

Convertir tipos de linea: de modelo, de detalle, simbdlico

Exportar a DWG con colores RGB correctos

Mejoras de rendimiento de archivos vinculados

Nueva API para el angulo de pendiente y elevacion de ubicacién xy, y en una losa con opcién de parte
superior e inferior

B Modelado y componentes estructurales:
Pilares inclinados

Colocacion de vigas mediante geometria de CAD 3D
Vigas curvas

Vigas de celosia estructurales

Montaje de plataformas estructurales y chapas metalicas

Control tolerancia de longitud de viga

Herramienta de recorte de viga
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Extensiones de Revit

B Convertidor de parametros compartidos
Revisién de modelos
Autodesk Revit DB Link

Modulos de carreteras y terrenos

Mejoras de estructura de muro:

B Nuevo método para elegir la ubicacién de entramados (capas de muro expuestas)

B Seleccion multiple de muros y huecos

Asistencia al usuario (documentacion)

Transicion a la ayuda Web, que incluye funciones de basqueda mejoradas
Contenido de referencia de ayuda mejorado

Breves lecciones de aprendizaje en formato de video

Informacién de herramientas mejorada adicional

Nuevas animaciones de herramienta

Primera experiencia mejorada

Otras mejoras

Etiqueta de alzado personalizada

Listar planos que no estan en una lista de dibujos de proyecto
Imégenes de fondo en modelizados

Repetir Gltimo comando

Rejilla de disefio de planos

Eliminacién de limite de modelizado

La interfaz del servicio de informacion geografica Google Maps™ (cuadro de didlogo Ubicacion) permite
visualizar la ubicacion de los proyectos
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Modelado de informacion
de construccion

Lea los temas siguientes para obtener informacién sobre el funcionamiento del modelado de informacién de construccién
y en qué se diferencia de los métodos de disefio 2D tradicionales.

Qué es Revit Architecture

La plataforma Revit para modelado de informacién de construccion es un sistema de disefio y documentacién
mediante el disefio, los dibujos y las tablas de planificaciéon que se requieren para un proyecto de construccion.
El modelo de informacién de construccién (BIM) aporta informacion sobre el disefio, la envergadura, las
cantidades y las fases de un proyecto cuando se necesita.



En el modelo de Revit, cada plano de dibujo, vista 2D/3D y tabla de planificacion es una presentacion de
informacién proveniente de la misma base de datos de modelo de construccién subyacente. Mientras trabaja
en las vistas de dibujo y de tabla de planificacién, Revit Architecture recopila informacién sobre el proyecto
de construccion y la coordina en las demés representaciones del proyecto. El motor de cambios paramétricos
de Revit coordina automaticamente los cambios realizados en cualquier sitio: en vistas de modelo, planos
de dibujo, tablas de planificacién, secciones y planos.

Qué significa "paramétrico”

El término "parameétrico" se refiere a las relaciones entre todos los elementos del modelo que permiten la
coordinacioén y la gestion de cambios que proporciona Revit Architecture. Estas relaciones las crea
automaticamente el software, o el usuario con su trabajo.

En matematicas y en el disefio mecanico CAD, los nimeros o las caracteristicas que definen estos tipos de
relaciones reciben el nombre de "parametros"; de ahi que el funcionamiento del software sea paramétrico.
Esto proporciona las ventajas fundamentales de coordinacién y productividad de Revit: al modificar algo
en cualquier momento y ubicacién dentro del proyecto, Revit Architecture coordinara el cambio en todo el
proyecto.

Ejemplos de estas relaciones entre elementos:

B La parte exterior de un marco de puerta es una cota fija del lado de la bisagra desde una particién
perpendicular. Si mueve la particion, la puerta conserva su relacion con ella.

B Las ventanas o las pilastras se distribuyen en el espacio de forma equidistante en un alzado dado. Si se
cambia la longitud del alzado, se mantiene la relacion del espaciado equitativo. En este caso, el parametro
no es un numero, sino una caracteristica proporcional.

B El borde de un suelo o una cubierta se relaciona con el muro exterior de modo que, si se mueve el muro
exterior, el suelo o la cubierta conservard la conexion. En este caso, el pardmetro es de asociacion o
conexion.

Como realiza las actualizaciones Revit Architecture

Una caracteristica fundamental de la aplicacién de modelos de informacién de construccion es la capacidad
para coordinar cambios y mantener la consistencia en todo momento. El usuario no tiene que intervenir
para actualizar dibujos o vinculos. Cuando cambia algo, Revit Architecture determina inmediatamente a
qué elementos afecta el cambio y lo refleja en dichos elementos.

Revit Architecture usa dos conceptos clave que lo hacen particularmente eficaz y facil de utilizar. El primero
es la captura de relaciones mientras el disefiador trabaja. El segundo es su enfoque de la propagacion de
cambios de construccion. El resultado de estos conceptos es un software que trabaja igual que el usuario, sin
requerir la entrada de datos que no son importantes para el disefio.

Descripcion de términos de Revit

La mayoria de los términos que se usan para identificar objetos en Revit Architecture son términos de uso
comun en el sector y conocidos para la mayoria de los arquitectos. Pero también encontrara términos que
son exclusivos de Revit Architecture. Los citados a continuacion corresponden a conceptos que es esencial
comprender para usar correctamente el programa.

Proyecto

En Revit Architecture, el proyecto es la base de datos tinica con informacion sobre el disefio: el modelo de
informacion de construccion. El archivo de proyecto contiene toda la informacion para el disefio de
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construccion, desde la geometria hasta los datos de construccion. Esta informacién incluye componentes
que se utilizan para disefiar el modelo, las vistas del proyecto y los dibujos del disefio. Al utilizar un solo
archivo de proyecto, Revit Architecture facilita las alteraciones del disefio y permite reflejar los cambios en
todas las areas asociadas (vistas de plano, de alzado y en seccidn, tablas de planificacion, etc.). El seguimiento
de un solo archivo también facilita la gestion del proyecto.

Nivel

Los niveles son planos horizontales infinitos que constituyen una referencia para elementos hospedados en
ellos, por ejemplo suelos, techos y cubiertas. La mayoria de las veces, los niveles se utilizan para definir una
altura o planta vertical dentro de un edificio. Los niveles se crean para cada planta conocida u otra referencia
necesaria de la construccion; por ejemplo, primer piso, parte superior del muro o parte inferior de la
cimentacion. Para colocar niveles, es preciso estar en una vista de alzado o en seccién.

Plano de trabajo de nivel 2 que corta la vista 3D, junto al correspondiente plano de
planta

= [

2 =

Floor Plan: Level 2 Wark plane ]

= R
Elemento

Al crear un proyecto, se afladen al disefio elementos de construccién paramétricos de Revit. Revit Architecture
clasifica elementos por categorias, familias y tipos.

Categoria m

. Pilares Pilares

Tipo
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Categoria

Una categoria es un grupo de elementos que se utilizan para modelar o documentar un disefio de construccion.
Por ejemplo, las categorias de elementos de modelo incluyen muros y vigas. Las categorias de elementos de
anotacion incluyen etiquetas y notas de texto.

Familia

Las familias son clases de elementos en una categoria. Una familia agrupa elementos con un conjunto de
pardmetros comunes (propiedades), la misma utilizacién y representacion grafica similar. Los distintos
elementos de una familia pueden tener diferentes valores en algunas o todas sus propiedades, pero tienen
el mismo conjunto de propiedades (sus nombres y significados). Por ejemplo, las puertas coloniales de seis
paneles podrian considerarse una familia, aunque las diversas puertas integrantes tengan distintos tamafios
y materiales.

Existen tres tipos de familia:

B Las familias cargables se pueden cargar en un proyecto y crear a partir de plantillas de familia. Puede
especificar el conjunto de propiedades y la representacion grafica de la familia.

B Las familias de sistema incluyen muros, cotas, techos, cubiertas, suelos y niveles. No se pueden cargar ni
crear como archivos independientes.

B Revit Architecture predefine el conjunto de propiedades y la representacion grafica de las familias de
sistema.

B Puede usar los tipos predefinidos para generar tipos nuevos que pertenecen a esta familia dentro del
proyecto. Por ejemplo, el comportamiento de un muro estd predefinido en el sistema. Pero es posible
crear distintos tipos de muro con diversas composiciones.

B Las familias de sistema se pueden transferir entre proyectos.

B Las familias in situ son elementos personalizados que el usuario crea en el contexto de un proyecto. Son
atiles cuando un proyecto requiere geometria exclusiva que probablemente no se vaya a reutilizar en
ningn otro proyecto, o geometria que debe mantener una o varias relaciones con geometria de otro
proyecto.

B Como los elementos in situ se han concebido para un uso limitado en un proyecto, cada familia in
situ consta de un solo tipo. Puede crear varias familias in situ o colocar copias del mismo elemento
de familia in situ en sus proyectos. A diferencia de las familias de componentes y las familias estandar,
las familias in situ no permiten la duplicacion de tipos de familia para crear varios tipos.

Tipo

Cada familia puede tener varios tipos. Un tipo puede ser un tamafo especifico de una familia, por ejemplo,
un cuadro de rotulacion 30” X 42” o AO. También se considera tipo un estilo, como el estilo alineado o
angular por defecto para cotas.

Ejemplar

Los ejemplares son los elementos reales (individuales) que se colocan en el proyecto y tienen ubicaciones
especificas en la construccion (ejemplares de modelo) o en el plano de dibujo (ejemplares de anotacion).
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Comportamiento de los elementos en un modelador paramétrico

En proyectos, Revit Architecture usa tres tipos de elementos:

B Elementos de modelo, que representan la geometria 3D real de un edificio. Aparecen en vistas relevantes
del modelo. Muros, ventanas, puertas y cubiertas son ejemplos de elementos de modelo.

B Elementos de referencia, que ayudan a definir el contexto del proyecto. Rejillas, niveles y niveles de
referencia son ejemplos de elementos de referencia.

B Elementos especificos de vista, que aparecen sé6lo en las vistas en que se encuentran. Son Ttiles para
describir o documentar un modelo. Cotas, etiquetas y componentes de detalle 2D son ejemplos de
elementos especificos de vista.

Elementos de
Revit

Elementos de
modelo

Anfilrianes Componenies de
modelo

Elementos

Elementos de

referencia especificos de vista

Elementos de Detalles
anotacion

Muros Escaleras

Suelos Ventanas

Puertas

Cubiertas

Techos Mobiliario

Notas de texto Lineas de detalle

Rejilas

Niveles Etiquetas Region rellenada

Simbolos
Cotas

Componentes de detalle
20

Planos de referencia

Hay dos tipos de elementos de modelo:

B Anfitriones (o elementos anfitriones), normalmente construidos in situ en el emplazamiento de
construccion. Muros y techos son ejemplos de anfitriones.

B Componentes de modelo, éstos son todos los demds tipos de elementos en el modelo de construccion.
Ventanas, puertas y armarios son componentes de modelo.

Hay dos tipos de elementos especificos de vista:

B Elementos de anotacién, componentes 2D que documentan el modelo y mantiene la escala en papel.
Cotas, etiquetas y notas clave son ejemplos de elementos de anotacién.

B Detalles, elementos 2D que proporcionan detalles sobre el modelo de construccion en una vista particular.
Lineas de detalle, regiones rellenadas y componentes de detalle 2D son ejemplos de detalles.

Esta implementacion proporciona flexibilidad para los disefiadores. Los elementos de Revit Architecture se
han disefiado para su creacién y modificacién directa por parte del usuario, sin programacion. Si puede
dibujar, puede definir elementos paramétricos nuevos en Revit Architecture.

En Revit Architecture, el comportamiento de los elementos estd determinado fundamentalmente por su
contexto en el edificio. El contexto estd determinado por como se dibuja el componente y por las relaciones
de restriccion que se establezcan con otros componentes. Muchas veces el usuario no realiza ninguna accion
para establecer estas relaciones, pero van implicitas en lo que se dibuja y como se dibuja. En otros casos, el
usuario puede controlarlas explicitamente bloqueando una cota o alineando dos muros, por ejemplo.
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Propiedades de elemento

En Revit Architecture, cada elemento que se puede insertar en un dibujo es un ejemplar de un tipo de familia.
Los elementos tienen dos conjuntos de propiedades que controlan el aspecto y el comportamiento: propiedades
de tipo y propiedades de ejemplar.

Propiedades de tipo

El mismo conjunto de propiedades de tipo es comun a todos los elementos de una familia y cada propiedad
tiene el mismo valor para todos los ejemplares de un tipo de familia concreto.

Por ejemplo, todos los elementos que pertenecen a la familia Escritorio tienen una propiedad Anchura, pero
su valor varia segtn el tipo de familia. Por tanto, cada ejemplar del tipo de familia 60” x 30” en la familia
Escritorio tiene un valor de anchura 5’, mientras que cada ejemplar del tipo de familia 72" x 36" tiene un
valor de anchura 6’.

El cambio del valor de una propiedad de tipo afecta a todos los ejemplares actuales y futuros de ese tipo de
familia.

Propiedades de ejemplar

También se aplica un conjunto comuan de propiedades de ejemplar a todos los elementos pertenecientes a
un tipo de familia concreto, pero los valores de estas propiedades pueden variar segin la ubicacion de un
elemento en un edificio o un proyecto.

Por ejemplo, las cotas de una ventana son propiedades de tipo mientras que su alzado del suelo es una
propiedad de ejemplar. Asimismo, las cotas de seccion de una viga son propiedades de tipo; la longitud de
la viga es una propiedad de ejemplar.

El cambio de valor de una propiedad de ejemplar afecta inicamente a los elementos seleccionados o al
elemento que se va a colocar. Por ejemplo, si selecciona una viga y modifica uno de los valores de propiedad
de ejemplar en la paleta Propiedades, el cambio s6lo afectara a esa viga. Si selecciona una herramienta para
colocar vigas y modifica uno de los valores de propiedad de ejemplar, el nuevo valor se aplicaré a todas las
vigas que coloque con esa herramienta.
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Licencias

Introduccion a las licencias

Existen tres opciones de licencia en Revit Architecture:

B Auténoma. Una licencia autbnoma esta asociada a un equipo. También se puede transferir una licencia
de un equipo a otro con una licencia auténoma. Para obtener méas informacién, consulte License
Transferring.

B Red. Una licencia de red no esta asociada a un equipo concreto. Se puede instalar en un servidor de red
y en varios ordenadores de esa red para ejecutar Revit Architecture. Ademas, se puede tomar prestada
una licencia de un servidor de licencias y usarla fuera del entorno de red durante un periodo de tiempo
determinado. Para obtener més informacion, consulte License Borrowing.

B Demostracion. Una licencia de demostracién permite usar Revit Architecture como visor.

Licencias autonomas

Siga este procedimiento para obtener una licencia autbnoma de Revit Architecture. Si no ha ejecutado Revit
Architecture en modo de prueba, el cuadro de didlogo Activacion de licencia de producto aparecera la primera
vez que inicie Revit Architecture. En el cuadro de didlogo Activacion de licencia del producto, seleccione
Activar el producto.

B
Si ya ha ejecutado Revit Architecture anteriormente, haga clic en IEI » Licencias » (Informaciéon
de producto y licencia).

Para obtener una licencia auténoma
1 En el cuadro de didlogo Informacién de producto y licencia debe estar seleccionada la opcién
Auténoma - Bloqueada. Continte con el paso 4.

2 Sino esta seleccionada la opcién Autonoma - Bloqueada, seleccionela y haga clic en Aplicar para
reiniciar Revit Architecture.

3 Abra el cuadro de didlogo Informacién de producto y licencia.
4 Haga clic en Registrar.

5 En el cuadro de didlogo Activacion de licencia de producto, seleccione Activar el producto.
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6 En el cuadro de dialogo Informacion de producto necesaria, escriba el nimero de serie y la clave
del producto.

7 Haga clic en Siguiente.

8 Seleccione Conectar ahora o Tengo un c6digo de activacién de Autodesk. Si selecciona Conectar
ahora, el proceso de activacion se completa estableciendo conexién con Autodesk a través de
Internet. Se le indicara que inicie sesi6n para registrar una vez y completar la activacion. La
primera vez que haga esto, tendrd que crear una cuenta para la activacion.

9 Si no ha seleccionado la opcidén Conectar ahora, utilice Copiar (Ctrl C) y Pegar (Ctrl+V) para
pegar el codigo de activacion en el campo de texto 1.

10 Haga clic en Siguiente.

11 Haga clic en Finalizar. Revit Architecture muestra un cuadro de didlogo de confirmacién de
licencia.

Extension de licencia

Si tiene una licencia de red y se produce una interrupcién de licencia, puede prorrogar la licencia lo suficiente
para poder guardar el trabajo.
Ejemplos de interrupcion

B Estaba trabajando con Revit Architecture, se ausentd durante mas de dos horas y no guardé el trabajo, y
todas las licencias flotantes, incluida la suya, se han asignado a otros usuarios.

B El equipo que aloja el servidor de licencias se apagd o quedo inactivo.

Como guardar el trabajo cuando se produce una interrupcién

En caso de producirse algin problema de red, Revit seguird en ejecucién durante un periodo de gracia de
dos horas. Si la licencia de red no se recupera durante dicho periodo, el sistema emitird mensajes para
informarle del tiempo restante Al cabo de 2 horas, un cuadro de dialogo le indicara que guarde el trabajo o
salga de Revit sin guardar nada.

Transferencia de licencias

Si ejecuta Revit Architecture con una licencia autbnoma, puede transferir ésta mediante la Utilidad de
transferencia de licencias. Esta utilidad transfiere la licencia de un producto de un ordenador a otro y garantiza
que el producto funcione sélo en el ordenador que tiene la licencia. Para acceder a la Utilidad de transferencia
de licencias, realice una de estas operaciones:

B En Windows XP, haga clic en el ment Inicio » Programas » Autodesk » Autodesk Revit Architecture
2011 » Utilidad de transferencia de licencias.

B En Windows Vista o Windows 7, haga clic en el mena Inicio » Todos los
programas » Autodesk » Autodesk Revit Architecture 2011 » Utilidad de transferencia de licencias.

Para obtener mas informacion sobre la Utilidad de transferencia de licencias, consulte la correspondiente
ayuda en pantalla.

Licencias prestadas

Si utiliza una version de Revit Architecture con licencia de red, puede tomar prestada una licencia de un
servidor de licencias, para poder usar el software en un periodo de tiempo concreto en que su ordenador no
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esta conectado a la red. La licencia prestada se devuelve automaticamente al servidor de licencias al final de
la fecha especificada al realizarse el préstamo. También es posible devolver la licencia antes de esa fecha.

NOTA Si utiliza una versién auténoma del software, no podra utilizar licencias prestadas. Para comprobar el tipo

o
de licencia de su producto, haga clic en Iil » Licencias » (Informacién de producto y licencia).

Para tomar prestada una licencia

o

1 Haga clic en IEI » Licencias » _anu (Tomar licencia prestada).

2 En el calendario dentro del cuadro de didlogo, haga clic en una fecha de devolucion.

Compruebe que la fecha se encuentre dentro del intervalo valido que se muestra en el cuadro de didlogo.

3 Haga clic en Tomar prestada licencia.

NOTA Hay un nimero limitado de licencias disponibles para préstamo. Si, al intentar tomar prestada una
licencia, se le notifica que no hay ninguna disponible, puede ser debido a que otros usuarios han tomado
prestadas todas las licencias de red. Si no consigue un préstamo, consulte con el administrador de la red.

Devolucion de licencias

Al caducar el periodo de préstamo de una licencia, ésta se devuelve autométicamente al servidor. Cuando
vuelva a conectar su ordenador a la red, podra iniciar Revit Architecture del modo normal. Si el software se
inicia correctamente, indica que ha adquirido su licencia de red (en linea) habitual. Si lo desea, puede volver
a tomar prestada una licencia.

NOTA Para comprobar la fecha de caducidad de una licencia prestada, haga clic en el men( Ayuda » Acerca de.
En el cuadro de didlogo Acerca de, haga clic en Informacién de producto. En el cuadro de dialogo de informacion
de producto, en Fecha de caducidad de la licencia se indica la fecha de devolucién de la misma.

Para devolver una licencia antes de la fecha prevista

B Haga clicen IEI » Licencias » &lja (Devolver licencia antes).
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Interfaz de usuario

La interfaz de Revit esta pensada para facilitar las tareas del usuario. Con sé6lo unos clics del ratén puede modificarla del
modo mas conveniente para usted. Por ejemplo, puede elegir entre cuatro configuraciones distintas de visualizacion para

la cinta de opciones. También puede visualizar varias vistas de proyecto simultdneamente o colocarlas en capas para ver
sOlo la que se encuentre en la capa superior.

Botn del 6 He ~
—Ficha
Barra de hemamientas de

i Ficha contextual InfoCenter
‘acceso rapido (
i

H-sal0. _ox

Cinta de opciones.

Barra de opciones

Grupo,

Selector de tipo

Paleta Propiedades —|

Navegador de
proyectos

Barra de controles de vista L Area de dibuio

Cinta de opciones

La cinta de opciones aparece al crear o abrir un archivo. Proporciona todas las herramientas necesarias para
crear un proyecto o una familia.

TR o e

Masa y emplazamiento  Colsborar  Vista  Gestionar  Modificar =

% :‘a:) @ Q_‘Zﬂ ;"J ?;D [3 Insertar desde archivo - E [ﬁ

) - . & Imagen
Modificar| = Vincular Vincular Marca de revision Estampado  Gestionar | Importar

Cargar Cargar como
Revit  CAD DWF wvinculos CAD Gestionar imagenes familia  grupo
Salecdonar wincular Importar u | Cargar desde biblioteca

Al cambiar el tamario de la ventana de Revit, es posible que las herramientas de la cinta de opciones ajusten

automaticamente su tamarfio para ajustarse al espacio disponible. Esta funcidon permite que todos los botones
estén visibles en la mayoria de los tamafios de pantalla.
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Grupos expandidos

Si aparece una flecha junto al titulo de un grupo, esto significa que es posible expandir el grupo para mostrar
herramientas y controles relacionados.

go  Imsertar  Anotar  Estructura Ma

\{/}‘ ﬂ Angular P -4
A

Radial
Alineada Lineal {i
f Longitud de arco )

Cota
| T |

Por defecto, un grupo expandido se cierra automaticamente al hacer clic fuera del mismo. Para mantener
un grupo expandido mientras se muestra su ficha de la cinta de opciones, haga clic en el icono de bloqueo
situado en la esquina inferior izquierda del grupo expandido.

Anctar

\../Q\ "—" ﬁ Angular AP Cota de elevacion

X . (ﬁ Radial AP Cota de coordenadas d= pur
Alinzada Lineal

f“ Longitud de arco -1 Cota de pendiente

f Tipos de cota lineal ﬁ Tipos de de cota de elevacion
ﬁ Tipos de cota angular ﬁ Tipos de cota de coordenadas de punto
ﬁ Tipos de cota radial ﬁ Tipos de cota de pendients

Cota

Apertura de cuadro de didlogo

Algunos grupos permiten abrir un cuadro de didlogo para definir pardmetros relacionados. Una flecha como
esta * situada en la parte inferior de un grupo abre un cuadro de didlogo.

B [3 & e

Importar Insertar Imagen Gestionar
CAD desde archivo ™ imagenas

Importar ¥

Fichas contextuales de la cinta de opciones

Al utilizar ciertas herramientas o seleccionar elementos, se muestra una ficha contextual de la cinta de
opciones que contiene una serie de herramientas relacionadas iinicamente con el contexto de la herramienta
o el elemento en cuestiéon. En muchos casos, la ficha contextual se fusiona con la ficha Modificar. Esta ficha
se cierra al salir de la herramienta o anular la selecciéon.

|®® 4 tico  imetar Anotar Estuctura Masay emplazamiento  Colaborar  Vista  Gestionsr  Modficar | Murcs (@) +

% | I Reconte + ‘EI oyl Q- — _|[o% | Imii

| MSjIZI(&D!% bz | —-— [ & [ =
Modificar| 0 0 | O core 0 4 0n = & 038 | editer Enlazar parte Desenlazar parte
OB @unir - g O it = S B | e supsriorf] superior/base
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Es posible especificar si una ficha contextual aparece como activa automaticamente o si la ficha actual
permanece activa. También es posible especificar la ficha de la cinta de opciones que se muestra al salir de
una herramienta o anular una seleccién. Consulte Opciones de la interfaz de usuario en la pagina 1680.

Personalizacion de la cinta de opciones

Es posible cambiar la visualizacién y reorganizar las fichas y los grupos de la cinta de opciones.
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Para mover grupos de la cinta de opciones

Si desea... Debe...

desplazar un grupo dentro de
la cinta de opciones

arrastrar el texto de etiqueta del grupo a la ubicacién
deseada dentro de la cinta de opciones.

desplazar un grupo fuera de
la cinta de opciones

arrastrar el texto de etiqueta del grupo hasta el area de
dibujo o el escritorio.

juntar grupos flotantes

arrastrar un grupo sobre el otro.

desplazar los grupos acopla-
dos como un grupo

colocar el cursor sobre el grupo para mostrar un pinza-
miento en el lado izquierdo y arrastrar el pinzamiento

a la posicién deseada.
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volver a colocar un grupo
flotante en la cinta de opcio-

colocar el cursor sobre el grupo para mostrar un control
en la esquina superior derecha y hacer clic en Volver a

nes colocar los grupos en la cinta de opciones.

Para cambiar la visualizacién de la cinta de opciones

Si desea...

Debe...

especificar el método preferido para mini-
mizar la cinta de opciones

a la derecha de las fichas de la cinta de
opciones, hacer clic en la flecha de la dere-
chay seleccionar el comportamiento desea-
do: Minimizar a fichas, Minimizar a titulos
de grupo, Minimizar a botones de grupo
o Recorrer todo.

R iimizar a fichas
Minimizar a titulos de grupo

Minimizar a botones de grupo

v Recorrer todo

mostrar toda la cinta de opciones o mini-
mizar la cinta de opciones para mostrar
sélo las fichas, los titulos de grupo o los
botones de grupo

a la derecha de las fichas de la cinta de
opciones, hacer clic en la flecha de la iz-
quierda para cambiar la visualizacién de la
cinta de opciones. Esta opcién cambia en-
tre la visualizacién de toda la cinta de op-
ciones y el método preferido para minimi-
zar la cinta de opciones o recorre ciclica-
mente las opciones de visualizacién.

ocultar los titulos de grupo

hacer clic con el botén derecho en un érea
vacia (gris) de la cinta de opciones y selec-
cionar Mostrar titulos de grupo.
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Para cambiar el comportamiento de las fichas

Es posible controlar la ficha que se muestra después de salir de una herramienta o borrar una seleccion: la
ficha Modificar o la ficha anteriormente utilizada. También es posible hacer que una ficha contextual no
aparezca al seleccionar elementos.

1 Haga clic en IEI » Opciones.

2 En la ficha Interfaz de usuario del cuadro de didlogo Opciones, en Comportamiento de fichas, defina
la configuracion deseada.

Pararestablecer la cinta de opciones y la barra de herramientas de acceso rapido.
Si desea restablecer la configuracion por defecto de la cinta de opciones, puede suprimir el archivo UlState.dat.

UlState.dat se encuentra en la siguiente carpeta:

H Windows XP:
%USERPROFILE%\ Configuracion local\Datos de programa\Autodesk\Revit\<nombre de producto y
version>

B Windows Vista o Windows 7:
%LOCALAPPDATA%\ Autodesk\Revit\<nombre de producto y versiéon>

ADVERTENCIA Al suprimir UlState.dat, también se eliminan las personalizaciones realizadas en la barra de
herramientas de acceso rapido.

Menu de la aplicacion

El ment de la aplicacion permite acceder a acciones de archivo comunes como Nuevo, Abrir y Guardar.
También permite administrar los archivos mediante herramientas mas avanzadas, como Exportar y Publicar.

Para abrir el mena de la aplicacién, haga clic en IEI .

Para ver las opciones de un elemento del ment, haga clic en la flecha situada a la derecha del mismo. A
continuacion, seleccione el elemento deseado en la lista.
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También puede hacer clic en los botones principales del mena de la aplicacion (a la izquierda) para realizar
la operacién por defecto.

Haga clic en el lado izquierdo de...  para abrir...
D el cuadro de didlogo Proyecto nuevo
(Nuevo)
E:" el cuadro de didlogo Abrir
(Abrir)
= . el cuadro de didlogo Imprimir
(Imprimir)

@ Publi el cuadro de didlogo Configuracién de
(Publicar) publicacién de DWF

Gjﬁ' . . el cuadro de didlogo Informacién de pro-
(Licencias) . .
ducto y licencia

Documentos recientes

En el ment de la aplicacion, haga clic en el botén Documentos recientes para ver una lista de los archivos
abiertos recientemente. Utilice la lista desplegable para cambiar el orden de clasificaciéon de los documentos
recientes. Utilice las chinchetas para mantener documentos en la lista, independientemente de si se han
abierto recientemente.

Documentos abiertos

En el ment de la aplicacién, haga clic en el boton Documentos abiertos para ver una lista de todas las vistas
abiertas en archivos abiertos. Seleccione una vista en la lista para verla en el 4rea de dibujo.

Barra de herramientas de acceso rapido

La barra de herramientas de acceso rapido contiene un conjunto de herramientas por defecto. Es posible
personalizar esta barra de herramientas para que muestre las herramientas utilizadas con mayor frecuencia.

|eB@-G-2-2- P O0A G-05 G- -

Imicio  Imsertar  Anotar  Estructura  Masa v emplazamiento  Colaborar  Vis

Para desplazar la barra de herramientas de acceso rapido.

La barra de herramientas de acceso rapido se puede mostrar encima o debajo de la cinta de opciones. Para
cambiar esta configuracion, en la barra de herramientas de acceso rapido, haga clic en el ment desplegable
Personalizar barra de herramientas de acceso rapido » Mostrar debajo de la cinta de opciones.

E

v Abrir

v Guarder
 Sincronizar con archive central
v Deshacer

v Refhacer

¥ Medr

v Cotz alineada

v Etiquetar por categoria

v Teo

¥ Vista 3D por defecto

v Seccin

v Lineas finas

 Carrar ventanas ocultas

¥ Cambiar ventanas

Personalizar Sarra de harramizntas de acceso rapido

Mostrar debajo de 12 cint de opeiones
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Para afiadir herramientas a la barra de herramientas de acceso rapido.

Navegue por la cinta de opciones para visualizar la herramienta que desea afiadir. Haga clic con el botén
derecho en la herramienta y seleccione Afiadir a barra de herramientas de acceso rapido.

o
@)

’%ﬁad ir a Barra de herramientas de acceso rapido

NOTA Algunas herramientas de las fichas contextuales no se pueden afiadir a la barra de herramientas de acceso
rapido.

Si ha eliminado herramientas por defecto de la barra de herramientas de acceso rapido y desea volver a
afadirlas, haga clic en el ment desplegable Personalizar barra de herramientas de acceso rapido y seleccione
la herramienta que desee afiadir.

Para personalizar la barra de herramientas de acceso rapido.

Para realizar un cambio rapido en la barra de herramientas de acceso rapido, haga clic con el botén derecho
en una herramienta de la misma y seleccione una de las opciones siguientes:

B Eliminar de barra de herramientas de acceso rapido elimina la herramienta.

B Adadir separador afiade una linea de separacion a la derecha de la herramienta.

Para hacer cambios mds importantes, en el ment desplegable de la barra de herramientas de acceso rapido,
haga clic en Personalizar barra de herramientas de acceso rapido. En el cuadro de didlogo, haga lo siguiente:

Si desea...

Debe...

subir (mover a la izquierda) o bajar (mover
a la derecha) herramientas en la barra de

seleccionar la herramienta en la lista y ha-

herramientas cer clicen (Subir) o (Bajar) para
desplazar la herramienta a la ubicacion
deseada.

afiadir una linea de separacién seleccionar la herramienta que desea

mostrar encima (a la izquierda) de la linea

de separacién y hacer clic en
separador).

(Anadir

eliminar una herramienta o linea de sepa-
racién de la barra de herramientas

seleccionar la herramienta o la linea y hacer

clicen (Eliminar).

Informacion de herramientas

La informacion de herramientas proporciona informacion sobre una herramienta de la interfaz de usuario
oun elemento del area de dibujo, o informacién sobre lo que debe hacer el usuario al utilizar una herramienta.
Informacion de herramientas de la cinta de opciones

Al mantener el cursor sobre una herramienta de la cinta de opciones, Revit Architecture muestra la informacién
de herramientas correspondiente. Esta informacion ofrece una breve descripcion de la herramienta. Si el
cursor se mantiene sobre la herramienta, aparecera mas informacién (de estar disponible). Cuando esta
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visible la informacién de herramientas, puede pulsar F1 para obtener ayuda contextual que proporciona mas
informacion sobre la herramienta.

L B oLune T E=NG] —

= o Y o o O

= B Qunir - 2 ¥ Q
Propiedatts | Portapapeles Geometria M

e Propiedades (PP)
Muestra u oculta una paleta en la que se pueden ver y editar

propiedades de ejemplar.

La paleta muestra las propiedades de sjemplar para Iz vista actual, los
elementos seleccionados o el elemento que s= va a colocar.

Pulse F1 para obtener mas ayuda

NOTA Si pulsa F1 antes de que se muestre la informacion de herramientas, se abrira el tema de ayuda por defecto,
en lugar del tema de ayuda contextual requerido. Espere a que aparezca la informacion de herramientas antes de
pulsar F1.

La informacién de herramientas es Gtil para quienes se inician en el uso del software. Puede ajustar la cantidad
de informacién mostrada en la informacién de herramientas o la rapidez con que se muestra. También puede
desactivar la informacién de herramientas cuando no la necesite.

Algunas informaciones de herramienta incluyen videos denominados Toolclips™. Estos videos utilizan
movimiento para mostrar como se utiliza la herramienta. Se reproducen de forma automatica al mostrarse
la informacién de herramientas. Para ver un ejemplo, acceda a la informacién de herramientas de la ficha

—f

=5
Modificar » grupo Modificar » IIT (Recortar/Extender a esquina).

NOTA Los equipos de 64 bits no admiten estos videos.

Informacion de herramientas del lienzo

Cuando se trabaja en el area de dibujo, Revit Architecture muestra informacioén de herramientas junto al
cursor. Esta misma informacioén se repite en la barra de estado.

B Al colocar el cursor sobre un elemento, la informacion de herramientas identifica el elemento y muestra
su categoria, familia y tipo.

B Al utilizar una herramienta, la informacién de herramientas proporciona sugerencias sobre lo que se
debe hacer a continuacion.

Para desactivar esta informacion de herramientas, configure el parametro Nivel de informacién de herramientas
como Ninguno, tal como se describe a continuacion.

Para ajustar o desactivar la informacion de herramientas

1 Haga clic en IEI » Opciones.

2 En la ficha Interfaz de usuario, para Nivel de informacién de herramientas, seleccione uno de
estos valores:

B Minimo: se muestran descripciones breves (se prescinde de informaci6n adicional) en la
informacion de herramientas de la cinta de opciones. La informacién de herramientas del
lienzo se muestra de la manera habitual.

B Normal: (por defecto) para la informacion de herramientas de la cinta de opciones, muestra
una descripcion breve al situar el cursor sobre la herramienta, seguida de mas informacion
si el cursor se mantiene sobre ella. La informacién de herramientas del lienzo se muestra de
la manera habitual.
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B Alto: para la informacion de herramientas de la cinta de opciones, muestra una descripcion
breve y también una adicional (de haberla) inmediatamente. La informaci6én de herramientas
del lienzo se muestra de la manera habitual.

B Ninguno: desactiva la informacion de herramientas de la cinta de opciones y el lienzo.

NOTA Al desactivar la informacién de herramientas, también se desactiva la ayuda contextual
(F1). Para tener ayuda contextual disponible, configure el parametro Nivel de informacién de
herramientas como Minimo.

Teclas de acceso rapido

Las teclas de acceso rapido permiten acceder al ment de la aplicacion, la barra de herramientas de acceso
rapido y la cinta de opciones haciendo uso del teclado. Para ver las teclas de acceso rapido, pulse Alt.

Es posible utilizar teclas de acceso rdpido para desplazarse a través de la cinta de opciones. Escriba la tecla
de acceso rapido de una ficha de la cinta de opciones para activar dicha ficha y mostrar las teclas de acceso
rapido para sus botones y controles. Si una ficha de la cinta de opciones tiene un grupo expandido con
herramientas adicionales, escriba su tecla de acceso rapido para visualizar el grupo y ver las teclas de acceso
de estas herramientas.

Temas relacionados

B Teclas de acceso rapido en la pagina 1607

Navegador de proyectos

El Navegador de proyectos muestra una jerarquia logica de todas las vistas, tablas de planificacién, planos,
familias, grupos, modelos de Revit vinculados y otras partes del proyecto actual. Al expandir o contraer una
rama, aparecen o se ocultan los elementos de niveles inferiores.

= Planos de planta
Emplazamiento
Nivel 1
Nivel 2
= Planos del techo (Plano del techo)
Nivel 1
Nivel 2
= Alzados {(Alzado de edificio)
Este
Norte
QOeste
Sur
Leyendas
= Tablas de planificacidn/Cantidades
Planos (todo)
+- 3 Familias
[@] Grupos
&2 Vinculos de Revit

7

Para cambiar el tamaiio y la ubicacion del Navegador de proyectos

B Para mostrar el Navegador de proyectos, haga clic en la ficha Vista » grupo Interfaz de usuario y
seleccione las casillas de verificaciéon del Navegador de proyectos casilla de verificacion.
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B Para ocultar el Navegador de proyectos, haga clic en la ficha Vista » grupo Interfaz de usuario y anule
la seleccién del Navegador de proyectos o haga clic en el botén Cerrar (la X roja) situado en la parte

superior del navegador.

B Para cambiar el tamano del Navegador de proyectos, arrastre uno de los bordes.

B Para mover el Navegador de proyectos, arrastre la barra de titulo del navegador en la ventana de Revit.
Al mover el cursor, un contorno indica dénde se colocara el navegador y qué forma tendra. Suelte el
boton del raton para colocar el navegador en la ubicacion deseada. También puede arrastrar el Navegador
de proyectos fuera de la ventana de Revit, al escritorio.

B Para que el Navegador de proyectos flote en el drea de dibujo, haga doble clic en su barra de titulo. Luego
puede moverlo a la ubicacién deseada y arrastrar los bordes para modificar el tamarfio.

En el Navegador de proyectos puede organizar a su gusto las vistas de proyecto. Consulte Personalizacién
de la organizacién de vistas el proyecto en el Navegador de proyectos en la pagina 894.

Los cambios de tamafio y ubicacién del Navegador de proyectos se guardan y se restauran cuando se reinicia

la aplicacion.

Uso del Navegador de proyectos

El Navegador de proyectos ofrece un medio eficaz para la navegacion y la gestién de proyectos complejos.

Vistas, tablas de planificacién y planos

Si desea...

Debe...

abrir una vista

hacer doble clic en el nombre de la vista, o hacer clic con el botén derecho sobre
el nombre y seleccionar Abrir en el meni contextual. El nombre de la vista activa
se muestra en negrita.

afiadir una vista a un plano

arrastrar el nombre de la vista hasta el nombre del plano o hasta el plano en el
area de dibujo. También puede hacer clic con el botén derecho en el nombre
del plano y seleccionar Afadir vista en el men( contextual. En el cuadro de dia-
logo Vistas, seleccione la que desee afiadir y haga clic en Afadir vista a plano.
Tras llevar a cabo una de estas operaciones, el plano esta activo en el area de
dibujo y la vista afiadida se muestra como ventana gréfica. Conforme se mueve
el cursor, la ventana grafica se mueve con él. Cuando la ventana grafica se halle
en la ubicacion deseada dentro del plano, haga clic para colocarla. Consulte
Afadir vistas a un plano en la pagina 1029.

suprimir una vista de un plano

hacer clic con el botén derecho en el nombre de la vista, bajo el nombre del
plano, y hacer clic en Eliminar del plano.

crear un plano

hacer clic con el botén derecho en la rama Planos y seleccionar Nuevo plano.
Consulte Aiadir un plano en la pagina 1028.

copiar una vista

hacer clic con el botén derecho en el nombre de la vista y seleccionar Duplicar
vista » Duplicar.

copiar una vista con elementos especificos
de la vista

hacer clic con el botén derecho en el nombre de la vista y seleccionar Duplicar
vista » Duplicar con detalles.

Los elementos especificos de la vista, (como componentes de detalle y cotas) se
copian en la vista. Esta herramienta se puede utilizar en las vistas de plano, lla-
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Si desea...

Debe...

mada, disefio y en seccién. No se pueden copiar las llamadas desde vistas de
plano.

cambiar el nombre de vistas, tablas de
planificacién

hacer clic con el botén derecho en el nombre de la vista y seleccionar Cambiar
nombre. En el cuadro de didlogo Cambiar nombre, introduzca un nombre
nuevo y haga clic en Aceptar.

cambiar el nombre de un plano

hacer clic con el botén derecho en el nombre del plano y seleccionar Cambiar
nombre. En el cuadro de didlogo Titulo de plano, escriba un nombre y un nimero
para el plano y haga clic en Aceptar.

cerrar una vista

hacer clic con el botén derecho en el nombre de la vista y seleccionar Cerrar.

suprimir una vista

hacer clic con el botén derecho en el nombre de la vista y seleccionar Suprimir.

cambiar propiedades

hacer clic en el nombre de la vista y cambiar las propiedades en la paleta Propie-
dades.

expandir o contraer ramas del Navegador
de proyectos

hacer clic en + para expandir o en - para contraer. Utilice las teclas de flecha
para pasar de una rama a otra.

buscar vistas de referencia

hacer clic con el botén derecho en el nombre de la vista y seleccionar Buscar
vistas de referencia. Consulte Buscar vistas de referencia en la pagina 894.

Familias

Si desea...

Debe...

crear otro tipo de familia

hacer clic con el botén derecho en el
nombre del tipo de familia y seleccionar
Duplicar.

En la lista de tipos aparece el nombre de
un nuevo tipo. Haga doble clic en el nuevo
tipo para abrir el cuadro de didlogo Propie-
dades de tipo. Consulte Familias de Revit
en la pagina 517.

cambiar el nombre de una familia

hacer clic con el botén derecho en el
nombre de la familia y seleccionar Cambiar
nombre. Escriba el nombre nuevo. Tenga
en cuenta que no puede cambiar el nom-
bre de una familia de sistema.

crear un nuevo ejemplar de familia en una
vista

hacer clic con el botén derecho en el
nombre del tipo de familia y seleccionar
Crear ejemplar. Asi se activa la herramienta
requerida y se selecciona el tipo pertinente
para crear la familia seleccionada en el area
de dibujo.

volver a cargar una familia
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hacer clic con el botén derecho en una fa-
milia cargada y seleccionar Volver a cargar.
En el cuadro de didlogo Abrir, vaya hasta
la ubicacién de la familia, selecciénela y



Si desea...

Debe...

haga clic en Abrir. Consulte Cargar y
guardar familias en la pagina 529.

editar una familia

hacer clic con el botén derecho en una fa-
milia cargada y seleccionar Editar. Puede
editar y volver a cargar la familia directa-
mente en el proyecto. Consulte Modifica-
cién de familias en un proyecto (o en una
familia anidada) en la pagina 533.

suprimir una familia

hacer clic con el botén derecho en el
nombre de la familia y seleccionar Supri-
mir. Si el proyecto contiene ejemplares de
esa familia, se abrira un cuadro de diadlogo
que pregunta si desea descargar la familia
y suprimir todos los ejemplares que hay en
el proyecto. Haga clic en Si para suprimir
la familia o en No para cancelar la accién.

NOTA Esta herramienta no puede utilizar-
se con los tipos de muros.

modificar propiedades de tipo

hacer doble clic en el nombre de tipo bajo
una familia. Por ejemplo, bajo la familia
Muros, haga doble clic en Exterior - Ladrillo
en bloques de hormigén. Se abre el cuadro
de didlogo Propiedades de tipo, donde
puede editar los valores.

suprimir un tipo de familia

hacer clic con el botén derecho en el
nombre de tipo y seleccione Suprimir.
Esta funcién suprime tanto los tipos de fa-
milia que puede haber creado el usuario
como las familias cargadas en el proyecto.

arrastrar tipos de familia y colocarlos en un
proyecto

seleccionar el tipo de familia y arrastrarlo
a la vista requerida. Se pueden arrastrar
familias creadas a partir de familias y fami-
lias de sistema que se pueden cargar.

Grupos

Si desea...

Debe...

colocar un ejemplar de grupo en una vista

en Grupos, ir al grupo deseado; a conti-
nuacién, arrastrar el grupo al area de di-
bujo. Consulte Colocacién de los grupos
en la pagina 1503.

modificar tipos de grupos

hacer clic con el botén derecho del ratén
en el tipo de grupo y seleccionar una de
las herramientas siguientes:

B Suprimir: elimina el tipo de grupo.
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Si desea...

Debe...

B Cambiar nombre: cambia el nombre
del tipo de grupo.

B Seleccionar todos los ejemplares:
selecciona todos los ejemplares de
un tipo de grupo en el proyecto.

B Propiedades: cambia las propiedades
del tipo.

duplicar un tipo de grupo

en Grupos, ir al grupo deseado, hacer
clic con el botén derecho en el nombre
de grupo y seleccionar Duplicar. El nuevo
tipo de grupo se muestra en el Navega-
dor de proyectos. Consulte Duplicacion
de tipos de grupos en la pagina 1502.

volver a cargar un grupo

en Grupos, ir al grupo deseado, hacer
clic con el botén derecho en el nombre
de grupo y seleccionar Volver a cargar.
Consulte Carga de grupos en la pagina
1502.

Vinculos de Revit

Si desea...

Debe...

crear un nuevo vinculo a un modelo de
Revit

hacer clic con el botén derecho en la ra-
ma Vinculos de Revit y elegir Vinculo
nuevo. Consulte Vinculacion de modelos
de Revit en la pagina 1264.

gestionar vinculos a modelos de Revit

hacer clic con el botén derecho en la ra-
ma Vinculos de Revit, elegir Gestionar
vinculos y seleccionar la ficha Revit.
Consulte Gestién de vinculos en la pagi-
na 1285.

copiar un modelo de Revit vinculado con
otro archivo de proyecto

en Vinculos de Revit, ir al modelo vincu-
lado que copiar, hacer clic con el botén
derecho en el nombre del vinculo y elegir
Crear ejemplar. Hacer clic en el area de
dibujo para colocar el nuevo ejemplar
del modelo vinculado. Consulte Copia
de un modelo vinculado al modelo anfi-
trién en la pagina 1266.

descargar o volver a cargar un modelo de
Revit vinculado

en Vinculos de Revit, ir al modelo vincu-
lado, hacer clic con el botén derecho en
el nombre del vinculo y elegir la herra-
mienta deseada para descargar o volver
a cargar el modelo. Consulte Gestion de
vinculos en la pagina 1285.
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Modelizados

Si desea... Debe...

modelizar una imagen abrir una vista 3D y hacer clic en la ficha

Vista » grupo Gréficos » G(Mode—
lizar). A continuacién, seleccione Mode-
lizar en el cuadro de didlogo Modeliza-
do.

colocar las imagenes modelizadas en pla-  arrastrar el nombre de la imagen mode-
nos lizada hasta el plano que esta en el drea
de dibujo.

Area de dibujo

El 4rea de dibujo de la ventana de Revit muestra vistas (y también planos y tablas de planificacién) del
proyecto actual. Cada vez que se abre una vista en un proyecto, se muestra por defecto en el 4rea de dibujo
sobre otras vistas abiertas. Esas vistas permanecen abiertas debajo de la actual. Utilice las herramientas de la
ficha Vista » grupo Ventanas para organizar vistas de proyecto del modo mas apropiado para su estilo de
trabajo.

El color por defecto del fondo del area de dibujo es blanco; puede invertir el color a negro. Consulte las
instrucciones suministradas mas adelante.
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N @ @ [ ventana [P Cubierta ~ ®- @
Modificar|  Muro  Puerta E}(‘m’“"e"‘e - BTk Habitacen  *= &
- g eiar - (5 suelo - B 7]
Seecconar Corstrar Hodkia Graudacin | umo | Referenda | Habiaciny irea - | lano de raba
(] =@ 2[s
510, Vistas (todo) ~
= Planos de plant
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Nivel 2
= Vistss 3.
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cic ar, CTRL para sfiadi y MAYOS (77 [pulsar y-

Para gestionar vistas en el area de dibujo

B Para mostrar una vista de proyecto no abierta atin, utilice el Navegador de proyectos para acceder a la
vista y haga doble clic en el nombre de la misma.

B DPara ver una lista de vistas abiertas, haga clic en la ficha Vista » grupo Ventanas » menu desplegable
Cambiar ventanas. La lista aparece en la parte inferior de este ment. Una marca de verificacion identifica
la vista activa en el area de dibujo.

W Para mostrar otra vista abierta (pero oculta) en el area de dibujo, haga clic en la ficha Vista » grupo
Ventanas » menu desplegable Cambiar ventanas y seleccione la vista deseada.
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B Para abrir una segunda ventana para la vista actual, haga clic en la ficha Vista » grupo Ventanas »

ET (Replicar). Esta herramienta es Gtil para mover areas del disefio y aumentar el tamarfio de visualizacion
de las mismas a la vez que se muestra la totalidad del disefio en otra ventana. Utilice la herramienta
Mosaico para ver ambas vistas simultdaneamente. Los cambios que haga en la ventana nueva se reflejaran
también en otras ventanas del proyecto.

B Para organizar todas las ventanas abiertas de forma solapada, haga clic en la ficha Vista » grupo Ventanas

> % (Cascada).

=
B Para ver simultineamente todas las vistas abiertas, haga clic en la ficha Vista » grupo Ventana » O
Mosaico.

B Para cerrar todas las vistas ocultas, haga clic en la ficha Vista » grupo Ventana » @H (Cerrar ventanas
ocultas). Si tiene abierto més de un proyecto, permanece abierta una ventana por proyecto.

B Para agrandar el drea de dibujo, haga clic en la ficha Vista » grupo Ventanas » menu desplegable
Interfaz de usuario, y anule la seleccion de casillas para ocultar los correspondientes componentes de
interfaz como, por ejemplo, el Navegador de proyectos y la barra de estado.

Para invertir el color de fondo del area de dibujo

1 Haga clic en Iil » Opciones.
2 En el cuadro de didlogo Opciones, haga clic en la ficha Graficos.

3 Seleccione o desactive la opcién Invertir color de fondo.

Para actualizar la pantalla.

W Pulse la tecla F5.

Barra de estado

La barra de estado se encuentra en la parte inferior de la ventana de Revit. Mientras se usa una herramienta,
la parte izquierda de la barra de estado ofrece informacién sobre la accion requerida. Cuando se resalta un
elemento o un componente, la barra de estado muestra el nombre de la familia y el tipo.

‘mt para seleccionar, TAB para akemar, CTRL para afid y MAYLS para anular unaselecdén. | ¢y Subproyectol ™ Modelo base v [Exclur opcones []56l0 edtables [7] Puksary arastrar 70 ‘

Para ocultar la barra de estado

Haga clic en la ficha Vista » grupo Ventanas » ment desplegable Interfaz de usuario y anule la seleccién
de la casilla de verificacion Barra de estado.

Para ocultar s6lo los controles de los subproyectos o las opciones de disefio de la barra de estado, anule las
casillas de verificacion correspondientes.

La barra de progreso aparece en el lado izquierdo de la barra de estado mientras se abre un archivo grande,
para indicar el porcentaje de archivo que se ha descargado.

- Cargando site_massing, 0001.0001 kvt

En la parte derecha de la barra de estado se muestran mas controles.

B Subproyectos: proporciona acceso rapido al cuadro de dialogo Subproyectos de un proyecto compartido.
El campo de visualizacion muestra el subproyecto activo. Utilice la lista desplegable para mostrar otro
subproyecto abierto. Consulte Uso de subproyectos en la pagina 1305.
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B Opciones de disefio: proporciona acceso rapido al cuadro de didlogo Opciones de disefio. El campo de
visualizacién muestra la opcién de disefio activa. Utilice la lista desplegable para mostrar otra opcién de
disefio. Consulte Trabajo con opciones de disefio en la pagina 559. Utilice la herramienta Afiadir a conjunto
para afadir elementos seleccionados a la opcion de disefio activa.

W Solo activas: filtra selecciones para seleccionar s6lo componentes de opciones de disefio activas. Consulte
Seleccion de elementos en opciones de disefio y en el modelo base en la pagina 564.

B Excluir opciones: filtra selecciones para excluir componentes que forman parte de una opcion de disefio.
Consulte Seleccion de elementos en opciones de disefio y en el modelo base en la pagina 564.

B Pulsar y arrastrar: permite arrastrar un elemento sin tener que seleccionarlo primero.

B Soélo editables: filtra selecciones para seleccionar s6lo componentes compartidos editables. Consulte
Filtrado de elementos de subproyectos no editables para excluir de una seleccién en la pagina 1309.

W Filtro: limita las categorias de elementos seleccionadas en una vista. Consulte Seleccion de elementos
mediante un filtro en la pagina 1484.

Barra de opciones

La barra de opciones se encuentra debajo de la cinta de opciones. Su contenido depende de la herramienta
activa o del elemento seleccionado.

Modificar | Colocar Muro Altura: Nivel 2 |» Linea de ubicacidn: Eje del muro hd [#] cadena Desfase:| 0.000 | []Radio:

Para colocar la barra de opciones en la parte inferior de la ventana de Revit (encima de la barra de estado),
haga clic con el botén derecho en la barra de opciones y seleccione Fijar a parte inferior.

Paleta Propiedades

La paleta Propiedades es un cuadro de didlogo no modal que permite visualizar y modificar los pardmetros
que definen las propiedades de los elementos de Revit.

Abrir la paleta Propiedades

Cuando se inicia Revit por primera vez, la paleta Propiedades aparece abierta y anclada encima del Navegador
de proyectos en la pagina 26, en la parte izquierda del area de dibujo. Si cierra la paleta Propiedades, podra
volver a abrirla mediante cualquiera de los métodos siguientes:

O
B Haga clic en la ficha Modificar » grupo Propiedades » (Propiedades).

B Haga clic en la ficha Vista » grupo Ventanas » menu desplegable Interfaz de usuario » Propiedades.

B Haga clic con el boton derecho en el drea de dibujo y seleccione Propiedades.

La paleta puede anclarse en cualquier lado de la ventana de Revit y cambiarse de tamario en sentido horizontal.
Cuando no esté anclada, su tamafio puede cambiarse tanto en sentido horizontal como en sentido vertical.
La visualizacién y la posicién de la paleta se conservan de una sesion de Revit a la siguiente para el mismo
usuario.

Normalmente, la paleta Propiedades se mantiene abierta durante una sesién de Revit para que el usuario
pueda

B Seleccionar el tipo de elemento que se va a colocar en el area de dibujo o cambiar el tipo de los elementos
colocados (consulte Selector de tipo en la pagina 35)
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B Ver y modificar las propiedades del elemento que se esta colocando o de los elementos seleccionados en
el area de dibujo (consulte Modificacion de propiedades de ejemplar en la pagina 36)

B Ver y modificar las propiedades de la vista activa (consulte Propiedades de la vista en la pagina 914)

B Acceder a las propiedades de tipo que se aplican a todos los ejemplares de un tipo de elemento (consulte
Modificacién de propiedades de tipo en la pagina 37)

|
Propiedades =
Muro bésico ;
I:I Por defecto - 30 am v Selector de fipo
| Filtro de propiedades
Muros (1) M Editar tipo Mostrar propiedades de tipo
Restricciones A [
Linea de ubicacidn (7]
Restriccion de base Mivel 1
Desfase de base 0.0000
Restriccion superior Hasta nivel: Mivel 2
Desfase superior 0,0000

—Propiedades de ejemplar
Delimitacidn de habita. . P 1emp

Estructural H
Uso estructural Mo portante

Cotas R

Dakos de identidad R
Comentarios
Marca

Proceso por fases ]

Fase de creacidn Muewva construccidn ||

Si no hay ninguna herramienta de colocaciéon de elementos activa ni ningn elemento seleccionado, la
paleta muestra las propiedades de ejemplar de la vista activa. También es posible acceder a las propiedades
de ejemplar de una vista seleccionandola en el Navegador de proyectos en la pagina 26.

A menos que se seleccionen elementos de distintos tipos, el boton Editar tipo abre un cuadro de didlogo que
permite visualizar y modificar las propiedades de tipo del elemento seleccionado (o las propiedades de la
vista, en funcién de la configuracion del filtro de propiedades; consulte Filtrado de la visualizacion de las
propiedades de ejemplar en la pagina 35). Para obtener mas informacion sobre la diferencia entre las
propiedades de ejemplar y las propiedades de tipo, consulte Propiedades de elemento en la pagina 14.

NOTA También es posible acceder a las propiedades de tipo de la herramienta activa o los elementos seleccionados

haciendo clic en la ficha Modificar | <Elemento> » grupo Propiedades » (Propiedades de tipo). Si esta
disponible, este bot6on siempre accede a las propiedades de tipo del elemento o los elementos seleccionados o
del tipo de familia seleccionado en el Navegador de proyectos en la pagina 26. Sin embargo, el botén Editar tipo
de la paleta accede a las propiedades de tipo de la entidad cuyas propiedades de ejemplar se muestran actualmente,
que puede ser la vista activa, la herramienta activa o un tipo de elemento seleccionado.

En la mayoria de los casos (vea las excepciones en la nota que encontrara mas abajo), la paleta Propiedades
muestra propiedades de ejemplar tanto modificables como de s6lo lectura (sombreadas). Las propiedades
son de s6lo lectura cuando su valor se calcula o asigna automaticamente mediante el software o depende de
la configuracion de otra propiedad. Por ejemplo, la propiedad Altura desconectada de un muro sélo se puede
editar si el valor de su propiedad Restriccion superior es No conectada. Para ver dependencias especificas,
consulte las descripciones de las propiedades de ejemplar de los distintos tipos de elementos, como Propiedades
de los ejemplares de muro en la pagina 267.
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NOTA Al seleccionar el nodo superior del Navegador de proyectos (Vistas) o un tipo de familia individual, la paleta
Propiedades muestra las propiedades de tipo de sélo lectura asociadas. Para modificar las propiedades de tipo,

]
haga clic en la ficha Modificar » grupo Propiedades » (Propiedades de tipo). Al abrir el Editor de familias,
la paleta muestra los parametros de familia por defecto.

Selector de tipo

Cuando hay una herramienta de colocacién de elementos activa, o al seleccionar elementos del mismo tipo
en el drea de dibujo, el selector de tipo aparece en la parte superior de la paleta Propiedades. Este identifica
el tipo de familia seleccionado actualmente y proporciona un ment desplegable que permite cambiar de
tipo.

Propiedades =

— -
Generic - 8"

Mura basico -~

Exterior - Brick and CMU on MTL. Stud
| Exterior - Brick on CMU

Exterior - Brick on Mtl. Stud

Exterior - CMU Insulated

Exterior - CMU an Mtl, Stud
== Exterior - EIF5 on MH. Stud
Foundation - 12" Concrate
Generic - 4" Brick

Generic - 5"

Para hacer que el selector de tipo esté disponible cuando la paleta Propiedades esta cerrada, haga clic con el
botén derecho en el selector de tipo y seleccione Afiadir a barra de herramientas de acceso rapido.

Filtrado de la visualizacion de las propiedades de ejemplar

Debajo del selector de tipo hay un filtro que identifica la categoria de los elementos que va a colocar una
herramienta o la categoria y el nimero de elementos seleccionados en el area de dibujo. Si se seleccionan
varios tipos o categorias, la paleta s6lo muestra las propiedades de ejemplar comunes a todos los elementos.
Cuando haya varias categorias seleccionadas, utilice el ment desplegable del filtro para ver las propiedades
de una categoria especifica o de la vista. La seleccién de una categoria especifica no afecta al conjunto de
seleccion.
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Propiedades =

Comun (&) w

Comiin {6}
Daor (1)
0tra (2 E—
Panels {1)

Shelves (1)

Top (1)

Familia: Mobiliario
Vista 30: {30}

el g

Modificacion de propiedades de ejemplar
Utilice la paleta Propiedades para modificar las propiedades de ejemplar de
B el elemento que va a colocar haciendo uso de una herramienta
B los elementos seleccionados en el rea de dibujo
W la vista activa
El contenido de la paleta Propiedades varia segin la situacion. Si hay una herramienta activa, o si se
seleccionan uno o mas elementos del mismo tipo, el Selector de tipo en la pagina 35 situado en la parte

superior de la paleta identifica el tipo de familia seleccionado. En el ejemplo siguiente, hay un solo ejemplar
de muro seleccionado.

%]
l:l Muro basico -
Por defecto - 30 am
Muros (1) v Editar tipo
Restricciones N
Linea de ubicacién Tl
Restriccion de base Mivel 1
Desfase de base 0.0000
Restriccion superior Hasta nivel: Mivel 2
Desfase superior 0.0000
Delimitacién de habitacion
Estructural H
Uso estructural Mo portante
Cotas R
Datos de identidad b
Comentatios
Marca
Proceso por fases e
Fase de creacion Muewva construccion [l

Debajo del selector de tipo hay un filtro que identifica la categoria de los elementos que va a colocar una
herramienta o la categoria y el nimero de elementos seleccionados en el area de dibujo. Si se seleccionan
varios tipos o categorias, la paleta s6lo muestra las propiedades de ejemplar comunes a todos los elementos.
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Cuando haya varias categorias seleccionadas, utilice el ment desplegable del filtro para ver las propiedades
de una categoria especifica.

Si no hay ninguna herramienta de colocaciéon de elementos activa ni ningin elemento seleccionado en el
area de dibujo, la paleta muestra las propiedades de ejemplar de la vista activa.

La paleta Propiedades muestra tanto las propiedades modificables como las de sélo lectura. Para modificar
el valor de una propiedad modificable, haga clic en €l y escriba un valor nuevo, seleccione un valor de la
lista desplegable o seleccione o anule la seleccion de una casilla de verificacion. En algunas propiedades, el
cuadro que contiene el valor tiene un botén que abre un cuadro de didlogo o ventana de navegador que
permite definir el valor deseado.

Para validar un cambio realizado en el valor de una propiedad, realice una de las siguientes acciones:
B Desplace el cursor fuera de la paleta.
B DPulse Intro (dos veces si el nuevo valor se ha seleccionado en un mena desplegable).

B Haga clic en Aplicar.

Si realiza varios cambios, puede pulsar Tab para pasar de una propiedad a otra o hacer clic en la siguiente
propiedad que desee cambiar. A continuacién, puede utilizar cualquiera de los métodos descritos anteriormente
para validar todos los cambios a la vez.

Para cancelar los cambios sin validarlos, pulse Esc dos veces. También se pueden cancelar los cambios cerrando
la paleta.

Para obtener informacién especifica sobre las propiedades de ejemplar de un elemento especifico, consulte
el tema de ayuda para ese tipo de elemento, por ejemplo Propiedades de los ejemplares de muro en la pagina
267.

Modificacién de propiedades de tipo
Utilice el cuadro de didlogo Propiedades de tipo para modificar las propiedades de tipo de
B el elemento que va a colocar haciendo uso de una herramienta
H uno o mas elementos del mismo tipo seleccionados en el area de dibujo

W la vista activa (cuando no hay ninguna herramienta activa ni ningtin elemento seleccionado)

Tenga en cuenta que los cambios realizados en las propiedades de tipo afectardn a todos los ejemplares de
ese tipo del proyecto. Para abrir el cuadro de didlogo Propiedades de tipo, realice una de estas acciones:

]
B Haga clic en la ficha Modificar » grupo Propiedades » (Propiedades de tipo).
B En la paleta Propiedades, haga clic en (Editar tipo).

Temas relacionados
B Creacién de un tipo de familia nuevo en un proyecto en la pagina 38

W Vistas previas de tipos de familia en la pagina 38
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Creacién de un tipo de familia nuevo en un proyecto

Puede afiadir un tipo a la familia y cambiar sus pardmetros. Esta funcion permite definir toda una familia
con componentes de distintos tamafios dentro de un proyecto.

NOTA El tipo de familia creado en el proyecto sélo existe en ese proyecto.

Para crear un nuevo tipo de familia en un proyecto

1 En el area de dibujo, seleccione un elemento del tipo requerido.

2 En la paleta Propiedades, haga clic en (Editar tipo).

3 En el cuadro de didlogo Propiedades de tipo, haga clic en Duplicar.

4 En el cuadro de didlogo Nombre, asigne uno al tipo nuevo y haga clic en Aceptar.
5 Especifique las propiedades del tipo.

6 Si quiere ver el nuevo tipo de elemento, haga clic en Vista previa. Consulte Vistas previas de
tipos de familia en la pagina 38.

7 En el cuadro de didlogo Propiedades de tipo, haga clic en Aceptar.

El nuevo tipo se mostrara en el Selector de tipo en la pagina 35 para indicar que es el tipo asignado al elemento
seleccionado.

Temas relacionados
B Familias de Revit en la pagina 517
B Trabajo con familias en la pagina 520

B Cargar y guardar familias en la pagina 529

Vistas previas de tipos de familia

El cuadro de didlogo Propiedades de tipo muestra una ventana de vista previa en la que se ve una imagen
del tipo de familia. Cuando establece los parametros y cambia valores del tipo, la imagen en la ventana se
actualiza en consonancia.

Para obtener una vista previa de un tipo de familia
1 En el rea de dibujo, seleccione un elemento del tipo requerido.
]
2 En la paleta Propiedades, haga clic en (Editar tipo).
Se abrira el cuadro de dialogo Propiedades de tipo.

3 Para ver (u ocultar) una vista previa del tipo de familia, haga clic en el bot6n Vista previa situado
en la parte inferior del cuadro de dialogo.

Al cambiar parametros de tipo, la imagen de vista previa se actualiza para reflejar los cambios.
Manipulacién de la imagen de vista previa de un tipo de familia

4 Para controlar el aspecto de la imagen de vista previa, utilice uno de estos procedimientos:

B En Vista, seleccione un nombre de vista para ver el aspecto que tendra este tipo de elemento
en otra vista.

B Utilice las barras de desplazamiento para mover la imagen arriba, abajo, a la derecha o a la
izquierda en la ventana de vista previa.
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B Utilice la herramienta de navegacion SteeringWheels. Si va a obtener una vista previa de una
vista 3D del elemento, también puede utilizar ViewCube. Consulte Navegacion por las vistas
en la pagina 857.

Este es un ejemplo del cuadro de didlogo Propiedades de tipo de un tipo de muro, con el panel Vista previa
mostrado.

Propiedades de tipo

|#|  Familia: Familia de sistema: Muro bésico v

Tipo:  Por defecto - 30 cm v

Pardmetros de tipo

Parametro | Yalor |

Construccin ]
Estructura [ Editar I
Envaolvente en inserciones 5in ervolvente

Envolvente en extremos MNinguno

Funciéin Exterior
Graficos

Patran de relleno de detalle bajo

Color de relleno de detalle bajo M [egro
Datos de identidad E]
Mota dave Md.1

Modelo

Fabricante

Comentarios de tipa

URL

Descripidn

»

Codigo de montaje

Marca de tipo

Clasificacian para incendios
Costo

@D Viska; | Plano de planta: Mod ‘ Wiska previa > > | [ Aceptar ] [ Cancelar

Barra de controles de vista

La barra de controles de vista se encuentra en la parte inferior de la ventana de la vista, encima de la barra
de estado.

10 E G GO 0

Facilita el acceso a funciones relacionadas con la vista actual, entre ellas:

B FEscala (consulte Escala de vista en la pagina 900).

B Nivel de detalle (consulte Nivel de detalle en la pagina 1671).

W Estilo visual (consulte Estilos visuales en la pagina 908).

B Camino de sol activado/desactivado (consulte Visualizacion de sol y sombras en la pagina 1409).

B Sombras activadas/desactivadas (consulte Visualizacién de sol y sombras en la pagina 1409).

B Mostrar/Ocultar el cuadro de didlogo Modelizado (disponible tnicamente cuando el area de dibujo
muestra una vista 3D. Consulte Definicion de configuracion de modelizado en la pagina 1147).

B Recortar vista (consulte Regiones de recorte en la pagina 888).

Mostrar/Ocultar regiéon de recorte (consulte Mostrar u ocultar regiones de recorte en la pagina 889).

B Aislar/Ocultar temporalmente (consulte Ocultar o aislar elementos o categorias de elementos
temporalmente en la pagina 851).

B Mostrar elementos ocultos (consulte Mostrar elementos ocultos en la pagina 851).
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Archivos recientes

Al iniciar Revit Architecture, se abre por defecto la ventana Archivos recientes, en la que se muestran los
proyectos y las familias que se hayan abierto més recientemente. Haga clic en una familia o un proyecto
reciente para abrirlo o use los botones para realizar otra accion.

Si ya estd trabajando en una sesion de Revit, regrese a la ventana Archivos recientes haciendo clic en la ficha
Vista » grupo Ventanas » menu desplegable Interfaz de usuario » Archivos recientes.

InfoCenter

Se puede utilizar InfoCenter para buscar en varias fuentes de informacién con una sola consulta. También
se puede acceder facilmente a actualizaciones del producto y anuncios.

Introduccion a InfoCenter

Puede usar InfoCenter para buscar informacién, mostrar el panel Centro de suscripciones para servicios de
suscripcion, el Centro de comunicaciones para actualizaciones de productos y el panel de favoritos para
acceder a los temas guardados.

Puede usar InfoCenter para:

Buscar informacién mediante palabras clave (o puede introducir una frase)

Acceder a servicios de suscripcion mediante el panel Centro de suscripciones

Acceder a actualizaciones y anuncios sobre productos mediante el panel Centro de comunicaciones

Acceder a temas guardados mediante el panel Favoritos

Acceder a temas en la Ayuda

Centro de suscripciones
Expandir/Cantraer

Favoritos

i Escriba palabra clave o frase Ayuda

Buscar

Centro de
comunicaciones

Para mostrar el cuadro de InfoCenter contraido, haga clic en la flecha a su izquierda.
[ A S 01
Para examinar los resultados de bisqueda

» En cualquiera de los paneles de Resultados de bisqueda, Centro de suscripciones, Centro de
comunicaciones o Favoritos, a la derecha del encabezado de categoria, lleve a cabo una de las siguientes
acciones:

B Haga clic en el boton Siguiente.

B Haga clic en el botén Previo.

Para reorganizar los temas que aparecen en un panel

1 Haga que aparezca un panel mediante una de las siguientes opciones:

B En el cuadro de InfoCenter, introduzca una palabra clave o una frase. A continuacién, pulse INTRO
o haga clic en el bot6on Buscar.
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B En el cuadro de InfoCenter, haga clic en el botén Centro de comunicaciones.

B En el cuadro de InfoCenter, haga clic en el boton Favoritos.

2 Haga clic en un encabezado de categoria o grupo y arrastrelo a la posicion deseada.

NOTA Puede reorganizar categorias dentro de un grupo, pero no puede moverlas a otros grupos.

Buisqueda de informacion
Puede introducir palabras clave o una frase en el cuadro de InfoCenter para buscar informacion.

Buscar

Al introducir palabras clave o una frase en el cuadro de InfoCenter, buscara en el contenido de varios recursos
de la Ayuda, asi como en los documentos adicionales que se hayan especificado en el cuadro de didlogo
Parametros de InfoCenter o mediante la Utilidad de control de CAD Manager.

NOTA Debe tener acceso a Internet para mostrar los resultados de bisqueda de la categoria Autodesk Online.

Las busquedas de palabras clave producen mejores resultados. En el caso de que una palabra esté mal escrita,
se muestran sugerencias de ortografia en el panel.

Los resultados se muestran como vinculos en el panel Resultados de bisqueda de InfoCenter. Haga clic en
un vinculo para ver el tema, articulo o documento.

Para mantener expandidos Resultados de bisqueda, Centro de subscripciones, Centro de comunicaciones y
el panel Favoritos, haga clic en el alfiler en la esquina inferior derecha del panel.

Al usar InfoCenter para buscar informacion, se pueden emplear los siguientes simbolos especiales en la
consulta para precisarla o ampliarla. Estos simbolos se pueden usar de forma individual o combinada.

Simbolo Descripcion

* Sustituye uno o varios caracteres cuando se usa al inicio, en
el interior o al final de una palabra. Por ejemplo, “*lica”,
“p*lica” y “pub*” encontraran “publica”. De la misma forma,

2 n

“*anot*” encontrara
“restabanot”, etc.

" ou " ou

anotativo”, “anotacién”, “actualanot”,

? Reemplaza un Gnico carécter. Por ejemplo, “copi?” encon-
trara “copia”, pero no “copiarbase”.

~ Afiade variaciones de formas gramaticales a una palabra
clave si se afiade al comienzo o al final de la palabra. Por
ejemplo, “trazado~" encontrard “traza”, “trazar”, etc. De la
misma forma, “~dibujo” encontraré “predibujo”, “redibujo”,

etc.

Cuando busque una frase exacta, use comillas dobles (" ") para indicar qué palabras deben aparecer juntas
en la secuencia especificada. Por ejemplo, escriba "especificacién de unidades de medida" si inicamente
desea buscar temas en los que aparezcan esas palabras en este orden. También puede usar los simbolos
mencionados en una cadena de texto indicada entre comillas dobles.
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Para buscar informacién en varias fuentes
1 En el cuadro de InfoCenter, introduzca una palabra clave o frase.

2 Haga clic en el botén Buscar.

Los resultados de la basqueda aparecen en el panel Resultados de bisqueda.

Para buscar informacién en una sola ubicacion
1 En el cuadro de InfoCenter, introduzca una palabra clave o frase.
2 Haga clic en la flecha abajo que aparece junto al botén Buscar.

3 Seleccione una ubicacién de la lista en la que desea realizar la basqueda.

Los resultados de la busqueda en dicha ubicacidén se muestran en el panel Resultados de busqueda.

Para aiadir una ubicacion en la que buscar
1 En el cuadro InfoCenter, haga clic en la flecha hacia abajo situada junto al botén Buscar.
2 Haga clic en Afiadir ubicacién de basqueda.

3 En el cuadro de didlogo Afadir ubicacion de busqueda, especifique la ubicacion de un archivo o
documento en el que buscar.

4 Haga clic en Afiadir.

Recepcidn de anuncios y actualizaciones de productos

Puede hacer clic en el Centro de comunicaciones para ver vinculos a informacion sobre actualizaciones y
anuncios de productos y, quizas, a fuentes RSS.

Introduccion al Centro de comunicaciones

Para abrir el Centro de comunicaciones, haga clic en el boton Centro de comunicaciones en el cuadro de
InfoCenter.

Centro de comunicaciones

|

El Centro de comunicaciones ofrece los siguientes tipos de anuncios:

B Canales de Autodesk. Reciba informacion de soporte, actualizaciones de productos y otros anuncios
(como articulos y sugerencias).

m Canal CAD Manager. Para recibir la informacién publicada (fuentes RRS) por CAD Manager.

B Fuentes RRS. Para recibir informacion de las fuentes RRS a las que se suscriba. Normalmente, las fuentes
RRS notifican si se ha publicado contenido nuevo. El usuario se suscribe automaticamente a varias fuentes
RSS por defecto al instalar el programa.

Es posible personalizar los elementos que se muestran en el panel Centro de comunicaciones.

La privacidad en el Centro de comunicaciones

El Centro de comunicaciones es una funcién interactiva que debe estar conectada a Internet para poder
suministrar contenidos e informacién. Cada vez que se establece la conexién con el Centro de comunicaciones,

42 | Capitulo 4 Interfaz de usuario



le enviard informacion del usuario a Autodesk para que éste reciba informacién correcta. Toda la informacion
se envia a Autodesk de forma an6énima con objeto de proteger la intimidad del usuario.

El Centro de comunicaciones envia la informacion siguiente a Autodesk:
Nombre del producto (en el que se esta usando el Centro de comunicaciones)
Nuamero de versién del producto

Idioma del producto

Pais/region (especificada en la configuracion del Centro de comunicaciones)

SU ID exclusivo del Programa de participacion del usuario(CIP) si participa en el programa CIP

Autodesk elabora datos estadisticos a partir de la informacién que recibe del Centro de comunicaciones para
realizar un seguimiento del uso que se hace de este servicio y de los aspectos en que puede mejorar. Autodesk
tratara la informacién suministrada por el usuario o tomada de su sistema ateniéndose a la politica de
privacidad tal y como aparece en http://www.autodesk.com/privacy-esp.

Recepcion de notificaciones de informacion nueva

Cuando se genera una informacién nueva, el Centro de comunicaciones le notifica este hecho mostrando
un mensaje de globo debajo del botén Centro de comunicaciones del cuadro InfoCenter.

Haga clic en el vinculo del mensaje de globo para abrir el articulo o anuncio.

Si no desea recibir notificaciones del Centro de comunicaciones, en el cuadro de didlogo Pardmetros de
InfoCenter, desactive Notificacion de globo.

Guardar y acceder a los temas favoritos

Puede hacer clic en el botén Favoritos para mostrar los vinculos a temas o ubicaciones Web que se hayan
guardado.

Favoritos

Cualquier vinculo que se muestre en los paneles Resultados de basqueda, Centro de suscripciones o Centro
de comunicaciones se puede marcar como favorito.

Un vinculo marcado como favorito muestra un icono de estrella en los paneles Resultados de bisqueda,
Centro de suscripciones o Centro de comunicaciones.

Para mostrar el panel Favoritos de InfoCenter

B En el cuadro de InfoCenter, haga clic en el botén Favoritos.

NOTA Los vinculos que se muestran en el panel Favoritos se organizan mediante los mismos grupos o categorias
desde los que se afiaden.

Para guardar un vinculo como favorito en InfoCenter

1 Haga que aparezca un panel mediante una de las siguientes opciones:

B En el cuadro de InfoCenter, introduzca una palabra clave o frase. A continuacion, pulse INTRO o
haga clic en el boton Buscar.
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B En el cuadro de InfoCenter, haga clic en el botén Centro de suscripciones.

B En el cuadro de InfoCenter, haga clic en el botén Centro de comunicaciones.

2 Haga clic en el icono de estrella que aparece junto al vinculo que desea guardar como favorito.

Para eliminar un vinculo favorito del panel Favoritos de InfoCenter
1 En el cuadro de InfoCenter box, haga clic en el botén Favoritos para mostrar el panel Favoritos.

2 Haga clic en el icono de estrella que aparece junto al vinculo que desea eliminar del panel Favoritos.

Especificacion de los parametros de InfoCenter

Se pueden especificar los parametros del Centro de comunicaciones y de la basqueda de InfoCenter en el
cuadro de dialogo Parametros de InfoCenter.

En el cuadro de didlogo Parametros de InfoCenter, se pueden especificar los siguientes pardmetros:

B General. La ubicacion actual, la frecuencia de comprobacién de contenido en linea nuevo y la opcién
de activar o desactivar efectos de transicién animados para los paneles de InfoCenter.

B Ubicaciones de bisqueda. Ubicaciones (documentos, ubicaciones en Web y archivos) en las que se desea
buscar informacion, asi como el nombre y el nimero de resultados que se muestran para cada ubicacion.
También puede afiadir o eliminar ubicaciones de basqueda.

La casilla de verificacién Ubicaciones en web proporciona acceso a informacion importante del sitio Web
de Autodesk, lo que incluye la base de informacién y los grupos de discusion. Al afiadir ubicaciones de
documentos, puede especificar archivos en la unidad local.

NOTA Los archivos CHM ("compiled help files", o archivos de ayuda compilados) especificados por el usuario
deben encontrarse en la unidad local. InfoCenter no puede buscar archivos CHM situados en unidades de red.

B Centro de comunicaciones. Antigliedad maxima de articulos mostrados en el panel Centro de
comunicaciones y la ubicacién y nombre del canal CAD Manager.

B Canales de Autodesk. Canales que se muestra en el panel Centro de comunicaciones, asi como el niimero
de articulos que se muestran en cada canal.

B Notificacion de globo. Notificaciones para informacién sobre nuevos productos, actualizaciones de
software y anuncios de asistencia a productos. También puede personalizar la transparencia y el tiempo
de visualizacion del globo.

B Fuentes RRS. Suscripciones de fuentes RRS. Puede afiadir o eliminar fuentes RSS. Normalmente, las fuentes

RRS notifican si se ha publicado contenido nuevo.

Se puede utilizar la Utilidad de control de CAD Manager para especificar los parametros de la basqueda de
InfoCenter y del Centro de comunicaciones. Haga clic en Ayuda en la ventana Utilidad de control de CAD
Manager para obtener informacién detallada sobre los parametros de canal CAD Manager que se pueden
controlar.

Para especificar las ubicaciones en que buscar informacion
1 En el cuadro InfoCenter, haga clic en la flecha hacia abajo situada junto al botén Buscar.
2 Haga clic en Parametros de biisqueda.

3 En el cuadro de didlogo Parametros de InfoCenter, panel Ubicaciones de busqueda, en el panel derecho,
seleccione o borre las ubicaciones de basqueda que desea incluir o excluir al buscar informacion.
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4

Haga clic en Aceptar.

NOTA Con la opcién Buscar en todos los idiomas disponibles puede especificar si desea buscar en el idioma por
defecto o en todos los idiomas disponibles, incluidos inglés, japonés y francés. Seleccione la casilla de verificacion
si desea buscar en todos los idiomas disponibles.

Para afadir una nueva ubicacién en la que buscar informacién

1
2
3

En el cuadro InfoCenter, haga clic en la flecha hacia abajo situada junto al botén Buscar.
Haga clic en Pardmetros de busqueda.

En el cuadro de diadlogo Parametros de InfoCenter, opte por una de las siguientes opciones:
B En el panel Ubicaciones de basqueda, en el panel derecho, haga clic en Afiadir.

B En el panel Ubicaciones de biisqueda, en el panel derecho, haga clic con el botén derecho en el
cualquier parte del panel. Haga clic en Afiadir.

En el cuadro de didlogo Afiadir ubicacion de btaisqueda, especifique una ubicacién de archivo en la que
buscar.

Haga clic en Afadir.

NOTA Aparecera un mensaje de advertencia al afiadir una ubicacién de bldsqueda con un tamario de archivo
mayor de 5 MB. No podré continuar trabajando en la aplicacion hasta que haya finalizado la indizacién.

Haga clic en Aceptar.

Para quitar una ubicacién de biasqueda

1
2
3

En el cuadro InfoCenter, haga clic en la flecha hacia abajo situada junto al boton Buscar.
Haga clic en Parametros de basqueda.

En el cuadro de didlogo Parametros de InfoCenter, opte por una de las siguientes opciones:
B Seleccione una ubicacién que desee eliminar y haga clic en Eliminar.

B Haga clic con el botén derecho en una ubicacién de basqueda. Haga clic en Eliminar.

En el cuadro de didlogo InfoCenter - Eliminar ubicacién de bisqueda, haga clic en Si.

Haga clic en Aceptar.

Para especificar la ubicacion y el nombre del canal CAD Manager

1

Haga clic en el ment Inicio (Windows) » Todos los programas (o Programas) » Autodesk » CAD
Manager Tools » Utilidad de control de CAD Manager.

Seleccione el producto que desea modificar. Haga clic en Aceptar.

En la ventana Utilidad de control de CAD Manager, en la ficha InfoCenter, seleccione la opcion para
activar el canal CAD Manager.

En Ubicacion de fuente, introduzca una fuente apropiada.

Indique el nombre para mostrar de CAD Manager y, a continuacion, haga clic en Aplicar. Haga clic en
Aceptar.

Reinicie el producto de Autodesk.
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En el cuadro InfoCenter, haga clic en la flecha hacia abajo situada junto al boton Buscar.
Haga clic en Parametros de basqueda.

En el cuadro de didlogo Parametros de InfoCenter, en el panel izquierdo, haga clic en Centro de
comunicaciones.

Se muestran la ubicacion y el nombre del canal CAD Manager.

NOTA Si el canal se puede encontrar, aparecera una marca de verificacién verde; si no se puede encontrar,
aparecera un signo de advertencia amarillo.

Para especificar los canales que se mostraran en el panel Centro de comunicaciones

1
2

En el cuadro InfoCenter, haga clic en la flecha hacia abajo situada junto al boton Buscar.
Haga clic en Pardmetros de busqueda.

En el cuadro de didlogo Parametros de InfoCenter, en el panel izquierdo, haga clic en Canales de
Autodesk.

En el panel derecho, seleccione o borre los canales que desee que se muestren en el panel Centro de
comunicaciones.

Haga clic en Aceptar.

Para especificar los parametros de la notificacion de globo de InfoCenter

1
2
3

En el cuadro InfoCenter, haga clic en la flecha hacia abajo situada junto al boton Buscar.
Haga clic en Parametros de biisqueda.
En el panel Parametros de InfoCenter, en el panel izquierdo, haga clic en Notificacién de globo.

En el panel derecho, se pueden seleccionar o borrar las opciones para activar o desactivar la notificaciéon
de globo.

Introduzca el nimero de segundos para definir la duracion del tiempo de visualizacion de las
notificaciones de globo.

Escriba el valor de transparencia del globo o bien especifiquelo mediante el control deslizante.

Haga clic en Aceptar.

Para afiadir una fuente RRS al centro de comunicaciones

HOWN

46 | Capitulo 4

En el cuadro InfoCenter, haga clic en la flecha hacia abajo situada junto al boton Buscar.
Haga clic en Parametros de btisqueda.
En el cuadro de diadlogo Parametros de InfoCenter, en el panel izquierdo, haga clic en Fuentes RRS.

En el panel derecho, opte por una de las siguientes opciones:
B Haga clic en Afadir.

B Haga clic con el boton derecho en cualquier punto del panel. Haga clic en Afiadir.

En el cuadro de didlogo Afiadir fuente RRS, introduzca la ubicacién de la fuente RSS que desee afiadir.
Haga clic en Afladir.

En el cuadro de didlogo InfoCenter - Confirmacion de fuente RSS, haga clic en Cerrar.

Haga clic en Aceptar.
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Para eliminar una fuente RSS del Centro de comunicaciones
1 En el cuadro InfoCenter, haga clic en la flecha hacia abajo situada junto al boton Buscar.
Haga clic en Pardmetros de basqueda.

En el cuadro de didlogo Parametros de InfoCenter, en el panel izquierdo, haga clic en Fuentes RRS.

HOW N

En el panel derecho, opte por una de las siguientes opciones:
B Haga clic en Eliminar.

B Haga clic con el boton derecho en Fuentes RRS. Haga clic en Eliminar.

5 En el cuadro de didlogo InfoCenter - Eliminar fuente RSS, haga clic en Si.

6 Haga clic en Aceptar.

Buscar temas en la Ayuda
Puede hacer clic en el botéon Ayuda para mostrar temas en la Ayuda.

Ayuda

Puede sacar mucho mejor partido del sistema de ayuda cuando aprende a utilizarlo de manera eficiente.
Puede encontrar rapidamente descripciones generales, procedimientos, detalles sobre los cuadros de didlogo
y las paletas, o definiciones de términos.

Para mostrar temas en la Ayuda

B En el cuadro de InfoCenter, haga clic en el botén Ayuda.

Autodesk® Seek

Puede utilizar Autodesk Seek para buscar y compartir contenidos de disefio de productos de AutoCAD® y
Revit®. Para obtener informacion sobre coémo compartir contenidos de disefio del producto con Autodesk
Seek, consulte Publicacion en Autodesk® Seek en la pagina 1221.

NOTA Autodesk Seek sélo esta disponible actualmente en la versién del software en inglés.

Puede acceder a Autodesk Seek de las formas siguientes:

B [r ala pagina de inicio de Autodesk Seek hittp://seek.autodesk.com.

B Haga clic en la ficha Insertar » grupo Autodesk Seek para buscar contenido.

it
B Haga clicen IEI » Publicar » [_5| (Compartir con Autodesk Seek) para compartir contenido en linea.

B Haga clicen la ficha Vista » grupo Ventanas » ment desplegable Interfaz de usuario » Archivos recientes.
En la ventana Archivos recientes, haga clic en Biblioteca Web.

Con Autodesk® Seek puede buscar y compartir informacion sobre el disefio de productos con la comunidad
de disefio en linea para mejorar los disefios y atender las necesidades especificas de los clientes. Permite a
los disefiadores buscar, descargar e integrar productos o componentes de construccion genéricos o especificos
de un fabricante, y la informacion de disefio asociada.

Buscar temas en la Ayuda | 47


http://seek.autodesk.com

Cuando se trabaja en un programa de disefio, se recomienda incluir productos que, por ejemplo, cumplan
con las normas de disefio de Leadership in Energy and Environmental Design (LEED) o Americans with
Disabilities Act (ADA). Autodesk Seek puede ayudar a encontrar esta informaciéon y estos productos, e
integrarlos en el disefio.

B Para obtener mas informacién sobre el certificado para las construcciones ecologicas de LEED, visite el
sitio Web del Green Building Council de Estados Unidos: http://www.usgbc.org.

B Para obtener mas informacion sobre las normas de ADA para disefios accesibles, visite el sitio Web del

departamento de Justicia norteamericano: http://www.usdoj.gov/crt/ada/.

La informacion sobre productos y disefios disponible en Autodesk Seek depende de qué proveedores de
contenido (tanto socios corporativos como colaboradores individuales) publican en Autodesk Seek. Este
contenido puede incluir modelos 3D, dibujos 2D, especificaciones, folletos o descripciones de productos o
componentes.

Autodesk se ha asociado a creadores de contenidos como BIMWorld™ y McGraw-Hill Construction Sweets
Network®, que mantienen relaciones con los fabricantes y generan y actualizan informacion sobre productos
y disefios dentro de Autodesk Seek.

Autodesk® Seek también contiene todos los archivos de las bibliotecas de contenido proporcionadas en las
versiones 2008 y posteriores de los siguientes productos:

AutoCAD®

AutoCAD® Architecture
AutoCAD® MEP

Revit® Structure

Revit® Architecture

Revit® MEP

En la actualidad, Autodesk Seek se dirige fundamentalmente a los sectores de la arquitectura, la ingenieria
y la construccion. En el futuro, Autodesk® Seek se ampliard para abarcar informacion sobre productos mas
tipicos de otros sectores.

Tipos de archivo admitidos por Autodesk Seek
La lista siguiente incluye los tipos de archivo compatibles con Autodesk Seek en estos momentos.

Tipo de archivo Descripcion

3DS Archivo de 3D Studio Scene

DGN Archivo de MicroStation Drawing

DOC Documento de Microsoft Word

DWF El formato abierto y seguro de Autodesk para compartir in-

formacion sobre disefrio

DWG Formato de archivo estandar para datos de disefio en 2D y
3D
DXF Autodesk Drawing Exchange Format: permite la interopera-

bilidad entre datos de AutoCAD y otros programas de disefio

IES Archivo de datos fotométricos
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Tipo de archivo Descripcion

GSM Archivo en lenguaje de descripcién grafica de ArchiCAD
LCF Archivo de contenedor de biblioteca de ArchiCAD
MCD Archivo de documento de Mathcad

MLIB Archivo de biblioteca de materiales de Revit

PDF Formato de documento portétil de Adobe

RFA Archivo de familia de Revit

RTE Archivo de plantilla de Revit

RTF Archivo con formato de texto enriquecido

RVG Archivo de grupo externo de Revit

RVT Archivo de proyecto de Revit

SKP Archivo de documento de Sketchup

TXT Archivo de texto

XLS Hoja de célculo de Microsoft Excel

ZIP Archivo comprimido

Busqueda de contenidos con Autodesk Seek

Con Autodesk Seek puede mejorar sus disefios al adquirir informacién sobre los productos o el disefio
publicada por Autodesk, de proveedores de productos asociados o de otros disefiadores.

NOTA Autodesk Seek sélo esta disponible actualmente en la versién del software en inglés.

Autodesk® Seek admite basquedas paramétricas. Esto significa que los resultados de bisqueda devueltos
serdn mas o menos especificos segin lo que se escriba en el cuadro de texto de la basqueda. Mas términos
de basqueda devuelven menos resultados.

Filtrar resultados de buisqueda

Tras realizar la basqueda de informacion sobre un producto, se puede reducir el nimero de resultados que
se muestran aplicando filtros. En la pagina Web de Autodesk Seek, aplique filtros para reducir los resultados
de una busqueda.

Los filtros disponibles dependen de la informacion que se suministre a los proveedores de contenido al
afiadir los archivos de disefio al sitio Web de Autodesk Seek.

Filtros

B Atributos de producto. Filtrar los resultados por atributos comunes a los resultados devueltos. Los filtros
de atributo disponibles variardn segun el tipo de producto en la bisqueda.
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Manufacturer. Filtrar los resultados por fabricante. Los nombres de fabricantes aparecen en orden
descendente por el namero de resultados asociados con cada uno. El filtro Generic muestra los resultados
para los que no se ha suministrado informacién sobre el fabricante.

File Type. Filtrar resultados por tipo de archivo. El tipo de archivo excluye los resultados que no contienen
informaciéon de producto o disefio sobre el tipo seleccionado.

External Catalogs. Filtrar resultados por catalogo de proveedor, como BIMWorld.

Product Libraries. Filtrar resultados por biblioteca de productos de Autodesk, como Revit Structure.

Descarga de contenidos desde Autodesk Seek

Cuando haya localizado la informacion de producto o disefio que desee afiadir al diseflo, debera pasarla del
sitio Web de Autodesk Seek al dibujo.

NOTA La primera vez que descargue un archivo, deberé aceptar los términos y las condiciones de Autodesk Seek.
Al aceptar los términos, se instala una cookie en el equipo. Si borra las cookies del navegador de Internet, debera
aceptar los términos y las condiciones de Autodesk Seek la préxima vez que descargue un archivo.

Para realizar una bisqueda

1

Haga clic en la ficha Insertar » grupo Autodesk Seek » cuadro de texto Encontrar archivos de disefio
del producto en linea y escriba el término que desee buscar.

NOTA Autodesk Seek busca por defecto toda la informacién disponible para el producto.

Pulse Intro o haga clic en E:E (Buscar en Seek en linea) para iniciar la busqueda.

El sitio Web de Autodesk muestra los resultados.

NOTA Para que se muestre un nimero menor de resultados, escriba mas términos en el cuadro de texto.
Por ejemplo, una blsqueda con el término "ventana" producird mas resultados que buscar con "ventana fija
3D".

Para aceptar los términos y condiciones de Autodesk Seek y descargar un archivo

1

Para revisar los términos y las condiciones, haga clic en Terms and Conditions.

Los términos de uso de Autodesk Seek aparecen en una ventana del navegador. Para continuar, cierre
la ventana del navegador y regrese a la pagina Terms and Conditions.

Haga clic en la casilla de verificacion I Have Read and Agree to the Terms and Conditions.
Haga clic en Accept. Aparecera el cuadro de didlogo Descarga de archivo.

Realice uno de estos procedimientos:

B Para mostrar un archivo en el programa que tenga asociado, haga clic en Abrir.

B DPara guardarlo, haga clic en Guardar. Si fuese necesario, indique una nueva ubicacién y un nombre
para el archivo.

Es posible utilizar Autodesk i-drop® para arrastrar contenido desde un sitio Web y soltarlo en la sesion de
dibujo. Pero i-drop no permite descargar archivos ZIP.

NOTA Para activar i-drop, primero debera descargarlo e instalarlo. Para obtener mas informacion, visite
http://www.autodesk.com/idrop.
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Para utilizar i-drop con un archivo en su dibujo
1 Enelsitio Web de Autodesk Seek, mueva el cursor sobre una descarga disponible con el icono de i-drop.
2 Haga clic y arrastre el archivo.

3 Coloque el archivo en la ubicaciéon que desee dentro del dibujo. Si es preciso, vuelva a colocarlo.

Dénde extraer el contenido procedente de un archivo ZIP
1 Siya existe un archivo TXT Léame, abralo para decidir si deberia extraer cada archivo del ZIP.

2 Extraiga los archivos a las ubicaciones especificadas en el archivo Léame. Si la familia no tiene un archivo
Léame, extraiga los archivos a las ubicaciones especificadas en la tabla siguiente.

NOTA Dichas ubicaciones son rutas predeterminadas de Windows XP, Windows Vista® y Windows 7 que se
definen durante la instalacion. Las rutas pueden variar de un ordenador a otro, ya que se pueden cambiar
durante la instalacion.

Tipo de archivo Ubicacion

Familia (RFA) La biblioteca de Revit, que se instala por

defecto en

B  Windows XP: C:\Documents and Set-
tings\All Users\Datos de programa\Au-
todesk\<nombre de version de Revit>\Bi-

blioteca<Imperial/Metric>

B Windows Vista o Windows 7: C:\Pro-
gramData\Autodesk\<nombre de version
de Revit>\<Imperial o Metric> Library

Catélogos de tipo (TXT) que gestionan
parémetros para familias con muchas varia-
ciones de tipo

La misma carpeta en que se ubica el archi-
vo RFA

NOTA El catalogo de tipos debe tener
el mismo nombre que la familia RFA
correspondiente. Es preciso respetar
el uso de mayusculas y mintsculas.

Las tablas de consulta (CSV) que utilizan
los componentes de Revit MEP para definir
parametros de ejemplar

B Windows XP: C:\Documents and Set-
tings\All Users\Datos de programa\Au-
todesk\<nombre de version de Revit
MEP>\LookupTables

B Windows Vista o Windows 7: C:\Da-
tos de programa\Autodesk\<nombre de
version de Revit MEP>\LookupTables

Archivos de imagen (BMP, JPG, JPEG o
PNG) utilizados para definir un color, un
disefio, una textura o un mapa de relieve
personalizado para un aspecto de modeli-
zado

B Windows XP:C:\Archivos de progra-
ma\Autodesk\<nombre de versién de
Revit>\Data\Rendering\assetlibrary_ba-
se.fom

B Windows Vista o Windows 7: C:\Ar-
chivos de programa\Autodesk\<nombre

Blsqueda de contenidos con Autodesk Seek | 51



Tipo de archivo Ubicacion

de version de Revit>\Data\Rendering\as-
setlibrary_base.fbm

Archivos de datos fotométricos (IES) para B Windows XP: C:\Documents and Set-
usar con familias de iluminacién tings\All Users\Datos de programa\Au-
todesk\<nombre de version de Revit>\IES

B Windows Vista o Windows 7: C:\Da-
tos de programa\Autodesk\<nombre de
version de Revit>\IES

Ayuda en linea
Para acceder a la ayuda en linea, realice una de las siguientes acciones:
B En la barra de titulo de la ventana de Revit, haga clic en @ (Ayuda).
B Para ayuda contextual:
B En un cuadro de didlogo, haga clic en @ o en Ayuda.

W Sitae el cursor sobre una herramienta en la cinta de opciones. Cuando aparezca la informacién de
herramientas, pulse F1.

NOTA Al desactivar la informacién de herramientas, también se desactiva la ayuda contextual (F1) para
las herramientas de la cinta de opciones. Para tener ayuda contextual disponible, configure el parametro
Nivel de informacién de herramientas como Minimo. Consulte Informacién de herramientas en la pagina
24.

Para acceder a la ayuda en linea y otros recursos, en la barra de titulo de la ventana de Revit, haga clic en la

flecha situada a la derecha de @ (Ayuda) y seleccione una opcion.

Videos en los temas de ayuda

Algunos temas de ayuda proporcionan un vinculo a un breve video. Haga clic en el vinculo para ver el video,
que se abrird en una ventana independiente.

Estos videos de ayuda no se pueden ver en los equipos de 64 bits. Cuando se intenta reproducir un video,
se solicita la instalacién de Adobe® Flash® y el video no funciona.

Actualmente, Adobe Flash Player no admite la reproduccion en navegadores de 64 bits. Es posible ver estos
videos en un navegador de 32 bits instalado en un equipo de 64 bits, pero por defecto Revit Architecture
utiliza la version de 64 bits del navegador para la ayuda en linea.

Para ver un video de ayuda en un equipo de 64 bits
1 Abra el tema de ayuda con el vinculo de video.
2 Haga clic en el vinculo de video.
3 Haga clic con el botén derecho en la ventana del video y seleccione Saltar a direccion URL.
4

Copie el texto del cuadro de didlogo Direccién URL actual.
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5 [Inicie el navegador Internet Explorer de 32 bits y pegue el contenido en la barra de direcciones.
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Inicio de un proyecto
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Creacién de un proyecto

Al crear un proyecto en Revit Architecture, puede

B Utilizar los pardmetros por defecto, definidos en la plantilla del proyecto. Revit Architecture incluye una plantilla por
defecto denominada default.rte que contiene varias opciones ttiles para empezar el proceso de disefio inmediatamente.
Para obtener informacién sobre como modificar la plantilla por defecto, consulte Opciones de ubicaciéon de archivos
en la pagina 1682.

B Utilizar una plantilla personalizada .

Creacién de un proyecto con una configuracién por defecto

Utilice este procedimiento si quiere usar la plantilla por defecto. Se omite la especificacion de la plantilla
que se va a utilizar al crear el proyecto.

Realice uno de estos procedimientos:

W Pulse Ctrl+N.

B En la ventana Archivos recientes en la pagina 40, en Proyectos, haga clic en Nuevo.

Revit Architecture crea un archivo de proyecto, utilizando la configuracién de la plantilla por defecto. El
nombre de proyecto por defecto se muestra en la barra de titulo de la ventana de Revit. Para asignar otro

nombre de archivo, haga clic en IEI > E? Guardar como.

Creacion de un proyecto utilizando una plantilla

Utilice este procedimiento si desea especificar la plantilla que utilizar al crear el proyecto.

B ™
1 Haga clic en » Nuevo » (Proyecto).

2 En el cuadro de didlogo Proyecto nuevo, en Archivo de plantilla, haga clic en Examinar.

3 Acceda a la ubicacion de la plantilla de proyecto deseada, seleccione el archivo (de tipo RTE) y
haga clic en Abrir.
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Revit Architecture proporciona varias plantillas de proyecto, que se encuentran en la carpeta
Metric Templates o Imperial Templates en:

B Windows XP: C\Documents and Settings\All Users\Datos de programa\Autodesk\<nombre
de producto y version>\

B Windows Vista o Windows 7: C:\ProgramData\Autodesk\ <nombre de producto y versiéon>\

Puede utilizar uno de estos archivos o crear sus propias plantillas segin sea necesario para seguir
las normativas de la empresa o simplificar el proceso de configuracién de diversos tipos de
proyectos.

4 Para Crear nuevo, haga clic en Proyecto.

5 Haga clic en Aceptar.

Revit Architecture crea un archivo de proyecto nuevo con la configuracion definida en la plantilla especificada.
El nombre de proyecto por defecto aparece en la barra de titulo de la ventana de Revit. Para asignar otro

nombre de archivo, haga clic en IEI > E? Guardar como.

Temas relacionados

B Creacion de una plantilla en la pagina 1689

B Parametros de plantillas de proyecto en la pagina 1690

Antes de comenzar un proyecto

Antes de empezar a afiadir contenido a un proyecto de Revit, tenga en cuenta lo siguiente con relacién al
proceso de disefio:

B Uso de niveles y rejillas. Empiece por definir niveles y rejillas para el modelo. Consulte Niveles en la
pagina 95 y Rejillas en la pagina 100.

B Importacién de datos. Si empez0 el proceso de disefio en otro programa de CAD (por ejemplo, AutoCAD),
puede importar datos existentes. Revit Architecture importa varios formatos CAD, como DWG, DXE,
DGN y ACIS SAT, asi como archivos SketchUp (SKP) e Industry Foundation Classes (IFC). Consulte
Introduccién a la importacién y la vinculacion en la pagina 59.

B Masa. Se puede iniciar un proyecto diseflando un modelo conceptual. Cuando haya creado las formas
bésicas con las herramientas de masa, puede convertir las caras de masa en elementos de construccion.
Consulte Estudios de masa en la pagina 1363 y Entorno de disefio conceptual en la pagina 139.
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Uso de otras fuentes de
informacion

En los temas siguientes encontrara informacién sobre como incorporar informaciéon de otras fuentes de proyectos de Revit.

Introduccién a la importacién y la vinculacién

Las herramientas de importacién y vinculaciéon permiten importar o vincular varios formatos de archivo.

Segtn el formato importado, puede variar la calidad de la geometria. Si desea més informacion sobre las
variaciones de geometria importada, consulte Importacién de geometria adecuada en la pagina 59.

Cuando importe archivos, posiblemente tenga que ampliar el drea de dibujo para ver los datos importados.
Consulte Zoom en vistas de proyecto en la pagina 899.

Para obtener informacién sobre la vinculacién de modelos de Revit, consulte Modelos vinculados en la
pagina 1257.

Importacion de geometria adecuada

Al importar un archivo en Revit Architecture, el formato del archivo importado puede admitir calidades de
geometria distintas. Estas variaciones se deben al tipo de archivo, la configuraciéon de exportacion y la
configuracion de importacion.

Algunas herramientas y prestaciones de Revit Architecture requieren tipos de geometria concretos. Por
ejemplo:

La herramienta Unir geometria requiere geometria volumétrica.
El modelizado de una imagen hace preciso que las caras estén asociadas con propiedades de materiales.

La herramienta Cubierta por cara requiere geometria con lados de tamafio apropiado para paneles de
cubierta plana, o una representacion NURB de un panel de cubierta de forma compleja.

Los ejemplares de masa requieren geometria volumeétrica para calcular volamenes, areas de superficie y
caras de suelo. Consulte Observaciones sobre geometria importada en familias de masas y en familias de
modelos genéricos en la pagina 1401 y Importacion de estudios de masa de otras aplicaciones en la pagina
1400.

Puede importar diferentes tipos de formato en Revit Architecture. Al exportar un archivo desde la aplicaciéon
de origen para utilizarlo con Revit Architecture, puede definir una serie de opciones de exportaciéon. Con

59



estas multiples variaciones de formatos de archivo y opciones de exportacion, es importante asegurarse de
que el archivo exportado proporcione los datos geométricos necesarios para la funcion de Revit que tiene
previsto utilizar. Para optimizar los resultados con diferentes formatos de archivo, consulte la documentacién
que se incluye con las aplicaciones de exportacién.

Implicaciones de importaciéon frente a vinculacion en referencias externas

Imagine que utiliza AutoCAD para generar un archivo DWG que contenga referencias externas. Al importar
o vincular el archivo DWG, Revit Architecture muestra la geometria de las referencias externas anidadas. La
decision de importar o vincular un archivo a un proyecto de Revit afecta a lo que puede hacer con la
informacion de las referencias externas:

B Siimporta el archivo, puede descomponer las referencias externas anidadas en elementos de Revit. Sin
embargo, si el archivo de referencia externa se actualiza tras la importacion, Revit Architecture no reflejara
los cambios automaticamente en dicho archivo.

B Sivincula el archivo, Revit Architecture actualiza automaticamente la geometria para reflejar cambios en
los archivos de referencia externa. Sin embargo, no es posible descomponer las referencias externas
anidadas en elementos de Revit.

Para obtener més informacion, consulte Descomposicién de geometria importada en la pagina 78.

Importacion o vinculacion de formatos CAD

Abra un proyecto de Revit y use las herramientas Importar CAD o Vincular CAD para importar o vincular
datos vectoriales de otros programas CAD, como AutoCAD (DWG y DXF), MicroStation® (DGN), SketchUp
(SKP y DWG) y ACIS (SAT). Revit Architecture permite importar la mayoria de los s6lidos y superficies DGN,
a excepcion de los conos, curvas B-Spline y SmartSolids.

Ademas de mediante las herramientas Importar CAD y Vincular CAD, los archivos CAD también se pueden
importar arrastrandolos desde el Explorador de Windows® a una vista de modelo, disefio o plano de Revit
Architecture. Consulte Importacion de archivos CAD con i-drop en la pagina 62.

Puede reflejar los archivos CAD importados y vinculados. Consulte Reflejar elementos en la pagina 1528.

NOTA Revit Architecture importa sélidos ACIS desde archivos SAT. Los formatos de archivos SAT posteriores a la
version 7.0 no pueden importarse a Revit Architecture. Debe determinar qué versiones crea su programa de
modelado de sélidos. Ciertos programas de modelado de sélidos (como form-Z®) crean por defecto formatos de
archivos SAT posteriores a la versién 7.0.

Forzado de cursor a geometria importada

Supongamos que va a importar un dibujo de AutoCAD® en Revit Architecture y luego va a trazar muros en
ese dibujo. Cuando coloca el cursor cerca de las lineas que representan los muros, el cursor puede forzarse
a las lineas o al punto medio entre ellas.

Graficos proxy de archivos de AutoCAD

Revit Architecture admite la lectura de graficos proxy de archivos de AutoCAD. Los graficos proxy son
representaciones de AutoCAD de los objetos de AutoCAD Architecture. A diferencia de los objetos de AutoCAD
Architecture, los graficos proxy no son inteligentes.

Pueden existir graficos proxy para multiples tipos de datos de AutoCAD, por ejemplo componentes de
Mechanical Desktop (MDT) y objetos de Runtime eXtension (ARX) de AutoCAD. Si configura el comando
Proxygraphics como 1 en AutoCAD, Revit Architecture puede importar objetos de ARX y AutoCAD Architecture
(como muros o suelos) en el archivo DWG o DXEF.
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Sdlidos y superficies de subdivision creados en AutoCAD

Revit Architecture puede importar archivos DWG que contengan sélidos y superficies de subdivision creados
en AutoCAD. Cabe la posibilidad de que algunas mallas de subdivisién complejas no se conviertan a superficies
o sélidos tradicionales o que, de hacerlo, el s6lido o la superficie resultante sean problematicos. Otras mallas
SubD muy complejas podrian importarse s6lo parcialmente o no importarse en absoluto.

Corte de geometria importada

Cuando se importa un archivo DWG 3D a un proyecto de Revit Architecture, no se corta la geometria del
archivo DWG importado. Por ejemplo, si crea un nivel en la elevacién de un muro estandar y, a continuacion,
activa esa vista de plano, la geometria importada no se corta en ese nivel. Pero si se importa la geometria a
una familia in situ que se puede cortar (por ejemplo, un modelo genérico), la geometria se cortara segin los
planos de corte de Revit Architecture.

Importacion o vinculacion de archivos CAD utilizando las herramientas Importar CAD
y Vincular CAD

1 Haga clic en la ficha Insertar » grupo Importar » @ (Importar CAD); o en Insertar » grupo

m
Vincular » v (Vincular CAD).

Si vincula el archivo en lugar de importarlo, consulte Implicaciones de importacion frente a
vinculacion en referencias externas en la pagina 60.

2 En el cuadro de didlogo Importar formatos CAD o Vincular formatos CAD, vaya a la carpeta que
contiene el archivo que quiera importar o vincular.

CONSEJO Asegurese de importar los datos geométricos necesarios para la funciéon de Revit que va
a utilizar. Para obtener mds informacién, consulte Importacién de geometria adecuada en la pagina
59.

3 Seleccione el archivo.

4 Especifique las opciones de importaciéon o vinculacion. Consulte Opciones de importacion y
vinculacion para formatos CAD y modelos de Revit en la pagina 65.

5 Haga clic en Abrir.

NOTA Si abre un archivo DGN, se abre el cuadro de dialogo Seleccionar vista. Seleccione una vista
para abrir. La vista corresponde exactamente a la vista MicroStation y se importa en Revit Architecture
exactamente como aparece en MicroStation.

6 Si decide colocar manualmente los datos importados, se muestran en el area de dibujo y se
mueven con el cursor. Haga clic para colocar los datos importados.

Quiza necesite efectuar un zoom para ver los datos importados. Consulte Zoom en vistas de
proyecto en la pagina 899.

Temas relacionados
B Importacion o vinculacién de formatos CAD en la pagina 60

B Desplazamiento de importaciones especificas de vistas al primer plano o al fondo en la pagina 69
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Importacién de archivos CAD con i-drop

Revit Architecture admite la funcion de arrastrar y colocar i-drop® de Autodesk. Cuando mediante i-drop se
toman objetos de una pagina Web compatible con i-drop, Revit Architecture descarga el archivo y lo importa
como si procediera de un archivo local.

Al arrastrar y colocar un archivo, se importa con la configuracién por defecto. Si desea utilizar otra
configuracion (por ejemplo, Manual - Origen en lugar de Automatico - Centro a centro), importe el archivo
mediante la herramienta Importar CAD. Consulte Importacién o vinculacion de archivos CAD utilizando
las herramientas Importar CAD y Vincular CAD en la pagina 61.

CONSEJO Asegurese de importar los datos geométricos necesarios para la funcién de Revit que va a utilizar. Para
obtener mas informacién, consulte Importacién de geometria adecuada en la pagina 59.

Para importar archivos CAD mediante i-drop

1 En una pagina Web compatible con i-drop, haga clic en la miniatura del objeto.
2 Arrastre el archivo de la pagina Web a Revit Architecture.

3 Suelte el objeto directamente en la vista activa.

Importacién de archivos de SketchUp

Google™ SketchUp® es una herramienta de visualizacion y modelado de uso general. Revit Architecture
utiliza el modelado de informacién de construccion, en el que los elementos de construccion comprenden
las relaciones que se establecen entre ellos. En un proyecto de disefio, es posible utilizar ambos productos
para aprovechar las funciones exclusivas de cada uno de ellos. Por ejemplo:

B Si desea modelar una pasada de disefio inicial o modelar rdpidamente un solo elemento, comience con
SketchUp. Posteriormente, use Revit Architecture para ajustar el disefio.

B Si desea diseflar masas de construccidon completas y asociar posteriormente elementos de construccion
reales a las mismas, utilice SketchUp para la fase de disefio. A continuacion, utilice Revit Architecture
para la fase de planificacion detallada.

Para utilizar un disefio de SketchUp en Revit Architecture, importe un archivo SKP de SketchUp directamente
en Revit Architecture. Si lo desea, puede utilizar SketchUp para exportar un archivo DWG y, a continuacion,
importar dicho archivo en Revit Architecture.

Para incorporar un disefio de SketchUp en un proyecto de Revit, utilice el siguiente proceso general:
1 Use Revit Architecture para crear una familia fuera del proyecto o una familia in situ en el proyecto.
2 Importe el archivo de SketchUp en la familia.

3 Sicreé la familia fuera del proyecto, cargue la familia en el proyecto.

NOTA Revit Architecture no admite la vinculacién de archivos de SketchUp. De esta forma, si importa un archivo
de SketchUp en un proyecto de Revit y, posteriormente, realiza cambios en dicho archivo, no se puede actualizar
facilmente el proyecto de Revit para reflejar los cambios. Por lo tanto, complete toda la parte del disefio que sea
posible en SketchUp antes de importarlo en Revit Architecture.

Temas relacionados

B Importacion de estudios de masa de otras aplicaciones en la pagina 1400
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Importacién de archivos SKP
Antes de importar un archivo SKP de SketchUp en Revit Architecture, haga lo siguiente:

B Aseguarese de importar los datos geométricos necesarios para la funciéon de Revit que va a utilizar. Consulte
Importacién de geometria adecuada en la pagina 59.

B Revise Limitaciones de datos de SketchUp importados a Revit Architecture

B Revise Recomendaciones para la importaciéon de masas en la pagina 1402

Para importar archivos SketchUp

1 Cree una familia in situ en un proyecto de Revit o cree una familia en el Editor de familias.

Consulte Familias de Revit en la pagina 517.

2 Haga clic en la ficha Insertar » grupo Importar » @ (Importar CAD).

3 En el cuadro de didlogo Importar formatos CAD, vaya a la carpeta que contenga el archivo de
SketchUp.

4 En Archivos de tipo, seleccione el tipo de archivo SKP
5 Seleccione el archivo que importar.

6 Especifique la configuracion de importacion requerida.
Esta es la configuraciéon recomendada:

B Colores: Mantener

B Capas: Todo

B Unidades de importaciéon: Autodetectar
B Posicion: Automatico - Origen a origen
B Colocar en: Nivel 1 o Nivel de referencia
B Orientacién de vista

7 Haga clic en Abrir.

Para ver la forma basada en SketchUp, es posible que sea necesario hacer lo siguiente:

B Active una vista 3D.

B Para mejorar la visibilidad, en la barra de controles de vista, para Estilo visual, seleccione (= (Sombreado
con bordes).

B Haga clic en la ficha Inicio » grupo Plano de trabajo » ﬁ (Definir). En el cuadro de diadlogo Plano
de trabajo, seleccione un plano.

B Escriba ZF (Ajustar en ventana) para que el drea de dibujo muestre toda la masa.

B Sivaa crear una familia de masas, haga clic en la ficha Masa y emplazamiento » grupo Masa conceptual »

3 (Mostrar masa).
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Limitaciones de datos de SketchUp importados a Revit Architecture

Revit Architecture trata los datos importados de SketchUp como un gran bloque de geometria que no se
puede manipular del modo que se suele hacer en Revit Architecture. Sin embargo, puede modificar la
configuracion de capas de SketchUp. Por ejemplo, para asignar colores o materiales por capas, haga clic en
la ficha Gestionar » grupo Configuracion » Estilos de objeto, y modifique la configuracién de la ficha
Objetos importados. Al importar un disefio de SketchUp en una familia de masa de Revit y, posteriormente,
cargar esa familia en un proyecto de Revit, puede convertir caras de masa (del disefio de SketchUp) en muros,
suelos y cubiertas. Consulte Importacion de estudios de masa de otras aplicaciones en la pagina 1400.

Cuando cree contenido en SketchUp para utilizar en Revit Architecture, tenga en cuenta las siguientes
restricciones:

B Descomponer datos 3D: en Revit Architecture, no podra descomponer datos 3D. Si lo intenta, las caras
3D desapareceran y recibird un mensaje de aviso.

B Parametros: en Revit Architecture, no es posible afiadir parametros para controlar la flexibilidad geométrica.
Sin embargo, puede afadir algunos controles que gestionen los datos importados, como la ubicacion de
un elemento importado y sus asignaciones de materiales.

B Visibilidad/Graficos: en Revit Architecture, no es posible manipular la geometria ni aislar partes de
elementos completos con parametros de visibilidad/gréficos.

B Superficies de dos caras: si se asigna un material/color a una sola cara de una superficie en SketchUp,
Revit Architecture aplica el material/color a ambas caras de la superficie por defecto. Si hay un material
en ambas caras de la superficie, Revit Architecture aplica el material de la cara 1 a ambas caras. Si las caras
estan volteadas y pintadas de modo diferente en SketchUp, puede que no muestren el material correcto
en Revit Architecture.

B Propiedades de SketchUp: las siguientes propiedades de SketchUp no son compatibles con la funcién de
importacion de Revit Architecture: mapas de imagen de textura, transparencia, superficies curvadas
"suaves", texto y cotas, imagenes raster y "paginas" guardadas.

B Planos de corte: las importaciones no pueden cortarse mediante planos de corte, a menos que se importen
a una categoria de familia apta para cortar. ConsulteFamilias cortables en la pagina 1674.

B SketchUp y masas: no todas las importaciones de SketchUp son aptas para masas. Consulte Importaciéon
de geometria adecuada en la pagina 59. Consulte también Importaciéon de estudios de masa de otras
aplicaciones en la pagina 1400.

B Escala: cabe la posibilidad de que se aplique una escala incorrecta en Revit Architecture si se trata de
grupos o componentes importados cuya escala original se ha creado con la herramienta de escalado de
SketchUp. Los modelos de SketchUp descompuestos deberian importarse con la escala correcta.

Importacién de objetos ACIS

Revit Architecture permite importar objetos ACIS incluidos en archivos DWG, DXF y SAT. (Los objetos ACIS
describen soélidos o superficies recortadas.) Por ejemplo, puede crear objetos ACIS utilizando los comandos
de AutoCAD de dibujo de s6lidos y regiones. También puede importar SmartSolids™ de MicroStation® en
Revit Architecture. Para importar objetos ACIS, siga el procedimiento Importacién o vinculaciéon de archivos
CAD utilizando las herramientas Importar CAD y Vincular CAD en la pagina 61.

Revit Architecture acepta los siguientes tipos de superficies al importar objetos ACIS:
m Plano
B Esfera

m Toroide
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Cilindro

Cono

Cilindro eliptico
Cono eliptico
Superficie extruida

Superficie de revolucion

Superficies NURB

Es posible importar superficies NURB (B-splines racionales no uniformes) en objetos ACIS de archivos DWG
0 SAT a familias de modelos genéricos o masas de Revit durante el proceso de creacién de esas familias. A
continuacion se pueden usar herramientas de cubierta por cara y cubierta por muro cortina para crear
cubiertas y sistemas de muro cortina en las superficies importadas. Para obtener mas informacion, consulte
Modelado por cara en la pagina 1391.

Para usar importaciones ACIS con herramientas de anfitrion basadas en caras, importe geometria a una
familia in situ de categoria Masa o Modelo genérico. Las herramientas basadas en caras proporcionan los
mejores resultados con solidos ACIS. Por ejemplo, si crea muros por cara en un cubo, los muros se unen y
se biselan correctamente. Si crea un sistema de muro cortina por cara en un sélido, puede afiadir montantes
angulares en las uniones entre las caras del sistema de muro cortina. Para obtener mas informacién sobre
herramientas basadas en caras, consulte Creacion de elementos de construccion a partir de ejemplares de
masa en la pagina 1390.

CONSEJO Asegurese de importar los datos geométricos necesarios para la funcién de Revit que va a utilizar. Para
obtener mas informacién, consulte Importacién de geometria adecuada en la pagina 59.

Opciones de importacion y vinculacién para formatos CAD y modelos de Revit

Las opciones siguientes se aplican a archivos de formato CAD importados o vinculados (en los cuadros de
didlogo Importar formatos CAD y Vincular formatos CAD que se muestran al hacer clic en la ficha

Insertar » grupo Importar » Importar CAD, o Insertar » grupo Vincular » Vincular CAD). Las opciones de
posicidén también se aplican a modelos vinculados de Revit (al hacer clic en la ficha Insertar » grupo
Vincular » Vincular Revit).

Opcioén Definicion

Sélo vista actual Importa un dibujo de CAD sélo en la vista activa de Revit. Supongamos que quiere que
un objeto de AutoCAD aparezca sélo en una vista de plano de planta de Revit, pero no
en una vista 3D. Si selecciona esta opcion, cualquier texto presente en el archivo impor-
tado serd visible y podré recortarse con la regién de recorte de la vista. Si utiliza compar-
ticién de proyecto, la importacién pertenecerd a un subproyecto de vista.

Si la opcién no esté seleccionada, sélo se importaran lineas y geometria, y los elementos
importados se comportardn como geometria de modelo, que puede recortarse con la
regién de recorte de la vista. Esta opcién no esta disponible en vistas 3D. Si utiliza
comparticién de proyecto, la importacién pertenecera a un subproyecto de modelo.

NOTA No seleccione esta opcion si esta importando datos de un archivo CAD para
utilizar en la creacién de una superficie topogréfica.

Colores

Invertir Invierte los colores de todos los objetos de texto y de linea del archivo importado a co-
lores especificos de Revit. Los colores oscuros se vuelven mas claros y los colores claros

Opciones de importacion y vinculacion para formatos CAD y modelos de Revit | 65



Opcion Definicion
se vuelven mas oscuros. Esto puede mejorar la legibilidad cuando el archivo se encuentre
en Revit Architecture. Esta opcion esté definida por defecto.

Mantener Mantiene los colores definidos en el documento importado.

Blanco y negro

Importa el documento en blanco y negro.

Capas

Todas Importa o vincula todas las capas. Las capas que no estén visibles en el vinculo se desac-
tivaran en la vista actual de Revit Architecture.

Visible Importa o vincula todas las capas visibles.

Especificar Permite seleccionar las capas y niveles que se van a importar o vincular (en el cuadro

de didlogo que se muestra). Las capas que no se seleccionen se suprimiran.

Si elige Visibles o Especificar y esta vinculando el archivo, cuando mas adelante vuelva
a cargar el archivo vinculado, se cargaran solamente las capas visibles o seleccionadas
vinculadas originalmente. No se vincularan aquellas capas que no estén seleccionadas
o visibles. Si més adelante desea vincular las capas omitidas, debera suprimir el vinculo
y volver a vincular el archivo.

CONSEJO Si desea ver y ocultar las capas segln se requiera, puede vincularlas todas y,
a continuacién, hacer clic en la ficha Vista » grupo Gréficos » Visibilidad/Gréficos para
controlar la visibilidad de las distintas categorias de una vista. (Consulte Visualizacién
gréfica y visibilidad en vistas de proyecto en la pagina 839.) Asimismo, puede vincular
todas las capas y luego hacer una consulta en la importacién y ocultar una capa selec-
cionada en la vista activa. Consulte Consulta de objetos en capas en la pagina 79.

Unidades de importacién

Establece de forma explicita la unidad de medida de la geometria importada. Los valores
son Autodetectar, pies, pulgadas, metro, decimetro, centimetro, milimetro y Factor
personalizado.

Si especifica Autodetectar para un archivo de AutoCAD creado con unidades imperiales
(sistema inglés), el archivo se importa tomando como unidades los pies y las pulgadas.
Si el archivo de AutoCAD se crea con unidades métricas, se importa a Revit Architecture
tomando como unidades los milimetros.

En lo concerniente a archivos de MicroStation®, Revit Architecture lee las unidades
desde el archivo y las utiliza. El programa admite el uso de pies, pulgadas, metros,
centimetros, decimetros y milimetros. Si el archivo DGN tiene unidades personalizadas,
los pies son la unidad por defecto en Revit Architecture.

NOTA Si se importa un archivo en un proyecto con unidades opuestas, por ejemplo
un archivo con sistema métrico en un proyecto con sistema imperial, prevalecen las
unidades del proyecto principal. Si el archivo importado tiene una unidad personalizada,
seleccione Factor personalizado en Unidades de importacién. De esta forma, se habilitara
el cuadro de texto adyacente a la lista de seleccién para que pueda introducir un valor
de escala.

Supongamos que el archivo tiene una unidad llamada "widget", que equivale a 10 metros.
Al importar el archivo, seleccione Factor personalizado en Unidades de importacién y
especifique un valor de 10 en el cuadro de texto adyacente. Cada unidad del archivo
de origen equivale ahora a 10 metros en el archivo de Revit.

El valor que indique aqui se mostraré en la propiedad de tipo Factor de escala del sim-
bolo de importacion.
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Opcion Definicion

Si se trata de unidades conocidas, puede elegir Factor personalizado e indicar un factor
de escala. Esto puede aumentar o reducir el tamafio de los elementos importados a
Revit Architecture.

Posicion

Automatico - Centro a centro Revit Architecture coloca el centro de la importacién en el centro del modelo de Revit.
El centro de un modelo de Revit se calcula hallando el centro de un cuadro de delimita-
cién alrededor del modelo.
Si la mayor parte del modelo de Revit Architecture no es visible, el punto central podria
no ser visible en la vista actual. Para hacerlo visible en dicha vista, configure el zoom
como Ajustar en ventana. Asi se centrara la vista en el modelo de Revit Architecture.

Automatico - Origen a origen Revit Architecture coloca el origen universal de la importacién en el origen interno del
proyecto de Revit. Si el objeto importado se ha dibujado muy lejos de su origen, es po-
sible que se muestre muy lejos del modelo. Para comprobar si es asi, elija la opcién de
zoom Ajustar en ventana

Automatico - Por coordenadas Revit Architecture coloca la geometria importada segin su posicion con respecto a las

compartidas coordenadas compartidas entre los dos archivos.
Si entre los archivos no hay un sistema de coordenadas compartidas, Revit Architecture
lo notifica y utiliza el valor de posicién Automatico - Centro a centro. Consulte Ubicacion
compartida en la pagina 1351.
NOTA Esta opcién sélo estd disponible para archivos de Revit.

Manual - Origen El origen del documento importado est4 centrado en el cursor.

Manual - Punto base El punto base del documento importado esta centrado en el cursor. Utilice esta opcién
sélo para los archivos de AutoCAD que tengan un punto base definido.

Manual - Centro Define el cursor en el centro de la geometria importada. Puede arrastrar la geometria
importada a su posicién.

Colocar en Seleccione el nivel para colocar el punto de origen/base.

Orientacion de vista Revit Architecture coloca la importacion con la misma orientacién que la vista actual.

Esta opcién sélo esta disponible para importaciones que no son especificas de vista.

Configuracién de la escala en archivos DWG o DXF importados

1 Seleccione un simbolo de importacidon y haga clic en Modificar | <nombre de archivo> » grupo

|
(Propiedades de tipo).

2 En el cuadro de didlogo Propiedades de tipo, modifique las opciones de Unidades de importacion
o Factor de escala.

Propiedades »

Si cambia las unidades de importacion, el factor de escala se actualiza automaticamente. Consulte
Opciones de importacion y vinculacion para formatos CAD y modelos de Revit en la pagina 65.

NOTA Sino se muestran valores para estos parametros, debe volver a cargar el vinculo o volver a
importar el archivo.
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3 Haga clic en Aceptar.

Configuracion de grosores de linea para los archivos DWG o DXF importados

Cuando se importa un archivo DWG o DXEF, a cada capa se le asigna un grosor de linea basado en el nimero
de lapiz/grosor de linea creado. Revit Architecture puede importar ntiimeros de lapiz de un archivo DWG o
DXF y asignarlos a un grosor de linea de Revit. Estos mapeados se pueden guardar en un archivo de texto.
Se convierten en los mapeados definidos para el proyecto.

Revit Architecture incluye los archivos siguientes con mapeados de lapiz y grosor de linea:
B importlineweights-dwg-AIA.txt

B importlineweights-dwg-BS1192.txt

B importlineweights-dwg-ISO13657.txt
B importlineweights-dwg-CP83.txt

Estos archivos estan en la carpeta Data del directorio de instalacion de Revit Architecture.

Para definir los grosores de linea

1 Haga clic en la ficha Insertar » grupo Importar »
El cuadro de didlogo Importar grosores de linea muestra los mapeados del archivo
importlineweights-dwg-default.txt.

2 Sino es el archivo que desea editar, haga clic en Cargar, vaya al archivo de mapeados correcto
y abralo.

3 En el cuadro de didlogo, asigne cada lapiz al grosor de linea correspondiente, por ejemplo, Lapiz
ntmero 1 a Grosor de linea nimero 1, Lapiz ntimero 2 a Grosor de linea nimero 2, y asi
sucesivamente). Defina los mapeados de grosor de linea-lapiz que necesite.

4 Haga clic en Aceptar o guarde los mapeados en un archivo nuevo y haga clic en Guardar como.

Mapeado de fuentes SHX de AutoCAD a fuentes TrueType

Al importar dibujos de AutoCAD que contienen texto, puede asignar las fuentes SHX de AutoCAD a fuentes
TrueType para que aparezcan correctamente en Revit Architecture. Puede asignar cualquiera de las fuentes
existentes.

NOTA Para las fuentes SHX que no estan asignadas, Revit Architecture utilizara una fuente similar, pero los
resultados pueden ser impredecibles.

Para asignar fuentes TrueType
1 Abra el archivo shxfontmap.txt en el editor de texto.

Este archivo se encuentra en la carpeta Data del directorio de instalacion de Revit Architecture.

2 Introduzca el nombre de archivo SHX en una nueva linea.
3 Pulse Tab.
4 Introduzca el nombre de la fuente que desea asignarle.

5 Guarde y cierre el archivo.

No es necesario reiniciar Revit Architecture para que surta efecto el mapeado de fuentes. Si ya ha importado
el archivo, debera volver a importarlo.
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Configuracion de parametros de restricciéon para geometrias importadas

Si ha importado geometria a todas las vistas, puede definir el nivel base correspondiente y especificar un
desfase de altura desde ese nivel.

Para definir parametros de restriccion
1 Seleccione la geometria importada.
2 En la paleta Propiedades, defina el nivel de base y el desfase de base de los pardametros de ejemplar.

También puede seleccionar la geometria en una vista de alzado y moverla para ajustar el valor de desfase de
base.

Desplazamiento de importaciones especificas de vistas al primer plano o al fondo

Un simbolo de importacién especifico de vista puede llevarse del primer plano al fondo de una vista, con
respecto a los elementos de modelo de la vista. Si el simbolo se encuentra en primer plano, estara delante
de elementos de modelo tales como muros. No obstante, sigue estando detras de anotaciones y componentes
de detalle.

NOTA Los simbolos de importacién especificos de vista son archivos que se importan con la opcién Sélo vista
actual seleccionada.

1 Seleccione el simbolo de importacion.
2 En la paleta Propiedades, en Capa de dibujo, especifique Fondo o Primer plano.

También puede seleccionar Fondo o Primer plano en la barra de opciones.

Para colocar un simbolo de importacién delante o detrds de componentes de detalle, puede usar el orden de
clasificaciéon de esos componentes. Si desea mas informacion sobre las herramientas de clasificacién, consulte
Clasificacion del orden de dibujo de componentes de detalle en la pagina 1002.

Importacion de imagenes

Puede importar imagenes raster a un proyecto de Revit para utilizar como imagenes de fondo o ayudas
visuales para la creacion de un modelo. Por defecto, las imagenes importadas se colocan detras del modelo
y de los simbolos de anotacidn; pero el usuario puede cambiar el orden de visualizacidon. S6lo es posible
importar imagenes en vistas 2D.

Para importar imégenes, utilice la herramienta Imagen; o arrastre las imagenes desde el Explorador de
Windows® y coldquelas.

Para importar una imagen

1 Haga clic en la ficha Insertar » grupo Importar » ﬁ (Imagen).

2 En el cuadro de didlogo Importar imagen, vaya a la carpeta que contenga el archivo de imagen
que desee importar.

3 Seleccione el archivo y haga clic en Abrir.

La imagen importada aparece en el drea de disefio y se mueve con el cursor. La imagen se muestra
simbodlicamente, con dos lineas cruzadas que indican las extensiones de la imagen.

4 Haga clic para colocar la imagen.
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Temas relacionados

B Afadir una imagen a un plano en la pagina 1042

Modificacion de imagenes importadas

Puede modificar imagenes importadas con herramientas (como Rotar y Copiar) disponibles en la ficha
Modificar Imagenes raster. Esta ficha aparece al seleccionar una imagen importada en el drea de dibujo.

NOTA Estas herramientas también afectan a imagenes 3D modelizadas capturadas.

Para modificar una imagen importada

1 Seleccione la imagen para mostrar en la imagen los pinzamientos, y poder modificarla como
sigue:
B Para escalar la imagen, arrastre los pinzamientos de las esquinas.

B Para mover la imagen, arrastrela a la ubicacion deseada.

W Para conservar las proporciones de altura y anchura durante las operaciones de escala, en la
paleta Propiedades seleccione Bloquear proporciones.

2 En la paleta Propiedades, especifique los valores de altura y anchura de la imagen.

3 Para rotar la imagen, haga clic en la ficha Modificar | Imagenes raster » grupo Modificar »

C"} (Rotar). Consulte Rotacion de elementos en la pagina 1526.

4 Si desea modificar el orden de dibujo, seleccione la imagen y utilice las herramientas del grupo
Organizar en la ficha Modificar | Imagenes raster.

El orden de las iméagenes raster se puede controlar del mismo modo que los elementos de detalles.
Consulte Clasificaciéon del orden de dibujo de componentes de detalle en la pagina 1002.

Temas relacionados
B Importacion de imagenes en la pagina 69

B Supresion de imagenes raster en la pagina 70

Supresion de imagenes raster

La herramienta Gestionar imagenes presenta todas las imagenes raster del proyecto, incluida cualquier imagen
modelizada que haya capturado. Esta herramienta es el inico modo de suprimir una imagen del proyecto.
No es posible eliminar una imagen del proyecto suprimiéndola de una vista o un plano.

Para suprimir una imagen raster

F
1 Haga clic en la ficha Insertar » grupo Importar » (Gestionar imagenes).
En el cuadro de didlogo Gestionar imégenes se enumeran todas las iméagenes raster del proyecto.

2 Seleccione el nombre de la imagen y haga clic en Suprimir.

3 Cuando se le solicite confirmar la supresion, haga clic en Aceptar.
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Importacion de componentes de edificacién

Los componentes de edificacion fabricados que tienen formato de archivos de Autodesk Exchange (ADSK)
proporcionan datos de disefio y conexién que pueden servir para una colocacidn precisa en un proyecto de
Revit. Estos componentes de edificacion se pueden crear en aplicaciones de disefio mecéanico, como Autodesk®
Inventor®, y se pueden usar en Revit Architecture, Revit MEP y Revit Structure.

Para abrir un archivo ADSK de componente de edificacion, siga uno de estos procedimientos:

B Haga clicen Iil » Abrir » & (Componente de edificacion).

B Haga clic en la ficha Inicio » grupo Construir » ment desplegable Componente » Colocar un
componente. A continuacion, haga clic en la ficha Modificar | Colocar componente » grupo
Modelo » Cargar familia, seleccione el archivo ADSK y coléquelo en el proyecto.

Archivos ADSK de componente de edificacion

Un archivo ADSK de componente de edificacion proporciona la siguiente informacion, que resulta ttil para
el proceso de disefio:

B Aspecto fisico del componente en vistas (por ejemplo 3D) que permite determinar el espacio para una
colocacion precisa

B Conectores y su colocacion.

NOTA Aunque los informes de conversién de Autodesk Inventor muestran conectores de bandeja de cables
y conductos, éstos no se importan a Revit Architecture.

B Datos sobre el componente (por ejemplo, sus datos de identidad)

Al abrir o cargar un archivo ADSK se crea automaticamente una familia de la categoria basada en la asignacién
OmniClass indicada al exportar.

También puede guardar el archivo ADSK como un archivo RFA IEI » Guardar como » Familia), lo que le
permite crear una familia que se podré utilizar en diversos proyectos. En Familias de Revit en la pagina 517
encontrard mas informacion sobre el uso de familias en Revit Architecture.

Trabajo con componentes de edificacion

Con un archivo ADSK de componente de edificaciéon puede:

B Ver el cuadro de delimitacién del componente con un nivel de detalle bajo. Los conectores seguiran
apareciendo en la ubicacién correcta en la vista de nivel de detalle bajo.

B Ver el aspecto del componente con niveles de detalle medios y altos.

B Cambiar la visualizacién de graficos del componente modificando el nivel de detalle en el proyecto.
También puede modificar la configuracion de visibilidad del componente con un nivel bajo, medio o
alto, en el Editor de familias.

B Ver el componente en una vista 3D, de plano, de alzado o en seccién.

B Colocar conectores en el componente mediante el Editor de familias. Consulte Conectores en la pagina
539.
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B Crear nuevos tipos de familia a partir de los componentes originales, mediante la adicién de parametros
nuevos o el cambio de los existentes, usando el Editor de familias.

Ver o cambiar los datos de identidad del componente.
Usar los planos de referencia del componente o parte de su geometria para acotacion.

Crear etiquetas y tablas de planificaciéon de los parametros del componente.

Modelizar el componente.

Entre las restricciones de uso de un archivo ADSK de componente de edificacion estan las siguientes:

B La geometria del componente no se puede cambiar en Revit Architecture. S6lo es posible cambiar la
geometria en la aplicacion en que se disefié originalmente el componente de edificacion.

B Aunque los materiales asignados en la aplicacion de ingenieria mecanica no se importan a Revit
Architecture, puede asignar un material en Revit Architecture que sea aplicable a todo el componente.

m El flujo de trabajo actual entre Inventor y Revit Architecture s6lo funciona en una direccién. Inventor
no puede abrir archivos ADSK.

Consejos para trabajar con componentes de edificacion
Tenga en cuenta lo siguiente cuando trabaje con componentes de edificacion:

B Para optimizar el rendimiento del modelo en Revit Architecture, siempre que sea posible deberia trabajar
con el componente de edificaciéon como cuadro de delimitacién con nivel de detalle bajo.

B Debido a la cantidad de geometria detallada que pueden contener, a veces los componentes de edificacion
tardan varios minutos en abrirse. Si el componente tarda mucho en abrirse, o las operaciones de zoom
y encuadre son lentas, pida a su creador que simplifique el modelo antes de exportarlo.

W Siel componente se abre en Revit Architecture con una orientacion imprevista, puede rotarlo en el Editor
de familias o pedir a su creador que cree un sistema Universal Coordinate System (USC) personalizado y
vuelva a exportar el archivo ADSK empleando este sistema.

B Use el informe de conversion de Autodesk Inventor para examinar los resultados de exportacion. El
informe cita el contenido del archivo ADSK. Compruebe si los elementos de modelo se han exportado
del modo previsto. Haga doble clic en el archivo ADSK para examinar el informe en su navegador Web.

Metodologia de trabajo con componentes de edificacion

A continuacion se describe un procedimiento estandar para utilizar un componente de edificacion en un
proyecto de Revit: Supongamos que un fabricante ha publicado en su sitio Web el contenido de una unidad
de calefaccidn, ventilacion y aire acondicionado de montaje en cubierta, como archivo ADSK a disposicién
de ingenieros y arquitectos. Usted desea incorporar este componente a su modelo. La geometria y los datos
del componente le permitiran colocarlo correctamente en el proyecto, asi como crear conectores que permitan
usarlo en Revit MEP.

El flujo de trabajo serd como se detalla a continuacién:

1 Descarga del archivo ADSK de componente de edificacion desde el sitio Web del fabricante.

2 DPara abrir el archivo ADSK en Revit Architecture, haga clic en IEI » Abrir » & (Componente de
edificacion).
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NOTA No es posible abrir archivos ADSK asociados a una versién posterior de Revit.

3 Carga del archivo ADSK en el proyecto desde el Editor de familias.

NOTA Puede cargar el archivo ADSK directamente en el proyecto. Haga clic en la ficha Inicio » grupo
Construir » menu desplegable Componente » Colocar un componente. A continuacién, haga clic en la
ficha Modificar | Colocar componente » grupo Modelo » Cargar familia, seleccione el archivo ADSK y
coléquelo en el proyecto.

Colocacién del componente en el proyecto.
Visualizacion del componente como cuadro de delimitacion con un nivel de detalle bajo.
Visualizacion de toda la geometria con niveles de detalle medio y alto.

Visualizacion del componente en cualquier vista.

0 N O »n &

Ejecute una comprobaciéon de interferencias para asegurar que no hay conflictos de espacio entre los
elementos.

9 Cree etiquetas y tablas de planificacion del componente utilizando sus parametros.
10 Acote el componente a los planos de referencia y a parte de su geometria.

11 Creacién de conectores en el componente mediante el Editor de familias. Cuando se conectan a servicios
de construccion en Revit MEP, los conectores se pueden usar para andlisis de flujo.

Apertura de archivos IFC (Industry Foundation Classes)

Revit Architecture puede abrir clases IFC (Industry Foundation Classes) sobre la base de las normativas mas
recientes sobre el intercambio de datos IFC 2x3 de International Alliance for Interoperability (IAI). Si abre
un archivo que utiliza una norma anterior [IFC 2x o 2x2], Revit Architecture admite el formato y lo abre
correctamente. Para obtener informacién sobre el formato de archivo IFC, consulte Exportacion a IFC
(Industry Foundation Classes) en la pagina 1204.

Al abrir un archivo IFC, Revit Architecture crea uno nuevo basado en la plantilla por defecto. Para obtener
informacion sobre como seleccionar la plantilla por defecto, consulte Seleccion de una plantilla para archivos
IFC en la pagina 74.

Puede cargar sus propios archivos de mapeado de clase IFC y modificar las categorias y subcategorias para
objetos IFC.

CONSEJO Asegurese de importar los datos geométricos necesarios para la funcién de Revit que va a utilizar. Para
obtener mas informacion, consulte Importacién de geometria adecuada en la pagina 59.

Para abrir un archivo IFC

1 Haga clic en Iil » Abrir » @ (IFC).

2 En el cuadro de didlogo Abrir archivo IFC, vaya al archivo IFC que quiere importar.
3 Seleccione el archivo IFC y haga clic en Abrir.

Revit Architecture crea un archivo nuevo basado en la plantilla por defecto.
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Seleccién de una plantilla para archivos IFC

1 Haga clic en IEI » Abrir » $ (Opciones IFC).

2 En el cuadro de didlogo Opciones de Importacion IFC, haga clic en Examinar.

3 En el cuadro de didlogo Buscar archivo de plantilla, localice el archivo de plantilla IFC deseado,
seleccionelo y haga clic en Abrir.

4 En el cuadro de dialogo Opciones de Importacion IFC, haga clic en Aceptar.

Carga de un archivo de mapeado de clase IFC

1 Haga clic en |E| » Abrir » $ (Opciones IFC).

2 En el cuadro de didlogo Opciones de Importacién IFC, haga clic en Cargar.

3 En el cuadro de didlogo Cargar archivo de mapeado de clase IFC, seleccione un archivo de
mapeado de clase IFC y haga clic en Abrir.

4 En el cuadro de dialogo Opciones de Importacién IFC, haga clic en Aceptar.

Modificacion de categorias y subcategorias para objetos IFC

1 Haga clic en Iil » Abrir » $ (Opciones IFC).

2 En el cuadro de didlogo Opciones de Importacion IFC, haga doble clic en una categoria o una
subcategoria y especifique un valor nuevo para modificar el valor actual.

Como alternativa, puede hacer clic en Estandar para restablecer la configuraciéon por defecto.

3 Haga clic en Aceptar o guarde los mapeados en un archivo nuevo y haga clic en Guardar como.

Vinculacién de archivos de AutoCAD a un proyecto de Revit

Se pueden vincular archivos de AutoCAD a un proyecto de Revit. Por ejemplo, es posible que desee utilizar
archivos vinculados de la siguiente manera:

B Algunos integrantes del equipo utilizan AutoCAD para crear detalles o alzados, pero el resto del proyecto
se crea mediante Revit Architecture. Desea vincular dibujos de AutoCAD al proyecto de Revit y colocarlos
en planos. A continuacion, es posible incluir estos dibujos en el conjunto de documentos de construccion
que Revit Architecture genera.

B Los integrantes del equipo de otras disciplinas (como los ingenieros estructurales o eléctricos) utilizan
AutoCAD para planificar su parte del proyecto. Desea vincular sus dibujos de AutoCAD a un proyecto de
Revit para utilizarlos como subyacentes para sus vistas de proyecto.

Por ejemplo, el siguiente plano de planta muestra un archivo vinculado que se utilizara como subyacente
para trazar y crear muros estructurales en Revit Architecture.
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Temas relacionados
B Gestion de vinculos en la pagina 1285

B Gestion de capas en archivos vinculados e importados en la pagina 78

Coémo funciona la vinculaciéon a archivos de AutoCAD

Al vincular un archivo de AutoCAD a un proyecto, Revit Architecture mantiene un vinculo a ese archivo.
Cuando se abre el proyecto de Revit, Revit Architecture recupera la version actual guardada del archivo
vinculado y la muestra en el proyecto. Cualquier cambio en el archivo vinculado se muestra en el proyecto
de Revit. Si se produce algtin cambio en el archivo vinculado mientras el proyecto de Revit esta abierto,
vuelva a cargar el archivo para recuperar los Gltimos cambios. Consulte Gestion de vinculos en la pagina 1285.

La capacidad de recuperar los altimos cambios en un archivo de AutoCAD es la diferencia entre la vinculacién
y la importacién. Al importar un archivo de AutoCAD, Revit Architecture utiliza la versién del archivo que
ha importado. No recupera ni muestra los cambios del archivo importado.

Al vincular (o importar) un archivo de AutoCAD a un proyecto de Revit, puede hacer lo siguiente:

B Consultar objetos en el archivo en la pagina 79.

B Ocultar o eliminar capas seleccionadas del archivo en la pagina 80.

B Cambiar la visualizacion de gréaficos de las capas del archivo en la pagina 81.

Al vincular un archivo a un proyecto de Revit, puede controlar si el archivo vinculado se puede ver s6lo en
la vista actual o en todas las vistas. Al tratarse de un dibujo 2D, el archivo vinculado se muestra s6lo en los

dibujos de Revit 2D correspondientes, como los planos de planta. En una vista 3D, el archivo vinculado se
muestra como formas 2D planas.

Vinculacion a un archivo AutoCAD

1 Abra el proyecto de Revit.
2 Si desea que el archivo vinculado se muestre s6lo en una vista concreta, abra la vista.
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EE
3 Haga clic en la ficha Insertar » grupo Vincular » LAl (Vincular CAD).
4 Especifique el archivo que va a vincular de la siguiente manera:

B En Buscar en, vaya a la ubicacion del archivo.
B En Nombre de archivo, especifique el nombre del archivo.
B En Archivos de tipo, especifique DWG.

5 Especifique las siguientes opciones para el archivo vinculado:

a Sidesea que el archivo vinculado se muestre s6lo en la vista actual, seleccione Solo vista
actual.

Si no selecciona esta opcion, el archivo vinculado se muestra en todas las vistas 2D
correspondientes, como los planos de planta.
b En Capas, seleccione uno de los siguientes valores:
B Todas: muestra todas las capas del archivo vinculado en el proyecto de Revit, incluidas
las capas ocultas.

B Visible: muestra capas visibles del archivo vinculado en el proyecto de Revit. Las capas
que se encuentran actualmente ocultas en AutoCAD no se muestran en Revit Architecture.

B Especificar: permite seleccionar las capas que se van a mostrar en el proyecto de Revit
de una lista. Tras hacer clic en abrir, Revit Architecture muestra la lista de capas de la
que puede elegir.

6 Especifique las opciones de importacion requeridas.

Si desea informacion sobre estas opciones, consulte Opciones de importacion y vinculacién para
formatos CAD y modelos de Revit en la pagina 65.

7 Haga clic en Abrir.

8 Si, en Capas, elige Especificar, el cuadro de didlogo Seleccionar capas/niveles para
importar/vincular enumera las capas del archivo. Seleccione las capas deseadas y haga clic en
Aceptar.

Las capas no seleccionadas no estan disponibles en el proyecto de Revit. (Sin embargo, las capas
siguen existiendo en el archivo de AutoCAD).

Revit Architecture recupera la versién actual del archivo vinculado y lo muestra en la vista de Revit actual.

Temas relacionados

B Consulta de objetos en capas en la pagina 79

B Ocultar y suprimir capas en la pagina 80

B Cambio de visualizacion de graficos de capas en la pagina 81
|

Gestion de vinculos en la pagina 1285

Ubicacion del archivo vinculado.

Al abrir un proyecto de Revit vinculado a un archivo, Revit Architecture recupera la version guardada actual
del archivo vinculado. La ruta al archivo vinculado se muestra en la columna Ruta guardada del cuadro de
didlogo Gestionar vinculos. Consulte Referencias sin resolver en la pagina 1287.
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Si Revit Architecture no puede localizar el archivo vinculado, muestra la ruta de la version del archivo
vinculado que se haya recuperado mas recientemente. Revit Architecture no puede actualizar el vinculo.
Para volver a cargar el archivo vinculado desde una ubicaciéon distinta, utilice la funcién Volver a cargar
desde el cuadro de didlogo Gestionar vinculos. Consulte Gestion de vinculos en la pagina 1285.

Utilice la columna Tipo de ruta para indicar si la ruta es absoluta o relativa. En general, utilice una ruta
relativa en lugar de una ruta absoluta.

B Siutiliza una ruta relativa y, posteriormente, traslada tanto el proyecto como el archivo vinculado a un
nuevo directorio, se mantiene el vinculo. El nuevo directorio de trabajo se convierte en la ruta relativa
del archivo vinculado.

B Siutiliza una ruta absoluta y mueve el proyecto y el archivo vinculado a un nuevo directorio, el vinculo
se rompe.

Utilice una ruta absoluta al vincular a un archivo de un proyecto compartido, como por ejemplo a un archivo
central al que necesitan acceder otros usuarios. Es probable que este archivo no se mueva de su ubicacién
en el disco.

Vinculacion de archivos de marcas de revision DWF

el

1 Haga clic en la ficha Insertar » grupo Vincular » =131 (Marca de revision DWE).

2 En el cuadro de didlogo Importar/Vincular Archivo DWF, vaya al archivo DWF con marcas de
revision, seleccionelo y haga clic en Abrir.

Se abre el cuadro de didlogo Vincular pagina de revision a planos de Revit. En la columna Vista
DWE, el cuadro de didlogo muestra los nombres de vista de plano que tienen marcas de revision
en el archivo DWE. La columna Vista de Revit muestra la vista de plano correspondiente. Si el
nombre de plano en el archivo DWF es igual al nombre de plano en el archivo de Revit, el
nombre de plano de Revit se incluye automaticamente en la columna Vista de Revit.

Si el nombre de la vista de plano de Revit ha cambiado desde que se exporté a DWF, la columna
Vista de Revit muestra el texto <No vinculada> junto a la vista de plano DWFE.

3 Si el valor de Vista de Revit es <No vinculada>, seleccione una vista de plano de Revit haciendo
clic en el cuadro bajo la columna Vista de Revit y seleccionando una opcién en la lista.

Esta accion también puede ser necesaria si tiene varias vistas de plano en el archivo de Revit y
quiere aplicar marcas de revision a una de las otras vistas de plano. Esto solo tiene sentido si los
demads cuadros de rotulacion de plano tienen el mismo tamafio que en el original.

4 Haga clic en Aceptar.

Las marcas de revision DWF se colocan en la vista de plano con forma de simbolo de importacién. Las marcas
estan bloqueadas, por lo que no podra colocarlas en otra ubicacién ni copiarlas, rotarlas, reflejarlas, suprimirlas
o agruparlas a menos que se hayan creado en Autodesk Design Review. Consulte Modificacién de marcas
de revision DWF creadas en Design Review en la pagina 77.

Modificacién de marcas de revision DWF creadas en Design Review

Si las marcas de revision se han creado en Autodesk Design Review utilizando herramientas de marcas de
revision de dicho programa, puede modificar las propiedades de Estado y Notas en Revit Architecture. Esta
funcién permite afiadir informacion a las marcas de revision o conservar la informacion sobre su estado.

Para modificar las marcas de revision creadas en Design Review

1 Seleccione un objeto de marca de revision creado en Design Review.
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Un objeto de marca de revision tiene un aspecto similar al siguiente.

Markop
Object

2 En la paleta Propiedades, modifique las propiedades de Estado y Notas segin se requiera.

Los cambios se guardan en el archivo DWF vinculado. Se pueden ver en el archivo DWF seleccionando el
objeto de marca de revision correspondiente.

Descomposicion de geometria importada

Al importar un dibujo a Revit Architecture, se importan con €l todos sus elementos, entre ellos bloques y
referencias externas (xrefs) del dibujo. Consulte Implicaciones de importacion frente a vinculacion en
referencias externas en la pagina 60. Esos elementos se encuentran dentro de un elemento de Revit
denominado simbolo de importacion.

Este simbolo puede descomponerse (o0 "desmontarse") para separar sus constituyentes de nivel superior:
simbolos de importaciéon anidados. Esta operacion es una descomposiciéon parcial. Una descomposicion
parcial de un simbolo de importacién produce otros simbolos de importaciéon que, a su vez, pueden
descomponerse para producir elementos u otros simbolos de importacidn. Se trata de una operacion similar
a la descomposicion en AutoCAD con bloques y referencias externas anidadas. Supongamos que descompone
una referencia externa y obtiene bloques y otras referencias externas. Es posible descomponer dichos bloques
y referencias para obtener otros bloques y referencias.

También es posible descomponer el simbolo de importacion para obtener directamente texto, curvas, lineas
y regiones rellenadas de Revit. Esta operacién es una descomposicién completa.

NOTA No es posible descomponer archivos vinculados ni simbolos de importacién compuestos por mas de 10.000
elementos.

Para descomponer geometria importada

1 Seleccione el simbolo de importacion.

2 Haga clic en la ficha Modificar | <nombre de archivo> » grupo Importar ejemplar » ment
desplegable Descomponer » Descomponer parcialmente o Descomponer totalmente.

Los simbolos de importacién resultantes de la descomposicion se pueden volver a descomponer
seleccionandolos y haciendo clic en Descomponer parcialmente. Puede seguir descomponiendo parcialmente
hasta convertir todos los simbolos de importaciéon en elementos de Revit.

Gestion de capas en archivos vinculados e importados

Al importar o vincular un archivo CAD a un proyecto de Revit, puede consultar, ocultar, suprimir o cambiar
la visualizacion de graficos de capas en el archivo.
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Consulta de objetos en capas

Al importar o vincular un archivo a un proyecto de Revit, puede consultar el archivo para obtener informacion
acerca de sus objetos. De esta forma, puede determinar la identidad de un objeto y la capa en la que reside.
También puede ocultar la capa del objeto o suprimirla.

Para consultar objetos en capas

1 Abra una vista de proyecto en Revit Architecture.
2 Resalte el simbolo de importacion para el archivo y haga clic sobre el mismo para seleccionarlo.
Al resaltar el simbolo de importacion, la barra de estado muestra lo siguiente:

<nombre de archivo importado>: Simbolo de importacion : ubicacion <Compartido> o <No
compartido>.

3 Haga clic en la ficha Modificar | <nombre de archivo> » grupo Importar ejemplar » ﬂ
(Consulta).

4 Seleccione el objeto que se va a consultar de la siguiente manera:

B Mueva el cursor sobre el simbolo de importacion en la vista.
Revit Architecture resalta en primer lugar las lineas y otros objetos de nivel inferior. Pulse
Tab para resaltar objetos de nivel superior como, por ejemplo, bloques.

B Observe la barra de estado. Cuando describa el objeto de destino, haga clic para seleccionarlo.
Se abre el cuadro de diadlogo Consulta de ejemplar importado y muestra la siguiente informacion:
B Tipo: tipo de objeto

B Nombre de bloque: el del bloque que contiene el objeto, de haberlo

B Capa: el nombre de la capa contiene el objeto

B Estilo por: indica si el estilo de objeto estd determinado por la capa o el color

5 Para ocultar la capa del objeto en la vista actual, haga clic en Ocultar en vista.
Es posible que la capa seleccionada siga estando visible en otras vistas.

CONSEJO Para ver la capa oculta temporalmente, haga clic en Mostrar elementos ocultos |I| en la
barra de controles de vista. Para volver a mostrar la capa, haga clic en la ficha Vista » grupo
Graéficos » Visibilidad/Graficos. En la ficha Categorfas importadas, seleccione la capa y haga clic en
Aceptar.

6 Para suprimir la capa del objeto del proyecto de Revit, haga clic en Suprimir.

La capa seleccionada ya no esta visible en ninguna vista de proyecto.

7 Para cerrar el cuadro de didlogo Consulta de ejemplar importado, haga clic en Aceptar.

El editor de consultas permanecerd activo para poder seleccionar otras entidades.

8 Pulse Esc para salir del editor de consultas.
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Ocultar y suprimir capas

Al importar o vincular un archivo a un proyecto de Revit, es posible que no desee que todas las capas del
archivo estén visibles en Revit Architecture. Para controlar la visibilidad de las capas, puede hacer lo siguiente:

B Ocultar capas: al ocultar capas, atn siguen disponibles en el proyecto de Revit, pero no se muestran en
las vistas. Si es necesario, puede volver a hacerlas visibles.

B Suprimir capas: al suprimir las capas, €stas no estaran disponibles en el proyecto de Revit. (Sin embargo,
siguen existiendo en el archivo CAD original). Si desea restaurar las capas, debe suprimir el archivo e
importarlo o vincularlo al proyecto de nuevo.

Temas relacionados

B Cambio de visualizacién de graficos de capas en la pagina 81

Ocultar capas

Al importar o vincular un archivo, puede especificar como ocultar sus capas en cada vista de Revit. Por
ejemplo, puede mostrar todas las capas en una vista, pero ocultar algunas capas en otra vista. Posteriormente,
puede volver a mostrar las capas, si es necesario.

Si no esté seguro de en qué capa reside un objeto, consulte Consulta de objetos en capas en la pagina 79.

Para ocultar capas

1 Abra una vista de proyecto en Revit Architecture.
| p— |

|
2 Haga clic en la ficha Vista » grupo Graficos » L (Visibilidad/Gréficos).
3 Haga clic en la ficha Categorias importadas.

4 En la columna Visibilidad, haga clic para expandir el nombre de archivo DWG del archivo
vinculado o importado.

Revit Architecture enumera las capas del archivo.
5 Desactive las casillas de verificacion para cualquier capa que desee ocultar en la vista actual.
6 Haga clic en Aceptar.

Las capas se ocultan sOlo en la vista actual. Para volver a mostrar las capas ocultas, repita este proceso y
seleccione las capas deseadas.

Supresion de capas

Al suprimir capas en un archivo importado o vinculado, dejaran de estar disponibles para el proyecto de
Revit. (Sin embargo, siguen existiendo en el archivo CAD original). Si desea restaurar las capas, debe suprimir
el archivo del proyecto de Revit y vincularlo o importarlo de nuevo.

Para suprimir capas de un archivo suprimido o importado, utilice uno de los siguientes métodos:

B Al vincular o importar el archivo al proyecto de Revit, en el cuadro de didlogo Importar o Vincular, en
Capas, seleccione Visible para mostrar solo las capas visibles actualmente en AutoCAD, o especifique las
capas que mostrar en Revit Architecture. Cualquier capa omitida se suprime correctamente. No estan
disponibles en el proyecto de Revit.

B Si desea suprimir un objeto de un archivo de CAD y no esta seguro de en qué capa reside, consulte
Consulta de objetos en capas en la pagina 79.
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B Suprima capas concretas, como se explica en el siguiente procedimiento.

Para suprimir capas conocidas

1 Abra una vista de proyecto en Revit Architecture.
2 Resalte el simbolo de importacion para el archivo y haga clic sobre el mismo para seleccionarlo.
La barra de estado muestra lo siguiente:

<nombre de archivo importado>: Simbolo de importacion : ubicacion <Compartido> o <No
compartido>.

3 Haga clic en la ficha Modificar | <nombre de archivo> » grupo Importar ejemplar » E
(Suprimir capas).

4 En el cuadro de dialogo Seleccionar capas/niveles para importar/vincular, seleccione las capas
que desea suprimir y haga clic en Aceptar.

Las capas suprimidas no se muestran en ninguna vista del proyecto de Revit.

Cambio de visualizacién de graficos de capas

Al importar o vincular un archivo a un proyecto de Revit, puede controlar la visualizacion de graficos de
cada capa del archivo. Por ejemplo, puede cambiar el color de linea, el peso y el estilo de los objetos. Por
ejemplo, al utilizar un archivo como subyacente, puede mostrar el archivo completo en tramado para
distinguirlo del modelo de Revit.

Temas relacionados

B Ocultar y suprimir capas en la pagina 80

Mantener o descartar modificaciones graficas para archivos vinculados

Al cambiar la visualizacion de graficos de las capas en un archivo vinculado, puede especificar si Revit
Architecture mantiene o descarta las modificaciones graficas.

NOTA Esta funcién sélo esta disponible para archivos CAD vinculados. No esta disponible para archivos CAD
importados.

Al mantener las modificaciones graficas, Revit Architecture conserva los cambios realizados en la visualizacion
de gréficos de sus capas cuando vuelve a cargar el archivo vinculado. De lo contrario, Revit Architecture
descarta las modificaciones graficas al volver a cargar el archivo vinculado. Esta opcion se aplica a todos los
archivos CAD vinculados al proyecto.
Para mantener y descartar modificaciones graficas para archivos vinculados

1 Abra el proyecto de Revit.

=k
AT | Bl
2 Haga clic en la ficha Gestionar » grupo Gestionar proyecto » (Gestionar vinculos).
3 En el cuadro de didlogo Gestionar vinculos, haga lo siguiente:

B Para conservar las modificaciones, seleccione Conservar modificaciones graficas.

B DPara descartar las modificaciones, desactive Conservar modificaciones graficas.
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4 Haga clic en Aceptar.

Realizar cambios globales en la visualizacién de graficos de capas

Al importar o vincular un archivo a un proyecto de Revit, puede controlar la visualizacion de graficos de las
capas del archivo en todas las vistas.

Para realizar cambios globales en la visualizacion de graficos de capas

1 Abra el proyecto de Revit.

2 Haga clic en la ficha Gestionar » grupo Configuracion » E.]‘:-_Ij (Estilos de objeto).
3 En el cuadro de didlogo Estilos de objeto, haga clic en la ficha Objetos importados.
4 Haga clic para expandir el nombre de archivo DWG del archivo.

Revit Architecture enumera las capas del archivo.

5 En cada capa, cambie los valores para Grosor de linea, Color de linea o Patron de linea, como
sea conveniente.

Consulte Estilos de objeto en la pagina 1654.

6 Haga clic en Aceptar.

Temas relacionados
B Mantener o descartar modificaciones graficas para archivos vinculados en la pagina 81

B Ocultar y suprimir capas en la pagina 80

Realizar cambios especificos de la vista en la visualizacién de graficos de capas

Al importar o vincular un archivo a un proyecto de Revit, puede controlar la visualizacion de graficos de sus
capas en vistas individuales.
Para realizar cambios especificos de la vista en la visualizacion de graficos de capas

1 Abra una vista de proyecto que muestre el archivo.

r—l

|
2 Haga clic en la ficha Vista » grupo Graficos » L (Visibilidad/Graficos).
3 Haga clic en la ficha Categorias importadas.
4 Si desea que aparezca el archivo completo en tramado, seleccione Tramado.

Consulte Tramado/Subyacente en la pagina 1658.

5 En la columna Visibilidad, haga clic para expandir el nombre de archivo DWG.
Revit Architecture enumera las capas del archivo.

6 Para cambiar la visualizacion de graficos de una capa visible en un archivo:
a Haga clic en la columna Lineas de la capa y, a continuacion, en Modificar.

b En el cuadro de didlogo Gréficos de lineas, especifique el grosor, el color y el patron de
linea, y haga clic en Aceptar.

7 En el cuadro de didlogo Modificaciones de visibilidad/gréaficos, haga clic en Aceptar.
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Temas relacionados
B Mantener o descartar modificaciones graficas para archivos vinculados en la pagina 81

B Ocultar y suprimir capas en la pagina 80

Resolucién de problemas con archivos vinculados

Los siguientes temas describen problemas que puede encontrarse al vincular archivos a proyectos de Revit.

Los cambios en el archivo DWG no se reflejan en el proyecto de Revit

Sintoma: tras vincular un archivo DWG a un proyecto de Revit, realiz6 cambios al archivo DWG en AutoCAD.
Sin embargo, el proyecto de Revit no muestra estos cambios.

Problemas y soluciones: este problema puede estar provocado por varios motivos:

B Fl archivo de vinculo se cambié tras cargarlo en el proyecto de Revit, y dicho proyecto sigue abierto.
Para corregir esta situacion, vuelva a cargar el archivo vinculado. En Revit Architecture, haga clic en la
ficha Gestionar » grupo Gestionar proyecto » Gestionar vinculos. En el cuadro de dialogo Gestionar
vinculos, en la ficha Formatos CAD, seleccione el archivo vinculado de la lista y haga clic en Volver a
cargar. Haga clic en Aceptar. Revit Architecture recupera la version guardada mas recientemente del
archivo vinculado y la muestra en el proyecto de Revit.

Consulte Como funciona la vinculacién a archivos de AutoCAD en la pagina 75.

B El archivo se import6, no se vincul6.
Cuando se importa un archivo, Revit Architecture no recupera ni muestra cambios del archivo importado.
Para confirmar que el archivo se ha vinculado y no se ha importado, haga clic en la ficha
Gestionar » Gestionar proyecto » Gestionar vinculos. En el cuadro de didlogo Gestionar vinculos, la
ficha Formatos CAD enumera los archivos vinculados. No muestra archivos importados. Por lo tanto, si
el archivo no aparece aqui, esta importado.

Para corregir esta situacidn, vaya a la vista en la que se muestra el archivo importado, selecciénelo y pulse
Suprimir. A continuacion, establezca un vinculo al archivo. Consulte Vinculacién a un archivo AutoCAD
en la pagina 75.

W Revit Architecture no puede localizar el archivo vinculado en la ruta guardada.
Si se movio el archivo vinculado, Revit Architecture no puede localizarlo, por lo que no puede recuperar
la Giltima version guardada del archivo. Para volver a cargar el archivo desde una ubicacién distinta,
utilice la funcién Volver a cargar desde del cuadro de didlogo Gestionar vinculos. Consulte Gestion de
vinculos en la pagina 1285.

Los cambios de color de la capa y estilo de linea no se muestran en el proyecto de

Revit

Sintoma: realiz6 cambios en la visualizacién de graficos de las capas del archivo vinculado. Tras volver a
cargar el archivo vinculado en el proyecto de Revit, estos cambios desaparecen.

Problema: para guardar los cambios de la visualizacion de graficos de las capas en los archivos vinculados,
seleccione la opcién Mantener modificaciones de gréafico en el cuadro de didlogo Gestionar vinculos. Si esta
opcién no esta seleccionada, Revit Architecture descarta las modificaciones graficas cuando se vuelve a cargar
el archivo vinculado.

Solucion: consulte Mantener o descartar modificaciones graficas para archivos vinculados en la pagina 81.
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Las capas del archivo DWG no se muestran en el proyecto de Revit

Sintoma: algunas capas del archivo vinculado no se muestran en el proyecto de Revit.
Problema: es posible que las capas estén ocultas o suprimidas.

Solucién: para determinar si las capas estan ocultas o suprimidas, haga clic en la ficha Vista » grupo
Graficos » Visibilidad/Gréficos. En la ficha Categorias importadas, haga clic para expandir el archivo DWG.
Revit Architecture enumera las capas del archivo.

Las capas que no aparecen aqui han sido suprimidas y no estan disponibles para el proyecto de Revit. Si
desea restaurar las capas, debe suprimir en primer lugar el archivo vinculado y, a continuacion, vincularlo
al proyecto de nuevo. Al vincular, asegtrese de que, en Capas, selecciona Todas o Seleccionar. Consulte
Vinculacién a un archivo AutoCAD en la pagina 75.

Sila opcién Visibilidad de una capa esta desactivada, la capa se oculta en la vista actual. Para mostrar la capa,
seleccione la opcion Visibilidad y haga clic en Aceptar. Revit Architecture muestra la capa en la vista actual.

Las operaciones de archivos (Abrir, Guardar, Sincronizar) estan bloqueadas o se
realizan lentamente

Sintoma: en algunos casos, Revit no puede abrir, guardar o sincronizar archivos.

Problema: algunas soluciones de software antivirus bloquean los archivos e impiden el acceso a ellos desde
otras aplicaciones.

Solucién: el usuario o el administrador de red pueden definir las extensiones de archivo siguientes como
excepciones en su filtro antivirus.

Proyectos de Revit (RVT)

Familias de Revit (RFA)

Plantillas de Revit (RTE)

Autodesk Design Package (ADSK)
Industry Foundation Classes (IFC)
Dibujos de AutoCAD (DWG)

|

|

|

|

|

|

B Archivos de transferencia de datos de CAD (DXF)
B Dibujos de MicroStation (DGN)
B Modelos de ACIS (SAT)

B Dibujos de SketchUp (SKP)

B Imagenes (BMP, JPG y PNG)

|

Datos (RWS y DAT)

NOTA Tal vez necesite ponerse en contacto con el administrador de red para afadir estas excepciones.
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Abrir archivos de Revit

Para abrir un archivo de Revit, utilice uno de estos procedimientos:

B En la ventana Archivos recientes en la pagina 40, en Proyectos o Familias, haga clic en la opcién deseada.

W Pulse CTRL+O.

B Haga clicen

B Haga clicen

B Haga clic en

> = (Abrin).
> = (Abrir) y seleccione un tipo de archivo de Revit.

y seleccione un archivo en la lista Documentos recientes.

B Haga clicen = (Abrir) en la barra de herramientas de acceso rapido.

NOTA Mientras usted edita un archivo de un proyecto no compartido, si otro usuario intenta abrirlo, accederé al
mismo en estado de sélo lectura.

Abrir un archivo de proyecto de Revit

N ™
1 Haga clic en » Abrir » (Proyecto).

2 Desde el cuadro de didlogo Abrir, acceda a la carpeta en la que se encuentra el proyecto. Para
ver inicamente archivos de un tipo concreto, seleccione el tipo en la lista desplegable Tipo de
archivos.

3 Seleccione las opciones pertinentes:

B Revisar: detecta y repara elementos dafiados del proyecto. Tenga en cuenta que al usar esta
opcioén los archivos pueden tardar mucho en abrirse. Esta opcién s6lo deberia usarse para
tareas periddicas de mantenimiento de archivos de proyectos compartidos grandes o cuando
se preparen actualizaciones.

B Desenlazar de archivo central: abre un modelo compartido local independiente del modelo
central. Consulte Apertura de archivos de proyectos compartidos independientemente del
modelo central en la pagina 1312.

B Crear nuevo archivo local: abre una copia local del modelo central. Consulte Creacion de
una copia local del modelo central en la pagina 1301.
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4 Seleccione el archivo de proyecto y haga clic en Abrir.

NOTA Mientras usted edita un archivo de un proyecto no compartido, si otro usuario intenta abrirlo,
accedera al mismo en estado de sélo lectura.

Abrir familias y archivos de formacién

1 Haga clic en IEI » Abrir » @ (Familia).

2 En la parte izquierda del cuadro de didlogo Abrir, seleccione una carpeta o una biblioteca de
familia.

3 Acceda al directorio requerido, seleccione el archivo y haga clic en Abrir.

Para tener otros directorios disponibles desde el cuadro de didlogo Abrir, consulte Configuracién de opciones
en la pagina 1679.

NOTA Mientras usted edita un archivo de un proyecto no compartido, si otro usuario intenta abrirlo, accedera
al mismo en estado de sélo lectura.

Apertura de archivos desde el entorno de diseiio conceptual

El entorno de disefio conceptual contiene archivos de familias y plantillas disponibles para descargar y usar
en un estudio de masas. Consulte Archivos de plantilla para el entorno de disefio conceptual en la pagina
144.

Para abrir archivos desde el entorno de disefio conceptual
1 Haga clic en la ficha Vista » grupo Ventanas » menu desplegable Interfaz de usuario » Archivos
recientes.
2 En Familias, haga clic en Nueva masa conceptual.
Se abre la ventana Nueva masa conceptual - Seleccionar archivo de plantilla.

3 En la ventana del navegador, acceda al archivo deseado y haga clic en Abrir.

Consulte Entorno de disefio conceptual en la pagina 139.

Abrir archivos desde la biblioteca Web

Para descargar plantillas o archivos de familia desde la biblioteca Web y usarlos en un proyecto, haga lo
siguiente:

1 Haga clic en la ficha Vista » grupo Ventanas » menu desplegable Interfaz de usuario » Archivos
recientes.

2 En Familias, haga clic en Biblioteca Web.
La biblioteca se abrird en una ventana de navegador.

3 Desde esta ventana, acceda a la colecciéon deseada y haga clic en la familia o la plantilla que
quiera descargar.

4 En el cuadro de didlogo de descarga de archivo, haga clic en Abrir para abrir el elemento en Revit
Architecture, o en Guardar para guardarlo en una carpeta especificada desde la que se podra
cargar en un proyecto.
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5 Si ha abierto una familia y quiere utilizarla en un proyecto sin mas preambulos, haga lo siguiente:

a Haga clic en la ficha Inicio » grupo Editor de familias » llﬁ}_—' (Cargar en proyecto).

b En el cuadro de didlogo Cargar en proyectos, seleccione los proyectos abiertos en los que
desee recibir la familia y haga clic en Aceptar.

La nueva familia sera visible en el Navegador de proyectos, bajo Familias.

Abrir archivos desde el Explorador de Windows
A continuacion se describen métodos alternativos para abrir archivos de Revit desde el Explorador de Windows.
B Haga doble clic en un archivo de proyecto o de familia.
B Arrastre un archivo de proyecto desde el Explorador de Windows a Revit Architecture.

B Arrastre un archivo de familia desde el Explorador de Windows al Navegador de proyectos o al area de
dibujo de Revit Architecture para cargarlo en el proyecto.

B Arrastre un archivo de familia desde el Explorador de Windows a una ubicaciéon que no sea ni el Navegador
de proyectos ni el area de dibujo (puede ser la cinta de opciones, la barra de herramientas de acceso rapido
o la barra de titulo) para abrir la familia en el Editor de familias.

B Arrastre varios archivos desde el Explorador de Windows a una sesion activa de Revit Architecture. Se
abrird un cuadro de didlogo en el que puede especificar si desea abrir los archivos arrastrados en ventanas
individuales o cargar las familias arrastradas en el proyecto actual.

NOTA Si esta editando un archivo de un proyecto no compartido y otro usuario intenta abrirlo, accedera al mismo
en estado de sélo lectura.
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Guardar archivos de Revit

La herramienta Guardar guarda el archivo activo con su nombre y carpeta actuales.

Para guardar un archivo, haga lo siguiente:

B Haga clicen IEI > E (Guardar).

W Pulse Ctrl+S.

B En la barra de herramientas de acceso rapido, haga clic en E (Guardar).

Si quiere guardar el archivo activo en ese momento con otro nombre o en otra ubicacion, haga clic en IEI > ﬁ
(Guardar como).

Si esta trabajando en un proyecto que se puede compartir y quiere guardar sus cambios en el modelo central, haga clic en

la ficha Colaborar » grupo Sincronizar » ment desplegable Sincronizar con archivo central » @ (Sincronizar ahora).
Consulte Sincronizaciéon con el modelo central en la pagina 1309.

Guardar un archivo con otro nombre o en otra ubicacion

1 Haga clic en IEI > E? (Guardar como).

2 Seleccione un archivo de tipo proyecto, familia, plantilla o biblioteca para guardarlo.
3 En el cuadro de didlogo Guardar como, vaya a la carpeta requerida.
4 Si lo desea, cambie el nombre del archivo.

5 Haga clic en Opciones para especificar las opciones para guardar, configarelas y haga clic en
Aceptar.

Consulte Opciones para guardar en la pagina 90.

6 Haga clic en Guardar.
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Opciones para guardar

Cuando utilice la opcion Guardar como desde el ment de la aplicacion y aparezca el cuadro de diadlogo
Guardar como, haga clic en Opciones y especifique lo siguiente en el cuadro de didlogo Opciones para guardar
archivos:

Numero maximo de copias de seguridad. Especifica el nimero maximo de archivos de copia de seguridad.
El ntimero por defecto para proyectos no compartidos es 3 copias de seguridad mientras que para proyectos
compartidos es 20 copias. Consulte Copias de seguridad y archivos diarios en la pagina 91.

Convertir en archivo central después de guardar: define como modelo central el archivo activado para
subproyecto. Consulte Creacién de un modelo central desde un archivo de comparticiéon de proyecto
existente en la pagina 1319.

Archivo compacto. Reduce los tamafios de archivo al guardar archivos que admiten subproyectos. Durante
un proceso normal de guardar, Revit Architecture solo escribe los elementos nuevos y los cambiados en
los archivos existentes. Esto puede hacer que los archivos alcancen un gran tamario, pero aumenta la
velocidad de la operacién de guardar. El proceso de compactacion reescribe la totalidad del archivo y
elimina las partes obsoletas para ahorrar espacio. Dado que el proceso de compactacién tarda mas tiempo
que el proceso normal de guardar, sélo deberia usarse cuando se pueda interrumpir el flujo de trabajo.
Consulte Uso de archivos compartidos en la pagina 1300.

Subproyecto que abrir por defecto. Define la configuracién de subproyecto por defecto para el modelo
central cuando se abre localmente. En la lista puede elegir una de cuatro opciones para que el archivo de
subproyecto se guarde por defecto: Todos, Editable, Ultimos visualizados o Especificar. Consulte Creacion
de un modelo central desde un archivo de comparticion de proyecto existente en la pagina 1319. La tinica
posibilidad para cambiar esta opcién consiste en volver a guardar un nuevo modelo central seleccionando
la casilla "Convertir en archivo central después de guardar" en el cuadro de didlogo Opciones para guardar
archivos. El modelo local puede usar la herramienta Volver a cargar 1o més reciente para actualizar la
opcién cambiada.

Para cambiar esta opciéon en un modelo central existente, vuelva a guardar el archivo mediante Guardar
como y modifique las opciones para guardar.

Si el archivo se abre localmente, esta opcion por defecto se puede modificar cada vez que se abre el
proyecto. Esa accién solo afecta a la sesion en curso; la configuracion por defecto se recuperaré la proxima
vez que se abra el archivo.

Vista previa. Especifica la imagen que se mostrard al abrir o guardar un proyecto. El valor por defecto de
esta opcion es Vista/Plano activo. Revit Architecture s6lo puede crear una imagen de vista previa basada
en vistas abiertas. Si selecciona Regenerar si no se ha actualizado la vista o el plano, Revit Architecture
actualizara la imagen de vista previa siempre que se abra o guarde el proyecto. En un modelo complejo,
esta opcion puede consumir gran cantidad de recursos. Asi pues, sélo deberia usarse si se requieren
actualizaciones frecuentes de la imagen de vista previa.

Configuracion de recordatorios para guardar

Puede especificar la frecuencia con que Revit Architecture debe recordarle que guarde un proyecto abierto;
si lo desea, también puede desactivar el recordatorio.

Para configurar recordatorios para guardar

1 Haga clic en IEI » Opciones.

2 En el cuadro de didlogo Opciones, haga clic en la ficha General.

3 Para cambiar la frecuencia con que Revit Architecture debe recordarle que guarde un proyecto
abierto, seleccione una opcion de Recordatorio para guardar.
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4 Para desactivar el recordatorio, seleccione la opcion Sin recordatorios.
5 Haga clic en Aceptar.

Temas relacionados
B Opciones generales en la pagina 1679

B Opciones de Revit en la pagina 1679

Copias de seguridad y archivos diarios

Todas las operaciones de copia de seguridad (por ejemplo, copiar, depurar, etc.) se realizan al guardar cambios
aplicados a un proyecto. Si es necesario, puede utilizar archivos de copia de seguridad para revertir los cambios
mas recientes aplicados a un proyecto, de forma que se restaure un estado previo del mismo.

NOTA Este tema explica el uso de archivos de copia de seguridad para proyectos no compartidos. Para obtener
informacién sobre archivos de copia de seguridad para proyectos compartidos, consulte Regreso a una versién
anterior de un proyecto compartido en la pagina 1317.

Cuando se guarda un proyecto no compartido, Revit Architecture crea una copia de seguridad de la version
anterior del proyecto (es decir, el archivo de proyecto antes de esta Gltima operacion de guardar). El nombre
de esta copia de seguridad es <nombre_de_proyecto>.<nnnn>.rvt, donde <nnnn> es un namero de cuatro
digitos que indica cuantas veces se ha guardado el archivo. El archivo de copia de seguridad reside en la
misma carpeta que el archivo de proyecto.

Puede especificar el nimero méaximo de copias de seguridad que puede guardar Revit Architecture. Consulte
Especificacion del niimero de archivos de copia de seguridad en la pagina 91. Si el nimero de copias de
seguridad excede el maximo especificado, Revit Architecture depura los archivos més antiguos. Por ejemplo,
si el maximo especificado es 3 archivos de copia de seguridad y la carpeta de proyecto contiene 5 archivos
de copia de seguridad, Revit Architecture suprime los dos archivos méas antiguos.

Especificacion del nimero de archivos de copia de seguridad

Por defecto, Revit Architecture guarda hasta 3 archivos de copia de seguridad por proyecto. Si lo desea puede
cambiar el namero de copias de seguridad que Revit Architecture puede guardar por proyecto.

Para especificar el nimero de archivos de copia de seguridad

1 Haga clic en IEI > ﬁ (Guardar como).

2 En el cuadro de didlogo Guardar como, haga clic en Opciones.

3 En el cuadro de didlogo Opciones para guardar archivos, para Max. de copias de seguridad,
especifique el nimero de archivos que se puede guardar.

Archivos de copia de seguridad para guardar en red

Supongamos que trabaja en un proyecto no compartido cuyo archivo se almacena en una ubicacién en red.
Cuando se guardan cambios realizados en el proyecto, Revit Architecture hace lo siguiente:

B Guarda los cambios actuales realizados en el archivo de proyecto en la ubicacion en red.

B Crea una copia de seguridad del archivo guardado y la coloca en la carpeta Journals del ordenador local.
Consulte Archivos diarios en la pagina 92.
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El archivo de copia de seguridad local es una salvaguarda en caso de fallos al guardar en la red. Revit
Architecture guarda hasta 3 archivos de copia de seguridad locales. Se depuran archivos de copia de seguridad
antiguos.

El archivo de copia de seguridad local utiliza el nombre del archivo de proyecto con una marca de fecha y
hora (GMT) afiadida. Por ejemplo, si guarda el archivo proyecto.rvt, Revit Architecture guarda una copia
local en la carpeta Journal con el mismo formato de nombre proyecto AAAAMMDD-hhmmss-mmm.rvt.

Archivos diarios

Los archivos diarios capturan las acciones durante una sesion de Revit Architecture, desde que se inicia el
programa hasta que se cierra. Estos archivos de texto pueden servir para resolver problemas de software.

Revit Architecture crea un archivo diario cada vez que se inicia el programa de software. El archivo diario
mas reciente es el que tiene el nimero maés alto. Por defecto, los archivos diarios se encuentran en esta
ubicacion:

C:\Archivos de programa\<Nombre de producto y versiéon de Revit>\Journals

Si tiene problemas durante una sesion de Revit, el equipo de asistencia podria pedirle que envie el archivo
diario y cualquier archivo de copia de seguridad que tenga, para utilizar la informacién que contienen en el
proceso de resolucion. Si una sesién de Revit transcurre con toda normalidad, el archivo diario no tiene

ninguna utilidad y se puede suprimir. Para automatizar la supresion de archivos diarios antiguos, consulte
Opciones generales en la pagina 1679.
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Disefio preliminar

Como punto de partida del proceso de disefio del modelo defina niveles, rejillas y ubicaciones de proyecto; cree un plano
de emplazamiento y realice un estudio de masa.
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Niveles y rejillas

Para establecer el contexto y directrices para el proyecto, debe crear niveles y rejillas.

R O
1 i

04!;
03 G
02 “

019

Niveles

Use la herramienta Nivel para definir una altura vertical o una planta dentro de una construccién. Cree un

nivel para cada planta conocida u otra referencia necesaria de la construccion: por ejemplo, primer piso,

parte superior del muro o parte inferior de la cimentacion. Para afiadir niveles, es preciso estar en una vista

de alzado o en seccion. Cuando se afiaden niveles, se crea una vista de plano asociada.
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Los niveles son planos horizontales finitos que constituyen una referencia para elementos que se hospedan
en los niveles, por ejemplo suelos, techos y cubiertas. El tamafio de sus extensiones se puede modificar para
que no aparezcan en determinadas vistas. Para obtener mas informacién, consulte Extensiones de datos y
visibilidad en la pagina 1573.

Si se inicia un proyecto nuevo con la plantilla por defecto de Revit Architecture, aparecen dos niveles: nivel
1y nivel 2.

Puede ocultar las anotaciones de nivel después de afiadirlas. Para obtener més informacién, consulte Ocultar
elementos en una vista en la pagina 850.

Anadir niveles

1 Abra la vista en seccioén o alzado a la que afiadird niveles.

1
2 Haga ficha en la ficha Inicio » grupo Referencia » B (Nivel).

3 Sitte el cursor en el drea de dibujo y haga clic.

NOTA Al colocar el cursor para crear un nivel, si el cursor se alinea con una linea de nivel existente,
entre la linea y el cursor aparece una cota vertical temporal.

4 Dibuje las lineas de nivel moviendo horizontalmente el cursor.

En la barra de opciones, se selecciona por defecto Crear vista de plano. Como resultado, cada
nivel que cree sera de planta, y tendré una vista de plano de planta asociada y una vista de plano
de techo reflejado. Si, en la barra de opciones, hace clic en Tipos de vista de plano, puede optar
por crear tnicamente los tipos de vista que indique en el cuadro de didlogo Tipos de vista de
plano. Si desmarca Crear vista de plano, se considera que el nivel carece de planta o que es un
nivel de referencia; no se crea ninguna vista de plano asociada. Los muros y otros elementos
que se basan en niveles pueden utilizar los niveles de referencia como restriccién superior o de
base.

A medida que dibuja las lineas de los niveles, los extremos iniciales y los extremos finales de las
lineas pueden alinearse entre si. Si selecciona una linea de nivel que esté alineada con otras,
aparece un candado para mostrar la alineacion. Si mueve horizontalmente la linea de nivel,
todas las lineas de nivel alineadas se moveran con ella.

5 Haga clic cuando la linea de nivel tenga la longitud correcta.

El nombre del nivel puede cambiarse haciendo clic en el nimero para seleccionarlo. También
puede cambiar la altura del nivel haciendo clic en la cota.
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Revit Architecture asigna la etiqueta (por ejemplo, Nivel 1) y el simbolo de nivel G al nivel
nuevo. Si lo desea, utilice el Navegador de proyectos para cambiar el nombre del nivel. Consulte
Navegador de proyectos en la pagina 26. Si cambia el nombre del nivel, también se actualizan
el nombre asociado del plano de planta y el plano de techos reflejados.

Temas relacionados
B Niveles en la pagina 95
B Modificacion de niveles en la pagina 97

B Propiedades de los niveles en la pagina 99

Modificacion de niveles

Puede modificar de varios modos el aspecto de los niveles.

Cambio del tipo de nivel

Para cambiar el tipo de nivel al colocarlo

1
1 Haga ficha en la ficha Inicio » grupo Referencia » “# Nivel.

2 En el Selector de tipo en la pagina 35, seleccione otro tipo de nivel.

Para cambiar el tipo de nivel en una vista en seccion o alzado

1 En el area de dibujo, seleccione la linea de nivel.

2 En el Selector de tipo en la pagina 35, seleccione otro tipo de nivel.

Edicion de las lineas de nivel en una vista de alzado
Puede cambiar las lineas de nivel de las formas siguientes:

B Cambiar el tamarfio de las lineas de nivel. Seleccione la linea de nivel, haga clic en los pinzamientos de
tamarfo azules y arrastre el cursor a la izquierda o a la derecha.

B Aumentar o disminuir los niveles. Seleccione la linea de nivel y haga clic en el valor de cota asociado a
la linea. Introduzca un nuevo valor para la cota.

B Cambiar la etiqueta del nivel. Seleccione el nivel y haga clic en el cuadro de etiqueta. Introduzca una
etiqueta nueva para el nivel.

Desplazamiento de niveles

Puede mover las lineas de nivel de las formas siguientes:

B Seleccione una linea de nivel. Una cota temporal aparece entre esa linea de nivel y cualesquiera otras
inmediatamente por encima o debajo.
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Linea de nivel seleccionada mostrada con las cotas temporales por encimay por debajo
de la misma

Level 3
2—{” i

Para mover hacia arriba o abajo el nivel seleccionado, haga clic en la cota temporal, escriba un nuevo
valor y pulse INTRO.

B Arrastre la linea de nivel seleccionada arriba o abajo.

B Para desplazar varias lineas de nivel, seleccione el nimero de lineas de nivel y desplacelas arriba o abajo.

Desfase de una linea de nivel con relacion a su burbuja

En ocasiones, al hacer el boceto de una linea de nivel se prefiere separar la burbuja de la linea de nivel.
1 Dibuje el boceto de una linea de nivel o seleccione una existente.
El extremo de la linea préxima a la burbuja tiene pinzamientos de arrastre.

Nivel seleccionado con pinzamientos de
arrastre

30

2 Seleccione y mueva el pinzamiento de arrastre del extremo cerca de la burbuja para cambiar el
tamarfio de la linea de nivel.

3 Haga clic en el pinzamiento de arrastre Afiadir codo ( + ) y arrastrelo hasta donde desee mover
la burbuja al alejarla de la linea de nivel.

Burbuja arrastrada de la linea de
nivel

N
oo W

11

Cuando desplaza la burbuja fuera de la linea, el efecto se refleja Gnicamente en esa vista. Los
segmentos creados al arrastrar la burbuja tienen un estilo de linea s6lido. No puede cambiar ese
estilo.
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Cuando se arrastra un pinzamiento, hay un forzado de cursor en puntos similares a las lineas de nivel vecinas.
También hay forzado de cursor cuando los segmentos forman lineas rectas.

Propiedades de los niveles

Se puede modificar la mayoria de los nombres de parametros, valores y descripciones de niveles.

Modificacion de propiedades de niveles

1 En una vista de proyecto, seleccione una linea de nivel.
2 En la paleta Propiedades, edite las propiedades de ejemplar.

7]
3 Para editar propiedades de tipo, en la paleta Propiedades, haga clic en (Editar tipo).

Los cambios que se realicen a las propiedades de un tipo afectan a todas las lineas de nivel de
ese tipo en el proyecto. Puede hacer clic en Duplicar para crear un tipo de linea de nivel.

4 Haga clic en Aceptar.

Propiedades del tipo nivel

Nombre Descripcion

Restricciones

Altura base Si se define el valor de la altura base en Proyecto, la altura que se indica en un nivel
se refiere al origen del proyecto. Si el valor base se define en Compartido, el alzado
que se genera se da en relaciéon con el origen compartido. Para cambiar el origen
compartido, puede volver a ubicar el proyecto. Consulte Volver a ubicar y reflejar
un proyecto en la pagina 1355.

Graficos

Grosor de linea Fija el grosor de la linea de secciéon. Puede cambiar la definicién del nimero de
grosor de linea con la herramienta Grosores de linea. Consulte Grosores de linea en
la pagina 1656.

Color Determina el color de las lineas de nivel. Puede elegir un color de una lista de colores
de Revit Architecture o crear su propio color.

Patrén de linea Determina el patrén de linea de lineas de nivel. El patrén de linea puede ser sélido
o una combinacién de lineas y puntos. Puede elegir en la lista de valores de Revit
Architecture o crear un patrén de linea propio.

Simbolo Determina si el extremo de una linea de nivel muestra un nimero de nivel en una
burbuja (extremo de nivel - circulo), un ndmero de nivel sin burbuja (extremo de
nivel - sin circulo) o no muestra ningn ndmero de nivel (<ninguno>).

Simbolo en extremo 1 por defecto Coloca una burbuja por defecto en el extremo izquierdo de las lineas de nivel. Al
seleccionar una linea de nivel, aparece una casilla de verificacién junto a la burbuja
de nivel. Desactive la casilla para que se oculte la burbuja. Vuelva a seleccionarla
para que aparezca la burbuja.

Simbolo en extremo 2 por defecto Coloca una burbuja por defecto en el extremo derecho de la linea de nivel.
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Nombre Descripcion

Cotas

Altura automatica de célculo de habi-  La altura de célculo del perimetro de una habitacion se mide a una distancia definida

tacién por encima del nivel base de la habitacién. Para usar la altura de célculo por defecto
(4’ 0 1.200 mm por encima del nivel base de la habitacion), seleccione esta opcién.
Consulte también Altura de calculo en la pagina 472.

Altura de calculo Para activar este parametro, anule la seleccién de Altura automatica de célculo de

habitacién. Indique la distancia por encima del nivel base que utilizar al calcular el
area y el perimetro de habitacién. Si la habitacién incluye un muro inclinado, puede
ser conveniente utilizar un valor 0 (cero) para la altura de calculo.

Consulte Altura de célculo en la pagina 472.

Propiedades de los ejemplares de nivel

Nombre Descripcion

Restricciones

Alzado Altura vertical del nivel.

Datos de identidad

Nombre Etiqueta para el nivel. Puede asignar cualquier etiqueta a esta propiedad.
Opcién de disefio Un campo de sélo lectura que indica la opcién de disefio en que aparecen las lineas
de nivel.

Extensiones

Caja de referencia La caja de referencia aplicada al nivel. Consulte Control de la visibilidad de referencia
mediante cajas de referencia en la pagina 1578.

Rejillas

Use la herramienta Rejilla para colocar lineas de rejilla de pilar en el disefio del edificio. De esta manera,
puede afladir pilares a lo largo de las lineas de rejilla de pilar. Las lineas de rejilla son planos finitos. Sus
extensiones se pueden arrastrar en vista de alzado para no intersecar lineas de nivel. Esto permite determinar
si las lineas de rejilla aparecen en cada vista de plano nueva que se cree para un proyecto. Consulte Extensiones
de datos y visibilidad en la pagina 1573 y Visibilidad de rejillas de arco en vistas en la pagina 1575.

Las rejillas pueden ser lineas rectas o arcos.
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Puede ocultar las lineas de rejilla después de afiadirlas. Para obtener mds informacion, consulte Ocultar
elementos en una vista en la pagina 850.

Temas relacionados

B Visibilidad de rejillas de arco en vistas en la pagina 1575

Anadir rejillas

1 Haga ficha en la ficha Inicio » grupo Referencia » gﬁ (Rejilla).

2 Haga clic en la ficha Modificar | Colocar Rejilla » grupo Dibujar y seleccione una opciéon de
boceto.

Use J[{ (Seleccionar lineas) para ajustar la rejilla a una linea que ya exista; por ejemplo, un muro.

Para obtener méas informacién sobre las opciones de boceto, consulte Dibujo de bocetos en la
pagina 1443.

3 Haga clic cuando la rejilla tenga la longitud correcta.

Revit Architecture numera automaticamente cada rejilla. Para cambiar el nimero de rejilla, haga clic en €I,
escriba el nuevo valor y pulse INTRO. Puede usar letras para los valores de linea de rejilla. Si cambia a una
letra el namero de la primera rejilla, se actualizan todas las lineas de rejilla siguientes.

A medida que dibuja las lineas de rejilla, los extremos iniciales y los extremos finales de las lineas pueden
alinearse entre si. Si las lineas de rejilla estan alineadas y se selecciona una linea, aparece un candado para
mostrar la alineacion. Si mueve horizontalmente la extension de la rejilla, todas las lineas de rejilla alineadas
se mueven con ella.

Temas relacionados
B Rejillas en la pagina 100
B Modificacién de rejillas en la pagina 102

B Propiedades de las rejillas en la pagina 107
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Modificacion de rejillas

Puede modificar de varios modos el aspecto de las rejillas.

Cambio del tipo de rejilla
Para cambiar el tipo de rejilla en el momento de la colocacion

1 Haga ficha en la ficha Inicio » grupo Referencia » gﬁ (Rejilla).
2 En el Selector de tipo en la pagina 35, seleccione otro tipo de rejilla.

Para cambiar el tipo de rejilla en una vista de proyecto

1 En el area de dibujo, seleccione la linea de rejilla.
2 En el Selector de tipo en la pagina 35, seleccione otro tipo de rejilla.

Cambio de valor de rejilla

1 Haga clic en el encabezamiento de la rejilla. A continuacion, haga clic en el valor del
encabezamiento.

2 Introduzca otro valor.

Puede introducir un namero o una letra.

También puede cambiar el valor seleccionando la linea de rejilla e introduciendo en la paleta Propiedades
un valor diferente para la propiedad Nombre.

Desfase de una linea de rejilla con relacion a su burbuja

En algunas ocasiones, al hacer el boceto de una linea de rejilla se prefiere separar la burbuja de la linea de
rejilla.

1 Dibuje el boceto de una linea de rejilla o seleccione una existente.
El extremo de la linea proxima a la burbuja tiene pinzamientos de arrastre.

Rejilla seleccionada con pinzamientos de arrastre

30

2 Para cambiar la linea de rejilla, seleccione y mueva el pinzamiento de arrastre del extremo cerca
de la burbuja.

3 Haga clic en el pinzamiento de arrastre Afladir codo ( + ) y arrastrelo hasta donde desee mover
la burbuja al alejarla de la linea de rejilla.
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Burbuja arrastrada de la linea de rejilla

Cuando desplaza la burbuja fuera de la linea, el efecto se refleja inicamente en esa vista. Los
segmentos creados al arrastrar la burbuja tienen un estilo de linea solido. No puede cambiar ese
estilo.

Cuando se arrastra un pinzamiento, hay un forzado de cursor en puntos similares a las rejillas vecinas.
También hay forzado de cursor cuando los segmentos forman lineas rectas.

Mostrar u ocultar burbujas de rejilla

Si lo desea, puede optar por mostrar burbujas de rejilla en cada uno de los extremos de la linea de rejilla. Es
posible especificarlo graficamente para una linea de rejilla individual en una vista o para todas la lineas de
rejilla de un tipo concreto, cambiando las propiedades de tipo.

Para mostrar u ocultar burbujas de rejilla individuales
1 Abra una vista con lineas de rejilla visibles.
2 Seleccione una linea de rejilla.

Revit Architecture muestra una casilla de verificaciéon junto a la burbuja de rejilla. Quizas sea
preciso aplicar zoom para que se vea mejor.

- +@ [¥l—— Haga clic aqui para desactivar
la burbuja de rejilla.

3 Desactive la casilla para ocultar la burbuja o activela para que se muestre.

Puede repetir este proceso para mostrar u ocultar la burbuja situada en el otro extremo de la
linea de rejilla.

Para mostrar u ocultar burbujas de rejilla usando propiedades de tipo
1 Abra una vista con lineas de rejilla visibles.
2 Seleccione una linea de rejilla y haga clic en la ficha Modificar | Rejillas » grupo Propiedades »
(Propiedades de tipo).
3 En el cuadro de didlogo Propiedades del elemento, realice una de estas acciones:

B Para mostrar burbujas de rejilla en el punto inicial de lineas de rejilla de una vista de plano,
seleccione Extremo 1 Simbolos de vista de plano (por defecto).

B Para mostrar burbujas de rejilla en el punto final de lineas de rejilla de una vista de plano,
seleccione Extremo 2 Simbolos de vista de plano (por defecto).
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B En vistas que no sean de plano (por ejemplo, alzados y secciones) debe indicar déonde deben
aparecer las burbujas de rejilla. Para Simbolos de vista no de plano (por defecto), seleccione
Superior, Inferior, Ambas (superior e inferior) o Ninguna.

Propiedades de tipo

Eamilia:

|

Tipo: | Burbuja 6,5 mm hd
Parametros de tipo

Parametro | Valor |
Graficos 4
Simbalo [M_Extrema inicial de rejilla - Circula ]
Seqgmento central Continuo
Grosor de segmenta de extrema 1
Color de segmento de extremo I [egro |
Patrdn de seqmenta de extremn linea de rejila

Extrema 1 Simbolos de vista de plano (por ["]
Extremo 2 Simbolos de vista de plano (por
Simbolos de wista no de plano {por defect Parte superior

4 Haga clic en Aceptar.

Revit Architecture actualiza todas las lineas de rejilla de este tipo en todas las vistas.

Ajuste del segmento central de una linea de rejilla

Puede ajustar la longitud de la separacion o segmento central de una linea de rejilla individual. Por ejemplo,
puede ajustar la separacion para que la linea de rejilla no sea visible en el centro de un elemento de modelo.
Esta funcion esta disponible cuando la linea de rejilla utiliza un tipo de rejilla cuyo parametro Segmento

central estd configurado como Personalizado o Con separacion. Consulte Personalizacion de lineas de rejilla
en la pagina 105.

Linea de rejilla ajustada para finalizar en el
muro

Para ajustar el segmento central de una linea de rejilla
1 Seleccione la linea de rejilla en la vista.

Revit Architecture muestra un punto azul en la linea de rejilla. Quizas sea preciso aplicar zoom
para que se vea mejor.
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NOTA Si no ve un punto azul que indica el contorno del segmento, mueva la extensién 3D de la
linea de rejilla hacia afuera hasta que el punto sea visible. También debe comprobar y modificar, si
es preciso, el valor del parametro Segmento central. Para ello, seleccione una linea de rejilla y haga

7]
clic en la ficha Modificar | Rejillas » grupo Propiedades » (Propiedades de tipo). En el cuadro
de dialogo Propiedades de tipo, cambie el valor de Segmento central a Ninguno o Personalizado.

La longitud por defecto de los segmentos de extremo de una linea de rejilla se define mediante
el pardmetro Longitud de segmentos de extremo del tipo de rejilla.

2 Arrastre el punto azul a la posicion deseada.

La longitud del segmento se ajusta del modo requerido.

Personalizacion de lineas de rejilla

Los tipos de rejilla se pueden personalizar mediante estos procedimientos:

B Cambiar el color, el grosor y el patron de linea para la linea de rejilla entera. Puede modificar el tipo de
rejilla de burbuja existente o crear uno. Consulte Cambio de una linea de rejilla continua en la pagina
106.

B Ocultar el segmento central de las lineas de rejilla para crear una separacion, de modo que se muestren
Unicamente los segmentos de extremo en las vistas. Puede modificar el tipo de rejilla de separacion de
burbuja existente o crear uno. Consulte Creacion de una linea de rejilla con una separacion central en
la pagina 106.
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B Mostrar el segmento central de la linea de rejilla con un color, grosor o patron de linea distinto del de
los segmentos de extremo. Puede modificar el tipo de rejilla de separacion personalizada de burbuja
existente o crear uno. Consulte Creacién de una linea de rejilla con un segmento central en la pagina
107.

O 20
O— —®

Para realizar estas personalizaciones, debe modificar un tipo de rejilla. En las vistas, todas las lineas de rejilla
de ese tipo reflejaran los cambios aplicados.

Propiedades de tipo

Tipo: Separacion de burbuja de 6,5 mm v Duplicar ...

Parémetros de kipo

Paramstro | Yalor |
Graficos H
Simbola Extremo de rejilla
Segmento central Personalizado ]
Grosor de segmento central 1
Color de segmento central M Megro |
Patron de segmento central Salido
Grosor de segmento de extremo 1
Color de segmento de extremo M Megro |
Patron de segmento de extremo Linea di griglia
Longitud de segmentos de extremo 0.0250
Extrema 1 Simbalos de vista de plana (por []
Extremo 2 Simbolos de vista de plano {por
Simbolos de vista no de plano (por defect ‘Parte superior

Cambio de una linea de rejilla continua

1 Abra una vista con lineas de rejilla visibles.

2 Seleccione una linea de rejilla y haga clic en la ficha Modificar | Rejillas » grupo Propiedades »
o
(Propiedades de tipo).

3 En el cuadro de didlogo Propiedades del elemento, realice estos pasos:

B Para Segmento central, seleccione Continuo.

B Para Grosor de segmento de extremo, Color de segmento de extremo y Patron de segmento
de extremo, especifique el grosor, el color y el patron de linea de la linea de rejilla.

B Utilice los otros parametros para indicar qué burbuja de rejilla se debe usar y dénde se debe
mostrar. Consulte Propiedades del tipo rejilla en la pagina 108.

4 Haga clic en Aceptar.

Revit Architecture actualiza todas las lineas de rejilla de este tipo en todas las vistas.

Creacién de una linea de rejilla con una separacién central

1 Abra una vista con lineas de rejilla visibles.

2 Seleccione una linea de rejilla y haga clic en la ficha Modificar | Rejillas » grupo Propiedades »

7
(Propiedades de tipo).

106 | Capitulo 9 Niveles y rejillas



3 En el cuadro de didlogo Propiedades del elemento, realice estos pasos:
B Para Segmento central, seleccione Ninguno.

B Para Grosor de segmento de extremo, Color de segmento de extremo y Patron de segmento
de extremo, especifique el grosor, color y patron de linea de los segmentos que se mostraran
en cada extremo de la linea de rejilla.

B Para Longitud de segmentos de extremo, indique la longitud de los segmentos (en dimensiones
del papel) para mostrar cada extremo de la linea de rejilla.

B Utilice los otros pardmetros para indicar qué burbuja de rejilla se debe usar y dénde se debe
mostrar. Consulte Propiedades del tipo rejilla en la pagina 108.

4 Haga clic en Aceptar.
Revit Architecture actualiza todas las lineas de rejilla de este tipo en todas las vistas.

Creacion de una linea de rejilla con un segmento central

1 Abra una vista con lineas de rejilla visibles.

2 Seleccione una linea de rejilla y haga clic en la ficha Modificar | Rejillas » grupo Propiedades »

7
(Propiedades de tipo).

3 En el cuadro de didlogo Propiedades del elemento, realice estos pasos:
B Para Segmento central, seleccione Personalizado.

B Para Grosor de segmento central, Color de segmento central y Patrén de segmento central,
especifique el grosor, color y patron de linea del segmento central de la linea de rejilla.

B Para Grosor de segmento de extremo, Color de segmento de extremo y Patron de segmento
de extremo, especifique el grosor, color y patron de linea de los segmentos de extremo de la
linea de rejilla.

B Para Longitud de segmentos de extremo, indique la longitud de los segmentos (en dimensiones
del papel) para mostrar cada extremo de la linea de rejilla.

B Utilice los otros pardmetros para indicar qué burbuja de rejilla se debe usar y dénde se debe
mostrar. Consulte Propiedades del tipo rejilla en la pagina 108.

4 Haga clic en Aceptar.
Revit Architecture actualiza todas las lineas de rejilla de este tipo en todas las vistas.

Propiedades de las rejillas

Puede cambiar las propiedades de lineas de rejilla individuales o las de tipos de rejilla.

Modificacion de propiedades de rejillas

1 En una vista de proyecto, seleccione una linea de rejilla.
2 En la paleta Propiedades, edite las propiedades de ejemplar.
Consulte Propiedades de los ejemplares de rejilla en la pagina 109.

]
3 Para editar propiedades de tipo, en la paleta Propiedades, haga clic en (Editar tipo).
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Consulte Propiedades del tipo rejilla en la pagina 108. Los cambios que se realicen a las propiedades
de un tipo afectan a todas las lineas de rejilla de ese tipo en el proyecto. Puede hacer clic en
Duplicar para crear un tipo de linea de rejilla.

4 Haga clic en Aceptar.

Propiedades del tipo rejilla

Nombre Descripcion
Graficos
Simbolo El simbolo que utilizar para los extremos de una linea de rejilla. Se puede mostrar

como un ndmero de rejilla en una burbuja (Extremo inicial de rejilla - Circulo), un
numero de rejilla sin burbuja (Extremo inicial de rejilla - Sin burbuja) o sin burbuja
ni ndmero (ninguno).

Segmento central El tipo de segmento central que mostrar en la linea de rejilla. Puede seleccionar
Ninguno, Continuo o Personalizado. Consulte Personalizacién de lineas de rejilla en
la pagina 105.

Grosor de segmento central Si el pardmetro Segmento central est4 configurado como Personalizado, se usa el
grosor de linea para el segmento central.

Color de segmento central Si el pardmetro Segmento central esta configurado como Personalizado, se usa el
color de linea para el segmento central. Seleccione un color definido en Revit Archi-
tecture o defina uno propio. Consulte Colores en la pagina 1676.

Patrén de segmento central Si el pardmetro Segmento central est4 configurado como Personalizado, se usa el
patrén de linea para el segmento central. El patrén de linea puede ser sélido o una
combinacién de lineas y puntos.

Grosor de segmento central El grosor de linea que usar para una linea de rejilla continua o, si Segmento central
esta configurado como Ninguno o Personalizado, el grosor de linea para los segmen-
tos de extremo.

Color de segmento central El color de linea que usar para una linea de rejilla continua o, si Segmento central
esta configurado como Ninguno o Personalizado, el color de linea para los segmentos
de extremo.

Patron de segmento de extremo El estilo de linea que usar para una linea de rejilla continua o, si Segmento central
esta configurado como Ninguno o Personalizado, el estilo de linea para los segmentos
de extremo.

Longitud de segmentos de extremo Si el pardmetro Segmento central esta configurado como Ninguno o Personalizado,
la longitud de los segmentos de extremo (en dimensiones del papel).

Extremo 1 Simbolos de vista de plano  En una vista de plano, el valor por defecto para mostrar una burbuja en el punto

(por defecto) inicial de una linea de rejilla. Al trazar una linea de rejilla, la burbuja se muestra en
el punto inicial de la linea. Si lo desea, puede mostrar u ocultar burbujas de lineas
de rejilla individuales en vistas. Consulte Mostrar u ocultar burbujas de rejilla en la
péagina 103.

Extremo 2 Simbolos de vista de plano  En una vista de plano, el valor por defecto para mostrar una burbuja en el punto final
(por defecto) de una linea de rejilla. Al trazar una linea de rejilla, la burbuja se muestra en el punto
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Nombre Descripcion

final de la linea. Si lo desea, puede mostrar u ocultar burbujas de lineas de rejilla in-
dividuales en vistas. Consulte Mostrar u ocultar burbujas de rejilla en la pagina 103.

Simbolos de vista no de plano (por En vistas de proyecto que no sean vistas de plano (por ejemplo, alzados y secciones)

defecto) la ubicacién por defecto de las burbujas en la linea de rejilla: Superior, Inferior, Ambas
(superior e inferior) o Ninguna. Si lo desea, puede mostrar u ocultar burbujas de lineas
de rejilla individuales en vistas. Consulte Mostrar u ocultar burbujas de rejilla en la
péagina 103.

Propiedades de los ejemplares de rejilla

Nombre Descripcion
Graficos
Marca de centro visible Para una linea de rejilla de arco, muestra la marca de centro.

Datos de identidad

Nombre Valor de la linea de rejilla. Puede ser un valor numérico o alfanumérico. El primer
ejemplar tiene 1 como valor por defecto.

Opcién de disefio La opcién de disefio en que aparecen las lineas de rejilla. Sélo lectura.
Extension
Caja de referencia La caja de referencia aplicada a la rejilla. Consulte Control de la visibilidad de refe-

rencia mediante cajas de referencia en la pagina 1578.
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Ubicaciony orientaciéondel
proyecto

Cuando cree un proyecto, especifique la ubicacién geografica del mismo indicando la calle, la ciudad importante mas
cercana o su latitud y longitud. Este parametro afectara a todo el proyecto y es til para generar sombras especificas de la
ubicacidn, para las vistas que las utilizan, tales como los estudios solares, los recorridos y las imagenes modelizadas.

También puede girar una vista para reflejar el Norte real (en lugar del Norte de proyecto, que es la parte superior de la
vista). La rotacion de una vista a Norte real garantiza que la luz natural recae en los lados requeridos del modelo de
construccion y que el camino del sol en el cielo se simula con exactitud.

Temas relacionados
B Ubicacion compartida en la pagina 1351
B Volver a ubicar y reflejar un proyecto en la pagina 1355

B Reflejar un proyecto en la pagina 1356

Indicacién de la ubicacién del proyecto

T
1 Haga clic en la ficha Gestionar » grupo Ubicacion de proyecto » Ubicacion.

Se abre el cuadro de didlogo Ubicacion, clima y emplazamiento. También puede acceder a este
cuadro de didlogo desde el cuadro de didlogo Configuracion de sol en la pagina 1426.

2 Haga clic en la ficha Ubicacion.
3 Para Definir ubicacioén por, seleccione una de las siguientes opciones:
B Servicio de mapas via Internet. Si su equipo esta conectado a Internet, esta opcién muestra
un mapa interactivo a través de Google Maps™. Hasta que se especifique otra, la ubicacion

del proyecto estara definida como <Por defecto>, con la longitud y la latitud de la ciudad
importante especificada por Revit Architecture para la configuracion regional.

NOTA Como su propio nombre indica, el servicio de mapas via Internet requiere una conexion
a Internet para funcionar sin limitaciones. Si dicho servicio no esta disponible, puede utilizar este
método para especificar una ubicacién de proyecto pero no podra definir la longitud y la latitud
de la ubicacién hasta que se restablezca la conexién a Internet, como se describe en este tema.
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B Lista de ciudades por defecto. Muestra una lista de ciudades importantes para seleccionar
una ubicacion. Hasta que se especifique otra, la ubicacion del proyecto estara definida como
<Por defecto>, con la longitud y la latitud de la ciudad importante especificada por Revit
Architecture para la configuracion regional. Para definir tamafios de calefaccion, ventilacion
y aire acondicionado, se recomienda usar la opcién Lista de ciudades por defecto. No es
esencial una conexion a Internet.

4 Especifique la ubicacién del proyecto usando uno de estos métodos:

Servicio de mapas via Internet

a Para Direccion de proyecto, introduzca la calle, la ciudad y la provincia o el estado, o indique
la latitud y la longitud del proyecto, y haga clic en Buscar. Introduzca las coordenadas de
latitud y longitud como <latitud>,<longitud>. El valor introducido para Direccién de
proyecto en este cuadro de didlogo no afecta a la direccidon de proyecto mostrada en los
cuadros de rotulacién del proyecto.

Se mostraran los resultados de la busqueda.

b Sies necesario, responda a cualquiera de los siguientes avisos segtin se describe a
continuacion: Para obtener mas informacién, consulte Resolucién de problemas del cuadro
de didlogo Ubicaci6n en la pagina 113.
B Direccién no encontrada. Puede precisar mas la direcciéon del proyecto y hacer clic en
Buscar o, si se trata de una direccién de creacién reciente, escriba una cercana a ella,

haga clic en Buscar y arrastre el indicador de ubicacién de proyecto en el mapa ' a
la ubicacién adecuada.

B Varios resultados. Haga clic en uno de los hipervinculos de ubicacién mostrados en la
informacién de herramientas de ubicacién de proyecto y luego haga clic en Buscar.

B No hay conexién a Internet. Compruebe la conexion a Internet. Si la conexién no esta
disponible, haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo de ubicacion y guarde
la direccion del proyecto. Cuando un cuadro de didlogo notifique que la direcciéon de
proyecto introducida no coincide con la ubicacion seleccionada en el mapa, haga clic
en Continuar. Si no dispone de acceso a Internet, no son necesarios mas pasos; la
direccion del proyecto se guarda como texto. Si la conexién a Internet s6lo se ha
interrumpido temporalmente, cuando se restablezca, vuelva a abrir el cuadro de diadlogo
de ubicacion, haga clic en Buscar y contintie con el procedimiento.

c Use las siguientes herramientas para ajustar el mapa, segin sea necesario:
B Vista panoramica. Al colocarse sobre el mapa, el cursor adquiere forma de mano y permite

T

arrastrar el mapa para encuadrar la vista. También puede utilizar estos controles:

) -

(Vista panordmica hacia arriba), (Vista panoramica hacia abajo), (Vista
panoramica a la izquierda) y (Vista panoramica a la derecha).
B Zoom. Haga clic en (Aumentar) o (Reducir), o arrastre el control deslizante

para ajustar el nivel de zoom.
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B Volver al dltimo resultado. Haga clic en
el tltimo resultado de busqueda.

si ha ajustado el mapa y desea restituir

B Vistas de mapa. Haga clic en un tipo de vista de mapa para seleccionarlo:
B Mapa. Muestra un callejero.

W Satélite. Muestra imagenes de satélite.
B Hibrido. Muestra un callejero superpuesto a imagenes de satélite.
|

Relieve. Vista por defecto. Muestra un callejero superpuesto a un mapa topografico.

d Arrastre el indicador de ubicacién de proyecto en el mapa @ para modificar la ubicacién
del proyecto.

Al desplazar el indicador de ubicacién del proyecto, el campo Direccién de proyecto muestra
un valor de latitud y longitud localizable. Haga clic en Buscar para resolver la direcciéon y
mostrarla en el campo Direccién de proyecto. Si se encuentran varios resultados, haga clic
en uno de los hipervinculos de ubicacién mostrados en la informacién de herramientas de
ubicacién de proyecto y luego haga clic en Buscar.

NOTA A diferencia del servicio Google Maps™, el cuadro de didlogo Ubicacién no permite
afadir marcadores de posicion.

e Siel proyecto se encuentra en un area en la que hay cambios de horario y quiere que las
sombras se ajusten al horario vigente, seleccione Usar horario de verano.
Lista de ciudades por defecto

a Especifique la ubicacion del proyecto con uno de los siguientes métodos:

B Ciudad importante mas cercana. Para Ciudad, seleccione una ciudad en la lista.
Se muestran los valores de latitud, longitud y huso horario correspondientes.

B Ubicacion exacta. Introduzca los valores de latitud y longitud.

b Siel proyecto se encuentra en un area que practica el cambio de hora y desea que las sombras
se ajusta en consonancia, seleccione Usar horario de verano.

5 Haga clic en Aceptar.

Temas relacionados
B Definicidon de posiciones con nombre en la pagina 1351
B Creacién de estudios solares en la pagina 1410

B Modelizado de una imagen en la pagina 1146

Resolucién de problemas del cuadro de didlogo Ubicacién

Las secciones siguientes proporcionan consejos que le ayudaran a identificar y resolver problemas habituales
relacionados con el cuadro de didlogo Ubicacion.
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Conexion a Internet interrumpida

Problema: su equipo no esta configurado para el acceso a Internet o la conexion se ha interrumpido
temporalmente.

Solucién: compruebe la conexién a Internet. Si desea restablecerla, escriba una direccién de proyecto y haga
clic en Buscar para resolver la direccion. Si no hay una conexién disponible, escriba una direcciéon de proyecto
y haga clic en Aceptar. Cuando se abra el cuadro de didlogo Direccién de proyecto no resuelta, haga clic en
Cerrar.

Si no dispone de acceso a Internet, no son necesarios mas pasos; la direccién del proyecto se guarda como
texto. Si se trata de una interrupcion temporal, cuando se restablezca la conexion, vuelva a abrir el cuadro
de didlogo de ubicacién y haga clic en Buscar.

No se ha podido establecer conexién con servicio de mapas via Internet.

Problema: el acceso a este servicio podria estar bloqueado por la configuracion de red vigente.

Solucién: compruebe su configuracién de acceso a autodesk.com. Si este sitio esta bloqueado por el servidor
de seguridad de su empresa u otro sistema de seguridad de red, pdngase en contacto con el administrador
de la red.

Direccién no encontrada

Problema: Google Maps™ no ha encontrado la direccion de proyecto que ha especificado.

Solucién: puede precisar mas la direccion del proyecto y hacer clic en Buscar o, si se trata de una direcciéon
de creacion reciente, escriba una cercana a ella, haga clic en Buscar y arrastre a la ubicacion adecuada el
indicador de ubicacién de proyecto en el mapa.

Direccion de proyecto no resuelta

Problema: la direccion de proyecto que ha introducido no se puede resolver porque no se ha detectado una
conexion a Internet.

Solucién: haga clic en Cerrar para cerrar el mensaje. Mantenga abierto el cuadro de didlogo Ubicaciéon y
compruebe la conexién a Internet. Si desea restablecer la conexion, haga clic en Buscar para resolver la
direccién. Si no hay una conexién disponible, haga clic en Aceptar.

Si no dispone de acceso a Internet, no son necesarios mas pasos; la direccién del proyecto se guarda como
texto. Si se trata de una interrupcion temporal, cuando se restablezca la conexion, vuelva a abrir el cuadro
de didlogo Ubicacién y haga clic en Buscar.

Configuracion de direccion de proyecto

Problema: después de introducir una direccion de proyecto, si hace clic en Aceptar antes de hacer clic en
Buscar, Google Maps™ no puede resolver la direcciéon y actualizar el mapa. Por lo tanto, la direccion del
proyecto no coincide con la ubicacion seleccionada en el mapa.

Solucion: seleccione una de las opciones en el cuadro de didlogo Configuracién de direccién del proyecto:
1) Regrese al cuadro de didlogo Ubicacion y haga clic en Buscar para resolver la direccién que ha introducido
0 2) Siga utilizando la direccién de proyecto que ha introducido y gudrdela como texto.

Se muestran varios resultados en la informacion de herramientas de ubicacién de proyecto

Problema: hay mas de una direccién que coincide con los datos que ha introducido.

Solucién: haga clic en uno de los hipervinculos de ubicacién mostrados en la informaciéon de herramientas
de ubicacion de proyecto y haga clic en Buscar.
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Se muestran numeros para la direccién de proyecto

Problema: al arrastrar el indicador de ubicacion de proyecto en el mapa a una nueva ubicacién, el campo
Direccion de proyecto muestra los valores de longitud y latitud correspondientes.

Solucién: haga clic en Buscar para resolver la direccién de proyecto.

Rotacion de una vista a Norte real

1 Abra una vista de plano.

NOTA Para rotar una vista 3D al norte real, utilice ViewCube.

2 Cambie la orientacion de la vista a Norte real, siguiendo estos pasos:
a Acceda a las propiedades de vista.

b En la paleta Propiedades, para Orientacion, seleccione Norte real y haga clic en Aplicar.

Este cambio le permite ver las sombras bien definidas en la vista de plano. Consulte Visualizacion
de sol y sombras en la pagina 1409.

3 Haga rotar el proyecto hacia el Norte real, siguiendo estos pasos:
a Haga clic en la ficha Gestionar » grupo Ubicacién de proyecto » ment desplegable

Posicion » L Rotar norte real.

b Haga rotar el modelo de construccién con uno de los siguientes métodos:

B En la barra de opciones, para Angulo desde el proyecto al norte real, escriba un valor
para configurar el angulo de rotacion.
Por ejemplo, si la diferencia entre el Norte de proyecto (la parte superior de la vista) y
el Norte real es de 45 grados, escriba 45. El modelo rotara en la vista hasta el angulo
especificado.

B Haga clic en la vista para rotar el modelo graficamente al Norte real (es parecido a utilizar
la herramienta Rotar).

Rotacion de un modelo de construccion en una vista de plano orientada al Norte real

o8

Rotacién de una vista a Norte real | 115



Vista de plano con el modelo de construccién rotado hacia el Norte real

<

Temas relacionados
B Ubicacion y orientacion del proyecto en la pagina 111

B Ubicacion compartida en la pagina 1351

Rotacién del norte de proyecto

Las convenciones de dibujo determinan que el norte del proyecto es la parte superior de la vista. Si necesita
cambiar el Norte de proyecto, utilice la herramienta Rotar norte de proyecto. Esta herramienta cambia el
Norte real para todas las vistas del proyecto.

1 Haga clic en la ficha Gestionar » grupo Ubicacion de proyecto » menu desplegable Posicion
e
> '::-' Rotar norte de proyecto.
2 En el cuadro de didlogo Rotar proyecto, seleccione la opcion que desee.
3 Haga clic en Aceptar.
Se mostrara un mensaje para indica que el proyecto ha rotado. También se indicaran posibles errores. Es

posible exportar errores para revisarlos y corregirlos. Consulte Exportaciéon de avisos a un archivo en la pagina
1739.
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Diseio del emplazamiento

Revit Architecture ofrece diversas herramientas para el disefio del plano de un emplazamiento. Se puede comenzar por
realizar un boceto de una superficie topografica, afiadir lineas de propiedad, una plataforma de construccion y componentes
de emplazamiento y de aparcamiento. Hecho esto, se puede crear una vista 3D o modelizarla para obtener una presentacion
mas realista.

Configuracion de emplazamiento

Puede modificar en cualquier momento los parametros globales del emplazamiento de un proyecto. Puede
definir intervalos de curvas de nivel, afiadir curvas de nivel definidas por el usuario y seleccionar el material
visible en seccion.

Definir la configuracion de emplazamiento

Conceptos

Puede modificar en cualquier momento los parametros globales del emplazamiento de un proyecto. Puede
definir intervalos de curvas de nivel, afiadir curvas de nivel definidas por el usuario y seleccionar el material
visible en seccion.
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Para ver los resultados de los cambios aplicados a la configuracion de curvas nivel, abra una vista de plano
del emplazamiento. Para ver los resultados de los cambios aplicados a material visible en una seccién, abra
una vista en seccion.

B Seleccione A intervalos de e introduzca un valor para los intervalos de curvas de nivel. Este valor determina
la elevacion a la que se muestran las curvas de nivel.

W Para A través de elevacion, introduzca un valor para establecer la elevacion inicial para las curvas de nivel.
Por defecto, A través de elevacion se define en cero. Si configura el intervalo de las curvas de nivel en 10,
por ejemplo, las curvas se muestran en -20, -10, 0, 10, 20. Si configura el valor A través de elevacion en
5, las curvas se muestran en -25, -15, -5, 5, 15, 25.

Anadir curvas de nivel personalizadas a un plano de emplazamiento

B Iniciar. Indique la elevacion a la que comienzan a aparecer mas curvas de nivel.

B Detener. Indique la elevacion a la que dejan de mostrarse curvas de nivel. Este valor se activa si selecciona
Varios valores para Tipo de rango.

B Incremento. Especifique el incremento para cada curva de nivel adicional. Este valor se activa si selecciona
Varios valores para Tipo de rango.

B Tipo de rango. Para una curva de nivel adicional, seleccione Un solo valor. Para varias curvas de nivel,
seleccione Varios valores.

B Subcategoria. Especifique el estilo de linea de la curva de nivel. Los estilos por defecto son Lineas ocultas,
Curvas de nivel principales, Curvas de nivel secundarias y Bordes de triangulacion. Para crear un estilo
de linea personalizado, consulte Estilos de objeto en la pagina 1654.

NOTA Si anula la seleccién de A intervalos de, las curvas de nivel sequirdn mostrandose.

Configurar graficos de seccion

B Para Material visible en seccion, seleccione un material que utilizar para mostrar el emplazamiento en
una vista en seccion. Entre los materiales adecuados estin Emplazamiento-Tierra, Emplazamiento-Hierba
y Emplazamiento-Arena.

B Para Alzado de base de relleno en detalle bajo, introduzca un valor para controlar la profundidad de la
seccion transversal de tierra, por ejemplo, —-25 metros o —30 pies. Este valor controla la profundidad de
relleno en detalle bajo en todos los elementos topograficos del proyecto.

Configurar datos de propiedad

B Especifique una opcién para Visualizaciéon de angulos. Si selecciona Grados, las lineas de propiedad
se mostraran en la tabla de orientaciones de Lineas de propiedad mediante el estandar de orientacion
de 360 grados. Las etiquetas de lineas de propiedad se visualizan con la misma notacion.

B Especifique una opcién para Unidades. Si selecciona Grados decimales, los angulos de la tabla de
orientaciones de Lineas de propiedad se mostrardn como decimales y no como grados, minutos y
segundos.

¢Como se accede?

-]
Haga clic en la ficha Masa y emplazamiento » grupo Modelar emplazamiento »

Temas relacionados

B Etiquetas de curva de nivel en la pagina 136
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B Ubicacion y orientacién del proyecto en la pagina 111

B Propiedades de la configuracion de emplazamiento en la pagina 119

Propiedades de la configuracion de emplazamiento

Nombre

Descripcion

Visualizacién de curvas de nivel

Muestra las curvas de nivel. Si anula la seleccién de la casilla de verificacion, las
curvas de nivel personalizadas se seguirdn mostrando en el area de dibujo.

A intervalos de

Define el intervalo entre curvas de nivel.

A través de elevacion

Los intervalos de curvas de nivel se basan en este valor. Por ejemplo, si define el in-
tervalo de las curvas de nivel en 10, las curvas de nivel se muestran en -20, -10, O,
10, 20. Si el valor de A través de elevacion se configura en 5, las curvas se muestran
en-25,-15,-5,5,15, 25.

Curvas de nivel adicionales

Iniciar Define la elevacién a la que comienzan las curvas de nivel.
Detener Define la elevacién a la que dejan de mostrarse las curvas de nivel.
Incremento Define el intervalo para curvas de nivel adicionales.

Tipo de rango

Seleccione Un solo valor para insertar una curva de nivel adicional. Seleccione Varios
valores para insertar curvas de nivel adicionales por incrementos.

Subcategoria

Configura el tipo de curvas de nivel que se mostrara. Seleccione un valor en la lista.
Puede definir tipos de curvas de nivel personalizadas mediante la herramienta Estilos
de objeto, en la categoria Topografia.

Graficos de seccion

Material visible en seccién

Define el material que se muestra en una vista en seccion.

Elevacion de base de relleno en detalle
bajo

Controla la profundidad de la seccién transversal de tierra (por ejemplo, —25 metros).
Este valor controla la profundidad de relleno en detalle bajo en todos los elementos
topogréficos del proyecto.

Datos de propiedad

Visualizacion de angulos

Especifica la visualizacién de valores angulares en etiquetas de linea de propiedad.

Unidades

Especifica las unidades que usar al mostrar valores de orientacién en la tabla Lineas
de propiedades.

Superficies topograficas

La herramienta Superficie topografica define una superficie topografica mediante puntos. Puede crear
superficies topogréficas en vistas 3D o planos de emplazamiento.
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Creacion de una superficie topografica mediante puntos de seleccion

1 Abra una vista 3D o de plano de emplazamiento.

2 En la barra de opciones, defina un valor de elevacion.

Los puntos y sus elevaciones se utilizan para crear la superficie.

3 Al lado del cuadro de texto Elevacion, seleccione una de estas opciones:

B Elevacion absoluta. Los puntos aparecen en la elevacion especificada. Los puntos se pueden colocar
en cualquier lugar del area de dibujo.

B Relativa a superficie. Permite editar una superficie topografica mediante la colocacién de puntos
sobre ella en la elevacién que se especifique. Para utilizar esta opcién con eficacia, quiza le resulte
mas practico trabajar en una vista 3D sombreada.

4 Haga clic en el area de dibujo para colocar puntos. Si es preciso, cambie la elevacién en la barra de
opciones al colocar puntos adicionales.

¢Coémo se accede?
Haga clic en la ficha Masa y emplazamiento » grupo Modelar emplazamiento » (Superficie topogréfica).

Temas relacionados
B Divisién de una superficie topografica en la pagina 124
B Subregiones de la superficie topografica en la pagina 122

B Propiedades de subregion y superficie topografica en la pagina 126

Crear de importacion

Creacion de una superficie topografica a partir de datos 3D importados

De forma automadtica, se puede generar una superficie topografica a partir de datos de curva de nivel 3D en
formatos DWG, DXF o DGN. Revit Architecture analiza los datos 3D y coloca una serie de puntos de elevacién
en las curvas de nivel.

1 Abra una vista 3D del plano de emplazamiento.

2 Seleccione los datos de contorno 3D importados en el area de dibujo.

Aparece el cuadro de didlogo Afladir puntos desde las capas seleccionadas.

3 Seleccione las capas a las que desee afiadir puntos de elevacion y haga clic en Aceptar.

¢Como se accede?

Haga clic en la ficha Masa y emplazamiento » grupo Modelar emplazamiento » (Superficie topografica).
Haga clic en la ficha Modificar | Editar superficie » grupo Herramientas » ment desplegable Crear de
importacién » ﬁ (Seleccionar ejemplar de importacién).

Temas relacionados

Temas relacionados

B Divisién de una superficie topografica en la pagina 124
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B Subregiones de la superficie topografica en la pagina 122

B Propiedades de subregion y superficie topografica en la pagina 126

Creacion de una superficie topografica a partir de un archivo de puntos

Preparacion de un archivo de puntos

Los archivos de puntos se suelen crear con aplicaciones de software de ingenieria civil. Proporcionan datos
de curva de nivel mediante una rejilla de puntos de elevacién normalizada.

El archivo de puntos debe contener niimeros de coordenadas X, y y z como los primeros valores numéricos
del archivo. Ademas, el archivo debe tener un formato de archivo delimitado por comas (.csv o .txt). La
informacion adicional que pueda contener el archivo, como el nombre de un punto, se pasa por alto.
Cualquier informacion numeérica adicional para un punto debe aparecer después de los valores de las
coordenadas x, y y z. Si el archivo contiene dos puntos con las mismas coordenadas x ey, Revit Architecture
utilizard el punto que tenga el valor z mas alto.

1 Abra una vista 3D o de plano de emplazamiento.
2 En el cuadro de didlogo Abrir, acceda a la ubicacion del archivo de puntos.

3 En el cuadro de didlogo Formato, especifique las unidades que utilizar para medir los puntos del archivo
(por ejemplo, metros o pies decimales) y haga clic en Aceptar.

Revit Architecture genera puntos y una superficie a partir de la informacién de coordenadas del archivo.

¢Como se accede?

Haga clic en la ficha Masa y emplazamiento » grupo Modelar emplazamiento » (Superficie topografica).
Haga clic en la ficha Modificar | Editar superficie » grupo Herramientas » ment desplegable Crear de
importacién » (Especificar archivo de puntos).

Temas relacionados

B Divisién de una superficie topografica en la pagina 124

B Subregiones de la superficie topografica en la pagina 122

B Propiedades de subregion y superficie topografica en la pagina 126

Recomendaciones

Al visualizar una superficie topogréfica, tenga en cuenta:

m Visibilidad. Se puede controlar la visibilidad de puntos topograficos. Hay dos subcategorias de puntos
topograficos, Contorno e Interior. Revit Architecture clasifica los puntos automaticamente.

B Bordes de triangulacién. Por defecto, la opcién Bordes de triangulacion esta desactivada para las superficies
topogréficas. Se puede activar seleccionandola en Categorias de modelo/Topografia del cuadro de didlogo
Visibilidad/Graficos.
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Ejemplo

Ejemplo de superficie topografica definida mediante puntos de seleccién en una vista
e plano de emplazamiento

Simplificacion de una superficie topografica

La simplificaciéon de una superficie puede mejorar el rendimiento del sistema, sobre todo si se trata de
superficies con muchos puntos.

1 Abra la vista de plano de emplazamiento y seleccione la superficie topogréfica.

2 Introduzca una valor para la precisiéon de la superficie y haga clic en Aceptar.

3 Hagaclicen Q\“ﬁ (Finalizar superficie).

¢Como se accede?
Haga clic en la ficha Modificar | Topografia » grupo Superficie » @ (Editar superficie).

Haga clic en la ficha Editar superficie » grupo Herramientas » @ (Simplificar superficie).

Temas relacionados
Fusion de superficies topograficas en la pagina 124
Propiedades de subregion y superficie topografica en la pagina 126

Superficies topograficas en la pagina 119

Subregiones de la superficie topografica

Anadir una subregion de superficie topografica

B Haga clicen J[{ (Seleccionar lineas) o use otras herramientas de boceto para crear una subregion en la
superficie topografica.

Cambiar una subregién de superficie topografica

1 Seleccione la subregion.
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3 Hagaclicen u"t{ (Seleccionar lineas) o use otras herramientas de boceto para modificar una subregion
en la superficie topogréfica.

Ejemplo

Las subregiones de superficie topografica son areas que se trazan dentro de superficies topograficas existentes.
Por ejemplo, puede usar subregiones para dibujar aparcamientos en una supetficie niveladas, carreteras o
islas. La creacién de una subregion no implica superficies aparte. S6lo define un area de la superficie donde
se puede aplicar un conjunto distinto de propiedades, como material.

La imagen siguiente muestra una superficie topografica que tiene una subregion de superficie topografica,
mostrada en gris.

¢Como se accede?

B Haga clic en la ficha Masa y emplazamiento » grupo Modificar emplazamiento » (Subregion).
Revit Architecture pasa a modo de boceto.

Temas relacionados
W Division de una superficie topografica en la pagina 124
B Regiones niveladas en la pagina 125

B Propiedades de subregion y superficie topografica en la pagina 126
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Division de una superficie topografica

Division de una superficie topografica
1 Abra una vista de plano de emplazamiento o 3D.

2 En el drea de dibujo, seleccione la superficie topografica que desee dividir.

Revit Architecture pasa a modo de boceto.

3 Haga clic en la ficha Modificar | Dividir superficie » grupo Dibujar » u*[-{ (Seleccionar lineas) o use
otras herramientas de boceto para dividir la superficie topogréfica.

La herramienta Seleccionar lineas no permite seleccionar lineas de superficie topografica. Puede
seleccionar otras lineas validas, como los muros.

Creacion de un boceto de la superficie dividida

1 Realice un boceto de un solo bucle cerrado que no toque ninguno de los contornos de la superficie.

2 Realice un boceto de cualquier cantidad de bucles abiertos. Ambos extremos de un bucle abierto deben
residir sobre el contorno de la superficie. Ninguna parte del bucle abierto puede intersecar ni coincidir
con el contorno de la superficie.

Ejemplo

Una superficie topogréfica se puede dividir en dos superficies distintas y, posteriormente, se pueden modificar
por separado. Tras dividir una superficie, puede asignar varios materiales a las superficies resultantes para
representar carreteras, lagos, plazas o colinas. También puede suprimir partes enteras de la superficie
topografica.

Ejemplo de superficie dividida

¢Como se accede?

Haga clic en la ficha Masa y emplazamiento » grupo Modificar emplazamiento » E\E (Dividir superficie).

Fusion de superficies topograficas

Fusion de superficies topograficas
1 Seleccione la superficie principal.

2 Seleccione la superficie secundaria.
Las dos supetficies se fusionaran.

Eliminacién de puntos en bordes comunes

B Anule la seleccion de Eliminar puntos en bordes comunes en la barra de opciones.
Esta opcién suprime los puntos superfluos que se insertaron tras la division de una superficie. La opcién
esta seleccionada por defecto.
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Ejemplos

Dos superficies independientes se pueden fusionar en una. Esta herramienta resulta muy util después de
dividir la superficie.

Las superficies que se vayan a unir deben compartir un borde comun o solaparse.

Superficies divididas validas para fusionarse

Superficies divididas no validas para fusionarse

¢Como se accede?

K
Haga clic en la ficha Masa y emplazamiento » grupo Modificar emplazamiento » Eﬂ (Fusionar superficies).

Regiones niveladas

Para crear una region nivelada, seleccione la superficie topografica, que debe ser una superficie existente en
la fase actual. Revit Architecture marca la superficie original como derribada y hace una copia con un contorno
coincidente. Revit Architecture marca la copia como nueva en la fase actual.

Para nivelar una superficie topografica

1 En el cuadro de didlogo Editar region nivelada, seleccione una de estas opciones:

B Crear una nueva superficie topografica exactamente como la existente.

B Crear una superficie topografica basada s6lo en puntos de perimetro.

2 Seleccione la superficie topogréfica.
Si edita la superficie, Revit Architecture activa el modo de boceto.
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Ejemplo

¢Como se accede?

s
Haga clic en la ficha Masa y emplazamiento » grupo Modificar emplazamiento » —* (Regi6n nivelada).

Temas relacionados

B Informes sobre volimenes de corte y relleno en un emplazamiento en la pagina 128

B Subregiones de la superficie topografica en la pagina 122

B Propiedades de subregion y superficie topografica en la pagina 126

Propiedades de subregion y superficie topografica

Nombre

Descripcion

Materiales y acabados

Material Seleccione el material de superficie en la lista. Puede crear su propio material de
superficie topograéfica. Las superficies topogréficas no admiten materiales con patrones
de superficie. Consulte Materiales en la pagina 1624.

Cotas

Area proyectada

El 4rea proyectada es el area que queda cubierta por la superficie cuando se mira
desde arriba. Es un valor de sélo lectura.

Area de superficie

Muestra toda el area de superficie. Es un valor de sélo lectura.

Datos de identidad

Comentarios

Comentarios definidos por el usuario sobre la superficie topogréfica, que pueden
aparecer en tablas de planificacién.

Nombre

El nombre de la superficie topogréfica, que puede aparecer en tablas de planificacion.

Marca

Identificador exclusivo que puede asignar.

Proceso por fases

Fase de creacion

Fase en la que se crea la superficie topogréfica.

Fase de derribo

Fase en la que se derriba la superficie topografica.
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Lineas de propiedad

Para crear lineas de propiedad, puede usar las herramientas de boceto en Revit Architecture o introducir
datos de sondeo directamente en el proyecto. Revit Architecture alinea los datos de sondeo con el norte real.

Creacion mediante el dibujo de bocetos

1 Abra una vista de plano de emplazamiento.

2 En el cuadro de didlogo Creacion de lineas de propiedad, seleccione Crear mediante boceto.

3 Hagaclicen uft{ (Seleccionar lineas) o en otra herramienta de boceto para dibujar las lineas.

4 Cree el boceto de las lineas de propiedad.

Las lineas deben formar un bucle cerrado. Si crea un bucle abierto y hace clic en Finalizar linea de
propiedad, Revit Architecture advertira de que no calculara el area. Puede hacer caso omiso de esta
advertencia para continuatr, o cerrar el bucle.

Creacion mediante la especificacién de distancias y orientaciones

1 Abra una vista de plano de emplazamiento.

2 En el cuadro de didlogo Creacion de lineas de propiedad, seleccione Crear mediante definicién de
distancias y orientaciones.

3 En el cuadro de didlogo Lineas de propiedad, haga clic en Insertar y afiada las distancias y orientaciones
desde los datos de sondeo.

4 (Opcional) Describa una linea de propiedad como arco.
Como

a Para Distancia y Orientacion, introduzca valores que describan un segmento de linea entre dos
puntos en el arco.

b Para Tipo, seleccione Arco.

¢ Para Radio, introduzca un valor.

El valor del radio debe ser mayor que la mitad de la longitud del segmento de linea. A mayor radio,
mayor sera el circulo y, por lo tanto, dard un arco mas plano.

d ParaI/D, seleccione I si el arco aparece a la izquierda del segmento de linea. Seleccione D si el arco
aparece a la derecha del segmento de linea.

5 Inserte mas lineas a su conveniencia.
6 Haga clic en Arriba y Abajo para modificar el orden de las lineas de propiedad.

7 Enel area de dibujo, mueva las lineas de propiedad hasta su ubicacidn exacta y haga clic para colocarlas.

NOTA La linea de propiedad se puede ajustar a una cota mediante la herramienta Mover.
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Ejemplo de lineas de propiedad

Lineas de propiedad en una superficie topografica

Opciones

Ademads de ver las lineas de propiedad en un dibujo, puede:

W Planificacion. Las lineas de propiedad se pueden planificar. La planificaciéon puede incluir los pardmetros
de linea de propiedad Nombre y Area. (El formato del area procede de la propiedad de tipo Unidades de
area, Formato de las lineas de propiedad.) Cuando cree la tabla de planificacion, seleccione Lineas de
propiedad como la categoria que se debe incluir en la tabla de planificacion.

B Etiquetado. Puede etiquetar lineas de propiedad para que ofrezcan informacién de superficie en pies
cuadrados o acres. Cargue las etiquetas desde la carpeta Anotaciones de la biblioteca de familias de Revit
Architecture. Las etiquetas son Etiqueta de propiedad - Acres.rfa (acres), Etiqueta de propiedad - SF.rfa
(pies cuadrados), y M_Etiqueta de propiedad.rfa (metros).

B Exportacion. Puede exportar informacion de area de linea de propiedad cuando exporte el proyecto a
una base de datos ODBC. Consulte la informacién sobre la creaciéon de una base de datos ODBC.

¢Como se accede?
5
Haga clic en la ficha Masa y emplazamiento » grupo Modificar emplazamiento » *<1[i (Linea de propiedad).

Temas relacionados

B Conversion de lineas de propiedad trazadas en lineas de propiedad basadas en tabla en la pagina 128

Conversion de lineas de propiedad trazadas en lineas de propiedad basadas en tabla

1 Abra una vista de plano de emplazamiento.

2 En el area de dibujo, seleccione la linea de propiedad trazada.

3 Haga clic en la ficha Modificar | Lineas de propiedad » grupo Lineas de propiedad » 74 (Editar
tabla).

4 Lea la advertencia sobre restricciones perdidas y haga clic en Si para continuar.

5 En el cuadro de didlogo Lineas de propiedad, realice los cambios pertinentes y haga clic en
Aceptar.

Informes sobre volimenes de corte y relleno en un emplazamiento

Revit Architecture puede generar informes de volimenes de corte y relleno en un emplazamiento para ayudar
a determinar los costes de modificaciones al paisaje durante el desarrollo del emplazamiento.

Revit Architecture informa de los valores mediante la comparacion entre la superficie de una fase y la de
una fase posterior, cuyo contorno se encuentre dentro de la superficie anterior. Por ejemplo, Revit Architecture
puede comparar entre una supetrficie topografica creada en la fase 1 y otra creada en la fase 2 que quede
dentro del contorno de la de la fase 1. Consulte Proceso por fases de un proyecto en la pagina 917.
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Cuando seleccione la superficie posterior y haga clic en Propiedades del elemento, vera estas propiedades
de ejemplar:

m El valor Corte representa el volumen eliminado (si la superficie posterior es inferior a la anterior).
B El valor Relleno representa el volumen afiadido (si la superficie posterior es superior a la anterior).

B Fl valor Corte/relleno neto se obtiene de restar el valor de corte del de relleno.

Visualizacion de los volimenes de corte/relleno

Este procedimiento es método general de generar informes de los valores de corte/relleno. Existen otras
formas de ofrecer informacion sobre valores, incluida la realizacion de un boceto de una superficie nueva
dentro de una existente.

1 Cree una superficie topografica en una vista de plano de emplazamiento. Consulte Superficies
topograficas en la pagina 119.

2 Seleccione la superficie topografica finalizada.

3 En la paleta Propiedades, configure Fase de creacién como una fase anterior a la de la vista.
Por ejemplo, cuando la fase de la vista sea Nueva construccion, configure el valor Fase de creacion
como Existente.

4 Para crear una regién nivelada en la superficie topografica:

i
B Haga clic en la ficha Masa y emplazamiento » grupo Modificar emplazamiento » —*_ (Regi6n
nivelada).

B En el cuadro de didlogo Editar region nivelada, seleccione Crear una nueva superficie
topogréfica exactamente como la existente.

B Seleccione la superficie topografica.
Asi se derriba la superficie original y se crea una copia que ocupa el mismo contorno que la

original.

5 Haga clic en W (Finalizar superficie).

6 Seleccione la copia de la superficie topografica y observara que Revit Architecture muestra en la
paleta Propiedades las nuevas propiedades de corte/relleno para la superficie topografica.

NOTA Si es preciso, pulse la tecla Tab para seleccionar la superficie copiada. Puede aplicar un filtro
de fases a la vista para ver sélo los elementos nuevos, y no los derribados. Consulte Filtros de fases
en la pagina 919.

Corte y relleno en una tabla de planificacién

Puede crear una tabla de planificacion de topografia que incluya los valores Corte, Relleno y Corte/relleno
neto. También deberia asignar nombre a las diversas superficies para distinguirlas en la tabla de planificacion.
Consulte Creacion de una tabla de planificacion o cantidad en la pagina 817.

Informes sobre corte y relleno con plataformas de construccién

Si aflade una plataforma de construccién a una superficie nivelada, vera informacién de corte y relleno
diferente para la plataforma y la topografia en una tabla de planificacién de topografia. Esto se debe a que
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la plataforma divide la superficie nivelada en dos superficies: una es la que estd debajo de la plataforma
(superficie nivelada) y la otra es la que no se encuentra debajo de la plataforma (superficie de plataforma).

Debe asignar un nombre tanto a la superficie nivelada como a la superficie de la plataforma, para distinguirlas
en la tabla de planificacion.

Para seleccionar la superficie debajo de la plataforma, puede pulsar la tecla Tab para resaltarla. También
puede desactivar la visibilidad de la plataforma. Consulte Modificacién de la visualizacién de graficos y
visibilidad de elementos individuales en la pagina 841.

Plataformas de construccion

Puede agregar una plataforma de construccion a una superficie topografica y, posteriormente, modificar la
estructura y profundidad de la plataforma. Se aflade una plataforma de construccion realizando el boceto
de un bucle cerrado en una superficie topografica. Tras efectuar el boceto de la plataforma, puede especificar
un valor para controlar el desfase de altura desde el nivel y otras propiedades. Puede definir tanto huecos
en la plataforma realizando el boceto de bucles cerrados dentro del perimetro de la plataforma de construccién
como pendientes para dicha plataforma.

Solo se puede agregar una plataforma de construccion a una superficie topografica. Se recomienda crear la
plataforma de construccion dentro de un plano de emplazamiento. Sin embargo, puede afiadir una plataforma
de construccion a una superficie topografica en una vista de plano de planta. Es posible que la plataforma
no quede inmediatamente visible en la vista de plano de planta si el rango de vista o el desfase de la plataforma
de construccion no se ajustan convenientemente. Por ejemplo, supongamos que realiza el boceto de una
superficie topografica a una elevacion de 10 metros en una vista de plano de planta. A continuacion, hace
el boceto de una plataforma en una superficie con un desfase de -20 metros con respecto a la superficie. Si
la profundidad de la vista de plano no es suficientemente baja, la plataforma no se vera. Consulte Rango de
vista en la pagina 904.

Coémo anadir una plataforma de construccion

Aiadir una plataforma de construcciéon

1 Abra una vista de plano de emplazamiento.

2 Utilice las herramientas de dibujo para crear un boceto de la plataforma de construccién como un bucle
cerrado.

3 Enla paleta Propiedades, defina el desfase de altura desde nivel y otras propiedades segn sea necesario.

CONSEJO Para ver la plataforma de construccién en una vista de plano de planta, defina el desfase de la plataforma
en un valor superior al de Nivel 1 o ajuste el rango de vista.

Conceptos

Puede agregar una plataforma de construccidn a una superficie topogréfica y, posteriormente, modificar la
estructura y profundidad de la plataforma. Se aflade una plataforma de construccion realizando el boceto
de un bucle cerrado en una superficie topografica. Tras efectuar el boceto de la plataforma, puede especificar
un valor para controlar el desfase de altura desde el nivel y otras propiedades. Puede definir tanto huecos
en la plataforma realizando el boceto de bucles cerrados dentro del perimetro de la plataforma de construccion
como pendientes para dicha plataforma.

Sélo se puede agregar una plataforma de construccién a una superficie topografica. Se recomienda crear la
plataforma de construccién dentro de un plano de emplazamiento. Sin embargo, puede afiadir una plataforma
de construcciéon a una superficie topografica en una vista de plano de planta. Es posible que la plataforma
no quede inmediatamente visible en la vista de plano de planta si el rango de vista o el desfase de la plataforma
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de construccién no se ajustan convenientemente. Por ejemplo, supongamos que realiza el boceto de una
superficie topografica a una elevacién de 10 metros en una vista de plano de planta. A continuacién, hace
el boceto de una plataforma en una superficie con un desfase de -20 metros con respecto a la superficie. Si
la profundidad de la vista de plano no es suficientemente baja, la plataforma no se vera.

Ejemplos

La imagen siguiente muestra una vista de seccion de una plataforma de construccion desfasada de la superficie.

La imagen siguiente muestra una vista 3D de una plataforma de construccidn sobre una superficie topografica
nivelada.

La imagen siguiente muestra una vista 3D de una plataforma de construccion inclinada sobre una superficie
topogréafica.

¢Como se accede?

Haga clic en la ficha Masa y emplazamiento » grupo Modelar emplazamiento » (Plataforma de
construccion).

Haga clic en las herramientas de la ficha Modificar | Crear contorno de plataforma » grupo Dibujar.
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Temas relacionados

B Modificacion de plataformas de construccion en la pagina 132
B Modificaciéon de la estructura de una plataforma de construccion en la pagina 132

B Propiedades de las plataformas de construccién en la pagina 133

Modificacion de plataformas de construccion

1 Abra el plano de emplazamiento que contenga la plataforma de construccion.
2 Seleccione la plataforma de construccion.

NOTA Use la tecla TAB para recorrer las opciones de seleccién. Las opciones de seleccién se muestran
en la parte izquierda de la barra de estado.

3 Haga clic en la ficha Modificar | Plataformas » grupo Modo » g (Editar contorno).

4 Haga clic en Modificar | Plataformas » ficha Editar contorno » grupo Dibujar » IL (Linea de
contorno) y use las herramientas de boceto para realizar los cambios necesarios.

5 Para inclinar la plataforma de construccioén, use una flecha de pendiente.

6 Haga clic en Q;?':} (Finalizar modo de edicién).

Modificacion de la estructura de una plataforma de construccion

1 Abra el plano de emplazamiento que contenga la plataforma de construccion.
2 Seleccione la plataforma de construccion.

NOTA Use la tecla TAB para recorrer las opciones de seleccién. Las opciones de seleccién se muestran
en la parte izquierda de la barra de estado.

]
3 Haga clic en la ficha Modificar Plataformas » grupo Propiedades » (Propiedades de tipo).
4 En el cuadro de didlogo Type Properties, para Estructura, haga clic en Editar.
5 En el cuadro de didlogo Editar montaje, configure la funcién para cada capa.

Cada capa debe tener una funcioén asignada, para que Revit Architecture pueda asociar las capas
con precision. Puede asignar las siguientes funciones a las capas:

B Estructura. Capa que soporta el resto de la plataforma de construccion.
B Substrato. Material que sirve de base para otro material.

B Capa térmica/de aire. Capa aislante que evita la entrada de aire.

|

Acabado 1. Capa de acabado, por ejemplo, la superficie superior de la plataforma de
construccion.

B Acabado 2. Capa de acabado, por ejemplo, la superficie inferior de la plataforma de
construccion.

B Capa membrana. Membrana de grosor cero que evita la entrada de vapor de agua.

NOTA La casilla de verificacién Envolvente se puede dejar sin seleccionar.
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6 Establezca el material y el grosor de cada capa.

7 Haga clic en Insertar para agregar una nueva capa. Haga clic en Arriba o Abajo para cambiar el
orden.

8 Haga clic dos veces en Aceptar.

Temas relacionados
B Estructura compuesta en la pagina 371
B Modificaciéon de plataformas de construccion en la pagina 132

B Propiedades de las plataformas de construcciéon en la pagina 133

Propiedades de las plataformas de construccion

Puede cambiar las propiedades de los tipos y ejemplares de plataforma de construccion.

Temas relacionados

B Propiedades de flecha de pendiente en la pagina 383

Modificacion de las propiedades de plataformas de construccién

1 Abra una vista de plano o emplazamiento.

2 Seleccione la plataforma de construccion.

NOTA Use la tecla TAB para recorrer las opciones de seleccién. Las opciones de seleccién se muestran
en la parte izquierda de la barra de estado.

3 Modifique propiedades de tipo y ejemplar:
B Para cambiar las propiedades del ejemplar de plataforma de construccién, modifique los
valores en la paleta Propiedades.

]
B Para cambiar las propiedades del tipo de plataforma de construccion, haga clic en (Editar
tipo) en la paleta Propiedades, y cambie las propiedades segin sea preciso.

4 Los cambios de propiedades realizados en un tipo de plataforma de construccion afectan a todas
las plataformas de construccion de dicho tipo en el proyecto. (Para crear un tipo de plataforma
de construccion, haga clic en Duplicar.)

5 Cuando haya terminado, haga clic en Aplicar en la paleta Propiedades, o en Aceptar en el cuadro
de didlogo Propiedades de tipo.

Propiedades del tipo de plataforma de construccion

Nombre Descripcion

Construccion

Estructura Define la estructura de la plataforma de construccion. Consulte Modificacion de la
estructura de una plataforma de construccién en la pagina 132.

Grosor Muestra el grosor total de la plataforma de construccién. Es un valor de sélo lectura.

Propiedades de las plataformas de construccién | 133



Nombre

Descripcion

Graficos

Patron de relleno de detalle bajo

Configura un patrén de relleno para una plataforma de construccién en una vista
de detalle bajo. Haga clic en el cuadro de valor para abrir el cuadro de didlogo Pa-
trones de relleno.

Color de relleno de detalle bajo

Aplica un color al patrén de relleno de una plataforma de construccién en una vista
de detalle bajo.

Propiedades de los ejemplares de plataforma de construccién

Nombre

Descripcion

Restricciones

Nivel

Configura el nivel de la plataforma de construccién.

Desfase de altura desde nivel

Configura la altura desde la que se produce el desfase entre la plataforma de cons-
truccién y el nivel.

Delimitacién de habitacion

Se utiliza para definir las extensiones de una habitacion.

Cotas

Pendiente La inclinacién de la plataforma de construccién. Es un valor de sélo lectura.
Perimetro El perimetro de la plataforma de construccién. Es un valor de sélo lectura.
Area El &rea de la plataforma de construccién. Es un valor de sélo lectura.
Volumen El volumen de la plataforma de construccion. Es un valor de sélo lectura.

Proceso por fases

Fase de creacion

Determina la fase cuando se crea la plataforma de construccién.

Fase de derribo

Determina la fase cuando se derriba la plataforma de construccion.

Componentes de aparcamiento

Puede afiadir espacios de aparcamiento a una superficie topografica y definir ésta como componente de

aparcamiento anfitrion.

Para afiadir componentes de aparcamiento

1 Abra una vista que muestre la superficie topografica que se modificara.

2 Sitte el cursor en la superficie topografica y haga clic para colocar el componente. Ponga los componentes

que necesite.

Puede crear una matriz de componentes de aparcamiento.
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¢Como se accede?

Haga clic en la ficha Masa y emplazamiento » grupo Modelar emplazamiento » i (Componente de
aparcamiento).

Para cambiar el anfitrion de componentes de aparcamiento

1 Seleccione los componentes de aparcamiento.

2 Haga clic en la ficha Modificar | Aparcamiento » grupo Anfitrién » [9-0 (Seleccionar nuevo anfitrién).

3 Seleccione la superficie topografica.

Con la herramienta Seleccionar anfitrion se define expresamente el componente de aparcamiento en
la parte superior de la superficie topografica. Si el componente de aparcamiento se mueve por la superficie
topografica, permanece unido a ésta.

Ejemplo

Componentes de emplazamiento

En un plano de emplazamiento puede colocar componentes especificos de emplazamiento (por ejemplo,
arboles, postes de servicios y bocas de incendios). Si no hay componentes de emplazamiento cargados en el
proyecto, un mensaje indicarad que no se han cargado familias apropiadas.

Para afiadir componentes de emplazamiento

1 Abra una vista que muestre la superficie topografica que se modificara.

2 Haga clic en la herramienta Componente de emplazamiento y seleccione el componente que desee
desde el Selector de tipo en la pagina 35.

3 Haga clic en el area de dibujo para afiadir uno o més componentes.

Ejemplo

¢Como se accede?

Haga clic en la ficha Masa y emplazamiento » grupo Modelar emplazamiento » 4_’-1 (Componente de
emplazamiento).
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Temas relacionados
B Superficies topograficas en la pagina 119
B Componentes de aparcamiento en la pagina 134

B Plantas y entorno en la pagina 1127

Etiquetas de curva de nivel

Puede etiquetar curvas de nivel para indicar su elevacion. Las etiquetas de curva de nivel se muestran en
vistas de plano de emplazamiento.

Curvas de nivel etiquetadas

Etiquetar curvas de nivel

Puede etiquetar curvas de nivel para indicar su elevacién. Las etiquetas de curva de nivel se muestran en
vistas de plano de emplazamiento.

1 Cree una superficie topografica con distintas elevaciones.
2 Abra una vista de plano de emplazamiento.

3 Realice el boceto de una linea que interseque una o mas curvas de nivel.

Si la linea no interseca una curva de nivel, Revit Architecture emitira un mensaje de error.

Las etiquetas aparecen en las curvas de nivel. Puede que sea preciso aplicar zoom para ver las etiquetas. La
linea de texto de etiqueta no se puede ver hasta que se selecciona una etiqueta.
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Ejemplo

Curvas de nivel etiquetadas

¢Como se accede?

-
Haga clic en la ficha Masa y emplazamiento » grupo Modificar emplazamiento » A0 (Etiquetar curvas de
nivel).

Temas relacionados
B Modificacion de la linea de etiqueta en la pagina 137
B Cambio de aspecto de las etiquetas de curva de nivel en la pagina 137

B Propiedades del tipo de etiqueta de curva de nivel en la pagina 138

Modificacién de la linea de etiqueta

1 Abra una vista de plano de emplazamiento.
2 Haga clic en una etiqueta de curva de nivel.

La linea de etiqueta se selecciona y queda visible.

3 Arrastre los controles de extremos para cambiar el tamafio de la linea de etiqueta de curva de
nivel.

También la puede mover en la superficie topografica para obtener distintos valores de elevacion.

Cambio de aspecto de las etiquetas de curva de nivel

Las caracteristicas de presentacion de las etiquetas de curva de nivel se pueden modificar. Por ejemplo, puede
cambiar la fuente, el tamario o el tipo de letra (por ejemplo, negrita o cursiva). También puede especificar
unidades de texto de etiqueta, y si las etiquetas se muestran inicamente para las curvas de nivel principales
o también para curvas de nivel secundarias.
Para cambiar el aspecto de las etiquetas de curva de nivel

1 Abra una vista de plano de emplazamiento y seleccione una etiqueta de curva de nivel.

]
2 Haga clic en la ficha Modificar | Etiquetar curvas de nivel » Propiedades » (Propiedades de
tipo).
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3 En el cuadro de didlogo Propiedades del elemento, realice una de estas acciones:

B Para cambiar los pardmetros del tipo de etiqueta de curva de nivel actual, modifiquelos y
haga clic en Aceptar.

B Para crear un tipo nuevo de etiqueta de curva de nivel, haga lo siguiente:
a Haga clic en Duplicar.

b Escriba un nombre para el nuevo tipo y haga clic en Aceptar.

¢ Modifique los parametros y haga clic en Aceptar.

Consulte Propiedades del tipo de etiqueta de curva de nivel en la pagina 138.

Revit Architecture mostrara las etiquetas de curva de nivel utilizando los nuevos parametros.

Propiedades del tipo de etiqueta de curva de nivel

Nombre Descripcion

Color Determina el color del texto de la etiqueta.
Tipo de letra de texto Determina el tipo de letra del texto de etiqueta.
Tamafio de texto Determina el tamafio del texto de la etiqueta.
Negrita Aplica negrita al texto de etiqueta.

Cursiva Aplica cursiva al texto de etiqueta.

Subrayado Aplica subrayado al texto de etiqueta.

Etiquetar s6lo curvas de nivel principa-  Si esta seleccionada, sélo se etiquetan las curvas de nivel principales. Consulte
les Configuracién de emplazamiento en la pagina 117.

Formato de unidades Especifica unidades y propiedades de redondeo para curvas de nivel. Por defecto,
esta opcién usa la configuracion del proyecto.

Altura base Especifica el origen de la altura base: proyecto, compartida o relativa.
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Entorno de diseio
conceptual

El entorno de disefio de Revit proporciona flexibilidad desde el comienzo del proceso de diseflo para arquitectos, ingenieros
estructurales y disefiadores de interiores, con el fin de permitirles expresar facilmente sus ideas y crear familias de masas
parameétricas integradas en el entorno de un modelo de informacion de construccion (BIM). En este entorno puede
manipular directamente los puntos, los bordes y las superficies de un disefio para convertirlas en formas construibles.

Los disefios creados en el entorno de disefio conceptual son familias de masas que se pueden utilizar en el entorno de
proyecto de Revit como base de una arquitectura mas detallada mediante la aplicaciéon de muros, cubiertas, suelos y sistemas
de muro cortina. También puede usar el entorno de proyecto para crear tablas de planificacién de areas comunes del piso
y realizar analisis espaciales preliminares.

Temas relacionados
B Familias de Revit en la pagina 517

B FEstudios de masa en la pagina 1363
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Introduccién al entorno de disefio conceptual

El entorno de disefio conceptual es una especie de editor de familias en el que se pueden crear disefios
conceptuales mediante elementos de masa de familias cargables e in situ. Cuando un disefio conceptual esté
listo, se puede cargar en el entorno de proyecto de Revit (archivo RVT). La creacién de disefios en este entorno
puede contribuir a agilizar el proceso de disefio. Consulte Estudios de masa en la pagina 1363.

NOTA El Editor de familias estdndar se usa cuando se trabaja con familias fuera del entorno de disefio conceptual.
Al cargar desde el entorno conceptual una familia en un proyecto, estan disponibles las herramientas de masa
estandar.

Para acceder al entorno de disefio conceptual, use uno de estos métodos:

B Entorno de disefio conceptual
Utilice la interfaz de usuario de Revit para crear nuevas familias de masas fuera del entorno del proyecto.
Si lo desea, puede cargar esas familias de masas en un proyecto.

B Entorno de proyecto de Revit
Use la herramienta Masa in situ en un proyecto de Revit para crear o manipular familias de masas. Al
acceder al entorno de disefio conceptual con la herramienta Masa in situ, el entorno no ofrece planos
de referencia 3D ni niveles 3D.

NOTA El entorno de disefio conceptual de Revit crea masas nuevas. Las masas creadas con una version anterior
de Revit Architecture usan las herramientas utilizadas originalmente, y se mantienen asociadas a ellas durante todo
el proyecto.

Exploracion de diseiios conceptuales
El entorno de disefio conceptual de Revit se utiliza para:

B Modelos de estudio conceptual en fase temprana. Consulte Modelos de estudio conceptual en fase
temprana en la pagina 140.

B Modelos de estudio integrados. Consulte Modelos de estudio integrados en la pagina 141.

B Subcomponentes inteligentes. Consulte Subcomponentes inteligentes en la pagina 141.

Modelos de estudio conceptual en fase temprana

Antes de implementar un disefio concreto, debe crear modelos y explorar sus posibilidades. Si se toma la
decision de utilizar uno de esos modelos, intégrelo en el archivo de proyecto principal de Revit.

A medida que se desarrollan, los disefios conceptuales pueden adoptar diversas formas antes de lograrse los
resultados deseados para el proyecto. El entorno de disefio conceptual permite la creacion y manipulacion
directa de formas, con lo que se facilita la creacion de distintas posibilidades de disefio.

1. Creacién de forma. 2. Manipulacién de forma.

=4 RN e ~
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3. Rotacién de la superficie 4. Divisién de la superficie
superior. superior y aplicacion de pa-
trones a ésta.

Modelos de estudio integrados

Puede crear referencias para un disefio conceptual en un archivo de proyecto de Revit y continuar
modificandolo. Por ejemplo, un disefio se puede usar como fuente de informacién de referencia importante
para el modelo de construccién. Los disefios conceptuales guardados como archivos de proyecto de Revit se
pueden seguir desarrollando en el entorno de disefilo conceptual. Consulte Pasar del entorno de disefio
conceptual al entorno de proyecto en la pagina 142.

Subcomponentes inteligentes

Utilice disefios conceptuales como subcomponentes inteligentes anidados en otros modelos. Cuando se
crean sus referencias (por ejemplo, en un modelo de construccién mayor), el disefio conceptual se puede
usar y volver a generar en varias ubicaciones.

En el entorno de disefio conceptual, puede crear componentes paramétricos capaces de adaptarse a una
superficie dividida. Consulte Racionalizacién de superficies en la pagina 194.

La tabla siguiente muestra un componente paramétrico que se afiade a una superficie dividida.

Componente paramé- Superficie dividida con com-
trico ponente paramétrico

Interfaz de entorno de disefio conceptual

Las herramientas de desarrollo de disefios conceptuales estan disponibles en la cinta de opciones, cuyo
contenido varia seglin las operaciones requeridas para completar una accién. Por ejemplo, si dibuja un

a1 al
rectangulo y lo selecciona, estara disponible £0 Crear forma. La herramienta £0 Crear forma permite extruir
el dibujo al instante y convertirlo en una forma sélida o vacia. Consulte Cinta de opciones en la pagina 19.

Si se selecciona una superficie de la forma, estara disponible la herramienta Dividir superficie. Esta herramienta
permite dividir areas de superficie en componentes construibles. Consulte Racionalizacion de superficies en
la pagina 194.

Al trabajar con un disefio conceptual, puede utilizar diversos controles para manipularlo directamente en
el area de dibujo. Consulte Manipulacién de formas en la pagina 192.
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Creacion de familias de masas conceptuales

Durante la creacion de familias de masas en el entorno de disefio conceptual, muchas de las herramientas
esenciales estan disponibles en la ficha Inicio y en la barra de opciones. Consulte Creacién de formas solidas
en la pagina 173.

Este grupo... Contiene herramientas con las que...

Seleccién completar una accién en el area de dibujo.

Dibujar dibujar para crear formas y superficies.

Referencia crear niveles 3D y geometria de referencia.

Modelo cargar familias en el entorno de disefio
conceptual.

Cota acotar lineas y definir sus propiedades de
tipo.

Plano de trabajo definir y mostrar un plano de trabajo.

Forma crear una forma sélida o vacia a partir de

lineas seleccionadas.

Editor de familias cargar un archivo de familia de masas en
un archivo de proyecto de Revit.

Propiedades de familia definir la categoria y los pardmetros de fa-
milia, asi como las reglas de tipo.

En el entorno de disefio conceptual, cuando se seleccionan formas o lineas la barra de opciones muestra
opciones relevantes. La barra muestra opciones para:

Seleccionar el plano de trabajo. Consulte Planos de trabajo 3D en la pagina 149.

Crear una superficie a partir de las lineas. Consulte Formas de superficie en la pagina 178.
Activar el forzado de cursor 3D. Consulte Forzado de cursor 3D en la pagina 146.

Crear una cadena de lineas

Definir el valor de desfase

Definir el radio

Pasar del entorno de diseiio conceptual al entorno de proyecto

Cuando un concepto esté listo, puede pasar al entorno de proyecto de Revit. Ahi podra llevar a cabo tareas
como analisis de area, evaluacion de suelos y creacion de muros cortina. Si la evaluacion indica que se necesita
mas area comdn de piso en un nivel, puede retornar el disefio al entorno conceptual para realizar el ajuste
requerido.

En los procedimientos siguientes se explica:

B como mover una familia de masas entre los entornos de disefio conceptual y de proyecto, y como editarla
en el entorno de disefio conceptual.
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B como mover una familia de masas in situ entre los entornos de disefio conceptual y de proyecto, y como

editarla en el entorno de disefio conceptual.

CONSEJO Para alternar vistas rapidamente, haga clic en IEI » Documentos recientes y seleccione una de las
vistas que ha usado.

Temas relacionados

B Familias cargables en la pagina 527

B Elementos in situ en la pagina 538

B Familias de Revit en la pagina 517

Mover familias de masas cargables

Utilice el procedimiento detallado a continuacién para mover una familia de masas cargable desde el disefio
conceptual al proyecto. Consulte Cargar la familia actual en un proyecto en la pagina 532.

1

2

En el entorno de disefio conceptual, haga clic en la ficha Inicio » grupo Editor de familias » Iy
Cargar en proyecto. La familia se carga en el proyecto de Revit.

NOTA Si la familia no se ha colocado en el proyecto previamente, arrastre la imagen anterior a la ubicacién
deseada y haga clic para colocarla. Si se ha colocado, tendra que indicar si desea sobrescribir la versién
existente y los valores de sus parametros.

Analice la masa. Consulte Andlisis de un diseflo conceptual en la pagina 1369.

Si es preciso, regrese al entorno de disefio conceptual y realice los ajustes requeridos en la masa, como se
explica en el procedimiento detallado a continuacion.

Consulte Introduccion al entorno de disefio conceptual en la pagina 140.

Edicién de familias de masas cargables

Utilice el procedimiento detallado a continuacién para editar una familia de masas que se ha cargado en el
diseflo conceptual desde un proyecto.

1

2

En el proyecto, seleccione la masa que es preciso ajustar.

O
Haga clic en la ficha Modificar | Masa » grupo Modo » '& Editar familia, y seleccione Si en el cuadro
de didlogo de Revit. Se abrira el entorno de disefio conceptual.

Realice ajustes en la masa. Por ejemplo, puede usar los pinzamientos de arrastre para agrandarla.

Haga clic en la ficha Inicio » grupo Editor de familias » Iy Cargar en proyecto. Se abrird el entorno
de proyecto, donde podra seguir desarrollando el disefio.

Consulte Introduccion al entorno de disefio conceptual en la pagina 140.
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Mover familias de masas in situ

Utilice el procedimiento detallado a continuacién para mover una familia de masas in situ desde el entorno
de proyecto al disefio conceptual.

1 Abra un proyecto de Revit.

2 Haga clic en la ficha Masa y emplazamiento » grupo Masa conceptual » @ Masa in situ.

3 Asigne un nombre a la masa in situ en el cuadro de didlogo Nombre. Se abrira el entorno de disefio
conceptual.

4 (Opcional) Cree una forma o manipule la masa con las herramientas disponibles. Consulte Formas en

la pagina 171.

5 Haga clic en la ficha Modificar | Elemento de forma » grupo Editor in situ » + Finalizar masa. La
masa regresa al entorno de proyecto.

Consulte Introduccion al entorno de disefio conceptual en la pagina 140.

Edicion de familias de masas in situ

Las herramientas disponibles para la edicién de masas in situ varian segtn el método de acceso utilizado.
Por ejemplo, durante la edicién de una masa in situ en el entorno de proyecto se utilizan pinzamientos de
forma 2D. Mientras que al editar esa masa en el entorno de disefio conceptual, se utilizan pinzamientos 3D
para aplicarle otras modificaciones, mediante el movimiento de vértices, superficies, bordes y puntos.

Utilice el procedimiento detallado a continuacién para editar una familia de masas in situ que se ha llevado
desde un proyecto al entorno de disefio conceptual.

Consulte Introduccion al entorno de disefio conceptual en la pagina 140.

1 Abra un archivo de proyecto.

2 Haga clic en la ficha Masa y emplazamiento » grupo Masa conceptual » EI Mostrar masa.
3 Seleccione la masa.

NOTA Hay pinzamientos de forma bidimensionales disponibles para modificar la masa.

O
4 Haga clic en la ficha Modificar | Masa » grupo Modelo » '& Editar in situ. Se abrira el entorno
de disefio conceptual.

NOTA Hay pinzamientos tridimensionales disponibles para modificar la masa.

5 Modifique la masa.

6 Haga clic en la ficha Masa in situ de modelo » grupo Editor in situ » o Finalizar masa.

Archivos de plantilla para el entorno de disefio conceptual
El entorno de disefio conceptual ofrece tres archivos de plantilla de familia estandar.

B Masa.rft
Esta plantilla se utiliza para crear nuevas familias de masas conceptuales.
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Para crear una familia de masas, haga clic en IEI » Nuevo » Masa conceptual » Masa.rft. En el cuadro
de dialogo, seleccione Masa.rft.

B Panel de muro cortina por patron.rft
Esta plantilla se utiliza para crear una Familias de componentes de patréon en la pagina 206.
Para crear una familia de componentes, haga clic en Iil » Nuevo » Familia y seleccione la plantilla

en el cuadro de didlogo Nueva familia - Seleccionar archivo de plantilla.

B Componente adaptativo
Esta plantilla se utiliza para crear nuevas familias de componentes adaptativos en la pagina 212.

Dibujo en el entorno de disefio conceptual

En cuanto acceda al entorno de disefio conceptual podra empezar a dibujar un concepto en 3D. Seleccione
una herramienta de dibujo como, por ejemplo, una linea, y haga clic en cualquier punto del area de dibujo
para empezar a crear una forma. Consulte Formas en la pagina 171.

NOTA Para dibujar en una vista 2D, 4brala en el Navegador de proyectos.

Introduccion a las tareas de dibujo
El dibujo se traza al colocar lineas y puntos para crear una forma. Puede dibujar en estos elementos:
B niveles 3D
B planos de referencia 3D

B puntos de referencia

Los niveles 3D y los planos de referencia 3D se detectan automaticamente. Se resaltan en el area de dibujo
al mover el cursor sobre ellos. Haga clic para seleccionar uno y definirlo como plano de trabajo activo.

Para dibujar en el entorno de disefio conceptual

1 Haga clic en la ficha Inicio » grupo Dibujar » ../ Linea.

NOTA Si desea dibujar una forma basada en un referencia, antes de seleccionar una herramienta de

L1
dibujo, haga clic en la ficha Inicio » grupo Dibujar » & *= Referencia. Consulte Formas sin
restricciones y basadas en referencias en la pagina 175.

En la barra de opciones habra varias opciones disponibles. Puede definir el plano de colocacion,
crear una supetrficie dibujando perfiles cerrados, dibujar una cadena de lineas y definir un valor
de desfase de radio. Consulte Interfaz de entorno de disefio conceptual en la pagina 141.

2 Haga clic en Modificar | Lineas » grupo Dibujar » & Dibujar en cara, para dibujar en una

superficie; o haga clic en Modificar | Lineas » grupo Dibujar » @ Dibujar en plano de trabajo,
para dibujar en un plano de trabajo.

3 Haga clic en el area de dibujo y trace una linea.

4 Haga ficha en la ficha Inicio » grupo Seleccionar » % Modificar.
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Forzado de cursor 3D

Use el forzado de cursor 3D para asegurar la colocacion exacta de puntos en un vértice de modelo. Por
ejemplo, puede utilizar el forzado de cursor 3D para colocar en una masa una supetficie que luego podra
usar como suelo o cubierta en el proyecto. Para activar el forzado de cursor 3D, seleccione Forzado de cursor
3D en la barra de opciones.

Para crear una superficie usando forzado de cursor 3D

1 Cree 2 formas. Consulte Formas en la pagina 171.

2 Haga clic en la ficha Inicio » grupo Dibujar » ../ Linea.
3 En la barra de opciones, seleccione Forzado de cursor 3D.

4 (Opcional) En la barra de opciones, seleccione Cadena y una referencia con nombre en la lista
Plano de colocacién.

5 Dibuje una linea desde un vértice de la forma al otro vértice.

NOTA Las lineas se ajustan al vértice mediante forzado de cursor.

Alineacion 3D

Utilice la herramienta de alineacién en una vista 3D para alinear uno o varios elementos con un elemento
seleccionado. Consulte Alineacion de elementos en la pagina 1524.

Seleccione la herramienta de alineacion, haga clic en el elemento que desee utilizar como objetivo (vértice,
borde, cara, superficie, punto, linea, arco, plano de referencia o nivel) y vuelva a hacer clic para seleccionar
el elemento que desea alinear con el objetivo.
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Haga clic para seleccionar la cara del elemento que alinear
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Elementos alineados

Propiedades de ejemplar de linea de modelo de disefio conceptual

Puede modificar diversas propiedades de linea para una familia de masas de disefio conceptual. Las lineas
tienen propiedades de ejemplar porque atin no son parte de una familia. Seleccione una linea y modifique
sus propiedades en la paleta Propiedades.

Nombre Descripcion

Restricciones

Plano de trabajo El plano de trabajo con el que esta relacio-
nada la linea.

Graficos

Visible Activa y desactiva la visibilidad y da acceso
al cuadro de didlogo Asociar parametro de
familia, para ver parametros existentes y
afladir parametros nuevos.

Modificaciones de visibilidad/graficos Define las vistas 3D para Visualizacion es-

pecifica de vista y los niveles de detalle
como bajo, medio o alto.
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Nombre Descripcion
Cotas
Longitud La longitud real de la linea.

Datos de identidad

Subcategoria

Define la subcategoria de linea como For-
ma [proyeccién] o Vacio.

Es linea de referencia

Cambia la linea de referencia sin restriccio-
nes a una linea de referencia. Muestra el
cuadro de didlogo Asociar pardametro de
familia, que contiene pardmetros existentes
y afiade parametros nuevos.

Otros

Referencia

Define el tipo de referencia como No es
una referencia, Referencia no prioritaria o
Referencia prioritaria.

Modelo o Simbélico

El tipo de la linea.

Temas relacionados

B Creacion de formas solidas en la pagina 173

B Creacion de formas vacias en la pagina 174

Planos de trabajo 3D

Al seleccionar una herramienta de dibujo en el entorno de disefio conceptual, los planos de trabajo 3D
disponibles se detectan autométicamente cuando el cursor se mueve sobre ellos en el area de dibujo. Puede
hacer clic para seleccionar uno de estos planos de trabajo, o especificar uno en las referencias con nombre
que aparecen en la lista Plano de colocacion, en la barra de opciones. Si hay varias vistas 3D en mosaico y
cambia el plano de trabajo activo en una de las vistas, cambiara para todas ellas.

NOTA La lista de planos de colocacién sélo contiene planos de referencia con nombre.

NOTA Puede alinear elementos directamente en vistas 3D sin seleccionar el plano de trabajo. Consulte Alineacién

de elementos en la pagina 1524.

Al seleccionar una herramienta de dibujo, habr4 dos herramientas disponibles:

n & Dibujar en cara: permite usar una superficie plana como plano de trabajo.

[ ] @ Dibujar en plano de trabajo: permite designar un nivel o una referencia con nombre como plano de

trabajo.

] [ER Visor de plano de trabajo: permite editar un vista 2D del plano de trabajo activo.
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Definicion y visualizacién de planos de trabajo

Use las herramientas Definir y Mostrar para definir un plano de trabajo activo y activar o desactivar el resalte
del plano de trabajo. Consulte Configuracién del plano de trabajo en la pagina 1563.

Si el plano de trabajo no se detecta automaticamente, use la barra de opciones para definir uno.

Para definir y mostrar un plano de trabajo

1 Haga clic en la ficha Inicio » grupo Plano de trabajo » ﬁ Definir.
2 Mueva el cursor en el 4rea de dibujo para resaltar planos de trabajo disponibles.

3 Haga clic para seleccionar el plano de trabajo cuando se resalte.
4 Haga clic en la ficha Inicio » grupo Plano de trabajo » ﬁ&" Mostrar. El plano de trabajo se
hara visible.

Para definir explicitamente un plano de trabajo

1 Haga clic en la ficha Inicio » grupo Plano de trabajo » lﬁ Definir.

2 En la barra de opciones, seleccione el plano de trabajo en la lista desplegable Plano de colocacion.
También puede hacer clic en un plano de trabajo en el 4rea de dibujo.

CONSEJO La lista Plano de colocacion también esta disponible al seleccionar una herramienta en el
grupo Dibujar.

Consulte Planos de trabajo 3D en la pagina 149.

Edicion con el visor de plano de trabajo

Utilice el visor de plano de trabajo para modificar elementos dependientes de un plano de trabajo en el
modelo conceptual. Se trata de una vista temporal, no se conserva en el Navegador de proyectos. Esta opciéon
es util para editar perfiles en formas, barridos y fundidos de barrido.

1 Seleccione un perfil de elemento o un plano de trabajo.
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2 Seleccione Modificar | <Elemento> » grupo Plano de trabajo » [ Visor de plano de trabajo.
El visor de plano de trabajo se abre en la vista 2D requerida.
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3 Edite el modelo conceptual.
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Las modificaciones en las vistas de proyecto o en el visor de plano de trabajo actualizan otras vistas en tiempo
real.

Niveles 3D

La lista Plano de colocacion también esta disponible al seleccionar una herramienta en el grupo Dibujar.
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Al seleccionar un nivel, se muestra la siguiente informacién en el area de dibujo:
la elevacion del nivel
el nombre del nivel

las distancias entre el nivel seleccionado y los niveles circundantes

los pinzamientos de arrastre usados para modificar el area del nivel

Creacion de niveles 3D

1 Haga ficha en la ficha Inicio » grupo Referencia » & Nivel.

2 Mueva el cursor en el area de dibujo hasta que se muestre el valor de elevacioén deseado y haga clic para
colocar el nivel.

Coloque los demas niveles.

3 Haga clic en la ficha Colocar Nivel » grupo Seleccionar » % Modificar para detener la colocacién
de niveles.

Cambio de altura entre niveles 3D

Para cambiar la altura entre niveles, arrastre uno a la altura deseada o especifique el valor requerido. Al mover
un nivel intermedio, los niveles superior e inferior se mantienen tal como estan y se ajustan las alturas del
resto de los niveles.

1 Haga clic en un nivel 3D. El nivel se resalta y se muestra el valor de longitud de cota.
2 Haga clic en el valor.

3 Escriba un nuevo valor en el cuadro de texto.

Los niveles 3D se ajustan para igualar las cotas al valor del parametro.

Cambio de elevaciones de nivel 3D

1 Haga clic en un nivel 3D.
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2 Haga clic en un valor de elevacién en el area de dibujo.
3 Escriba un nuevo valor de elevaciéon en el cuadro de texto.

4 Pulse INTRO.

Se establecen las nuevas elevaciones del nivel 3D.

Cambio de nombres de nivel 3D
1 Haga clic en un nivel 3D. Se mostrara el nombre del nivel.
2 Haga clic en el nombre del nivel. Se mostrara en un cuadro de texto.
3 Escriba el nombre nuevo.
4 Pulse Intro 0 haga clic en un punto fuera del cuadro de texto.
5 (Opcional) Si ha hecho clic fuera del cuadro de texto, haga clic en Si en el cuadro de dialogo de Revit,

para cambiar el nombre de las vistas correspondientes.

El nombre nuevo aparece en el nivel.

Cambio explicito del area de nivel 3D

1 Haga clic en un nivel 3D. El cuadro de delimitacién del nivel se resalta y aparecen pinzamientos de
arrastre circulares.

2 Arrastre el cuadro hasta que tenga el tamafno deseado.

La nueva area del nivel 3D queda definida.

Alternar entre un nivel y la vista correspondiente

1 Haga doble clic en el circulo situado en el extremo de un nivel 3D. Se mostrara la vista de plano de
planta.

2 Haga clicen @ (Vista 3D), en la barra de herramientas de acceso rapido. Se mostrara la vista 3D.

Graficos de nivel 3D
Puede configurar los niveles 3D para que muestren un simbolo de extremo de nivel, si asi se especifica en el
cuadro de didlogo Propiedades de tipo. Consulte Propiedades de los niveles en la pagina 99.
Para mostrar un simbolo de extremo de nivel.

1 Seleccione un nivel.

2 Haga clic en la ficha Modificar | Niveles » grupo Propiedades » Propiedades de tipo.
3 Seleccione Simbolo en extremo 1 por defecto.
4 Seleccione Simbolo en extremo 2 por defecto.
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Propiedades de tipo de nivel 3D
Puede modificar diversas propiedades de niveles 3D. Seleccione un nivel y haga clic en la ficha Modificar |

Niveles » grupo Propiedades » Propiedades de tipo.

Nombre Descripcion
Graficos
Grosor de linea Controla el grosor de la linea de nivel me-

diante la seleccién en una lista.

Color Controla el color de la linea de nivel me-
diante la definicion del valor RGB.

Patrén de linea Controla el patrén de la linea de nivel me-
diante la seleccién de un valor en una lista
desplegable.

Simbolo Define el extremo de nivel como ninguno

o Extremo inicial de nivel - Destino.

Simbolo en extremo 1 por defecto Establece el control al principio de la linea
de nivel mediante la seleccién de una casi-
lla.

Simbolo en extremo 2 por defecto Establece el control al final de la linea de

nivel mediante la seleccién de una casilla.

Propiedades de ejemplar de nivel 3D

Puede definir las propiedades de ejemplar de nivel 3D en la paleta Propiedades.

Nombre Descripcion

Restricciones

Elevacién Define la elevacion para el nivel.

Datos de identidad

Nombre Define el nombre del nivel.

Planos de referencia 3D

Los planos de referencia se muestran en el entorno de disefio conceptual de una vista 3D. Estos planos se
pueden editar como elementos 3D. Por ejemplo, puede fijar el plano de referencia 3D para evitar que se
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mueva; también puede "soltarlo" para poder arrastrarlo y cambiar su tamafio. Cuando se selecciona, el nombre
del plano de referencia se muestra en la vista 3D.

Plano de referencia 3D bloqueado,
con pinzamientos de arrastre circula-
res visibles

Puntos de referencia

Un punto de referencia es un elemento que especifica una ubicacién en el espacio de trabajo XYZ del entorno
de disefio conceptual. Debe colocar estos puntos de referencia para disefiar y trazar lineas, splines y formas.
En el ejemplo siguiente se han colocado cinco puntos de referencia para definir el camino de una spline.

Existen tres tipos de puntos de referencia:
B Libres
B Hospedados en lineas y superficies

B Controladores de geometria

Puntos libres

A diferencia de los puntos hospedados y los controladores, los libres son puntos de referencia colocados en
un plano de trabajo. Los puntos libres muestran pinzamientos 3D cuando se seleccionan, se pueden colocar
en cualquier ubicacion de un espacio de trabajo 3D y mantienen la referencia al plano en que se encuentran.

Para colocar puntos en un plano de trabajo

1 Abra una vista 3D si va a dibujar en el eje Z; de no ser asi, abra una vista de plano de planta.
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2 Si trabaja en una vista 3D, seleccione un plano de trabajo en el drea de dibujo del entorno de
disefio conceptual.

3 Haga clic en la ficha Inicio » grupo Dibujar » ® Elemento de punto.

4 Haga clic en Modificar | Lineas » grupo Dibujar » @ Dibujar en plano de trabajo.
5 Sinolo ha hecho en el paso 2, seleccione un anfitrién en la lista Plano de colocacion, en la barra
de opciones.

En vistas 3D puede anular la seleccion de Relativo, para situar el punto de referencia a lo largo
de la parte inferior de planos de trabajo verticales.

6 Coloque puntos a lo largo del plano de trabajo.

7 Cuando termine de colocar puntos, haga clic en Modificar | Lineas » grupo Seleccionar » v
Modificar.

Si es preciso, los puntos libres se pueden volver a colocar.

Puntos con anfitrion

Los puntos con anfitrién son puntos de referencia colocados en una spline, una linea, un borde o una
superficie existente. Son mds pequefios que los puntos controladores y cada uno de ellos proporciona un
plano de trabajo para afiadir méas geometria perpendicular al anfitrién correspondiente. El punto con anfitrién
se movera con el elemento anfitrién y se puede mover a lo largo de éste.
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Los puntos con anfitrién se pueden colocar a lo largo de cualquiera de estos elementos:
Lineas de modelo y lineas de referencia tales como lineas, arcos, elipses y splines (Bezier y Hermite)
Bordes y superficies de elementos de forma planos, reglados, con revolucion, cilindricos y Hermite.

Bordes de formas unidas (geometria combinada de bordes y superficies)

Ejemplares de familia (bordes y superficies)

Como se explica en los temas siguientes, el procedimiento de colocacién de puntos con anfitrién varia segtin
el tipo de anfitrion.

NOTA Si se suprime un anfitrién, también se suprimiran los puntos que hospeda.

Colocacién de puntos con anfitrion a lo largo de una spline
Estos puntos crean planos de trabajo para afiadir geometria que se movera con el elemento anfitrion.
1 Abra una vista 3D si va a dibujar en el eje Z; de no ser asi, abra una vista de plano de planta.
2 Haga clic en la ficha Inicio » grupo Dibujar » ® Elemento de punto.

3 Haga clic en Modificar | Lineas » grupo Dibujar » @ Dibujar en plano de trabajo.
4 Seleccione un plano de trabajo en la lista Plano de colocacion, en la barra de opciones.

En vistas 3D puede anular la seleccion de Relativo, para situar el punto de referencia a lo largo
de la parte inferior de planos de trabajo verticales.

5 Coloque puntos con anfitrion a lo largo de una spline.
6 Haga clic en Modificar | Lineas » grupo Seleccionar » % Modificar al terminar.

Si es preciso, un punto con anfitrién se puede volver a colocar a lo largo de la spline.

Colocacion de puntos con anfitrion a lo largo de un borde o de una superficie

Las superficies y los bordes de formas se pueden usar como plano de trabajo alternativo para colocar puntos
con anfitrién.

1 Abra una vista 3D si va a dibujar en el eje Z; de no ser asi, abra una vista de plano de planta.
2 Haga clic en la ficha Inicio » grupo Dibujar » ® Elemento de punto.

3 Haga clic en Modificar | Lineas » grupo Dibujar » & Dibujar en cara.

4 En el area de dibujo, coloque el cursor sobre un borde o una superficie y haga clic para colocar
puntos con anfitrion.

5 Haga clic en Modificar | Lineas » grupo Seleccionar » % Modificar al terminar.
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Puntos controladores

Son puntos de referencia que controlan la geometria de una spline dependiente. Estos puntos se suelen crear
automaticamente cuando se usan puntos libres para generar una linea, una curva o una spline.
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Al seleccionar puntos controladores aparecen pinzamientos 3D.
Los puntos controladores se crean a partir de puntos con anfitrién colocados. Consulte Colocacion de puntos
con anfitrién a lo largo de una spline en la pagina 158.
Para colocar un punto controlador a lo largo de una spline
1 Abra una vista 3D si va a dibujar en el eje Z; de no ser asi, abra una vista de plano de planta.

2 Haga clic en la ficha Inicio » grupo Dibujar » ® Elemento de punto.
3 Coloque el punto con anfitrién a lo largo de una spline.

4 Haga clic en Modificar | Lineas » grupo Seleccionar » % Modificar.
5 Seleccione el nuevo punto con anfitrion.
6 En la barra de opciones, haga clic en Punto debe ser controlador.

Como punto controlador, se puede utilizar para modificar la geometria de la spline segin se requiera.

Puntos de colocacién adaptativos

Los puntos adaptativos son puntos de referencia modificados que se utilizan al disefiar un componente
adaptativo.
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Los puntos adaptativos se pueden utilizar para colocar componentes (Punto de colocaciéon) o como
pinzamientos de forma (Punto de pinzamiento de forma). Si los puntos adaptativos se utilizan para la
colocacién, se numeran en el orden en el que se insertaran cuando se cargue el componente.

Los puntos adaptativos se crean mediante la modificacién de puntos de referencia. Cuando un punto de
referencia se convierte en adaptativo, es un punto de colocacion por defecto.
Para crear puntos adaptativos

1 Coloque puntos de referencia libres, hospedados o controladores donde se requiera el punto
adaptativo.

2 Seleccione el punto de referencia.

z
3 Ficha Modificar | Puntos de referencia » grupo Componente adaptativo » £2 Convertir en
adaptativo.

El punto se hace adaptativo. Para volver a convertirlo en punto de referencia, selecciénelo y haga clic de
=
nuevo en £ Convertir en adaptativo.

Observara que los puntos adaptativos se numeran por orden de colocacién. Haga clic en el nimero de punto
en el area de dibujo para cambiarlo. Se convertird en cuadro de texto editable. Si introduce un namero ya
asignado a un punto adaptativo, los puntos intercambiardn sus ntmeros. También puede cambiar ntimeros
de punto adaptativo en la paleta Propiedades.

La geometria dibujada mediante estos puntos adaptativos produce un componente adaptativo.

Orientaciéon de puntos adaptativos

Es posible especificar la orientacion vertical de los puntos adaptativos en la paleta Propiedades. En la secciéon
Componente adaptativo, especifique uno de los parametros siguientes para la propiedad Orientacion. Estos
ejemplos se han creado con la familia de componentes siguiente.

La linea amarilla representa la orientacion de arriba a abajo; la linea roja representa la orientacion de la parte
frontal a la posterior; la linea azul representa la orientacion de izquierda a derecha. Tenga en cuenta que
esta orientacion se da en la familia de componentes adaptativos. La orientacion cambia cuando se define
para el entorno de proyecto del componente o la masa.

Por referencia de anfitrion. Orienta verticalmente desde la superficie de anfitrién del punto.
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Vertical al colocar. Proyecta verticalmente desde la ubicacion de colocacion.

Calculo automatico. Genera una proyeccion vertical 6ptima para la geometria de bucle cerrado.

Ortogonal al colocar. Proyecta verticalmente hacia el entorno de proyecto del componente o la masa. La
orientacién es de arriba a abajo, de la parte frontal a la posterior y de derecha a izquierda.

Vertical en familia. Proyecta verticalmente segiin la colocacion en la familia de componentes.
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Puntos de pinzamiento de forma adaptativos

Es posible utilizar un punto adaptativo como pinzamiento de forma: el punto no se utilizarad durante la
colocacion pero se podra mover una vez colocado el componente. Seleccione un punto adaptativo y, en la
paleta Propiedades, seleccione Punto de pinzamiento de forma (adaptativo) para el punto de componente
adaptativo.

Una vez especificado el pinzamiento de forma, podra restringir su movimiento. En la paleta Propiedades,
especifique la propiedad Restringido en Ninguno, Centro (Izquierda/Derecha), Centro (Frontal/Posterior) o
Nivel de referencia .

Temas relacionados

B Uni6n de bordes de superficies divididas en la pagina 212

Trazado de lineas a partir de puntos de referencia

Hay varios métodos para crear splines que usan puntos de referencia controladores. El método mas habitual
utiliza las herramientas de dibujo disponibles, que permiten trazar splines a mano alzada en el disefio. Si se
requiere un modelo controlado mas coordinado, puede ser preferible trazar splines a partir de puntos, ya
que asi se suministran las relaciones necesarias para generar formas.

Creacién de una linea a partir de puntos de referencia

1 Seleccione la ficha Inicio » grupo Seleccionar » % Modificar.
2 Seleccione dos puntos.
Los puntos pueden ser libres, hospedados o controladores.

3 Haga clic en la ficha Modificar | Puntos de referencia » grupo Dibujar » / Linea.

4 Haga clic en la ficha Modificar | Puntos de referencia » grupo Seleccionar » % Modificar.

Se crea una linea entre los dos puntos. Los puntos mantienen su tipo de referencia (hospedado o controlador)
y modificaran la linea al moverse. Los puntos libres se convierten en puntos controladores de la linea.
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Creacion de una spline a partir de puntos de referencia

Puede crear una spline a partir de puntos existentes. Estos puntos pueden ser libres, hospedados o
controladores, y pueden ser parte de una spline, un borde o una superficie existente.

1 Seleccione la ficha Inicio » grupo Seleccionar » % Modificar.
2 Seleccione los puntos que constituiran la spline.

3 Haga clic en la ficha Modificar | Puntos de referencia » grupo Dibujar » A Spline a través
de puntos.

4 Haga clic en la ficha Modificar | Puntos de referencia » grupo Seleccionar » % Modificar.

Puede crear una spline a partir de los puntos seleccionados. Los puntos libres se convierten en puntos
controladores de la linea.

NOTA La herramienta *** Spline a través de puntos, disponible en el grupo Dibujar, permite crear puntos de
referencia al trazar una spline a mano alzada.

Cambio de anfitrién de puntos de referencia

Puede cambiar el anfitrién de los puntos de referencia colocados, entre splines, planos de referencia, bordes
y superficies.

1 Seleccione el punto cuyo anfitriébn quiere cambiar.
2 Haga clic en la ficha Modificar | Puntos de referencia » grupo Cambiar anfitrion de punto »

[}O Seleccionar nuevo anfitrion.

3 Seleccione la ficha Modificar | Puntos de referencia » grupo Colocaciéon » & Dibujar en cara

0 @ Dibujar en plano de trabajo. Si el nuevo anfitrién va a ser un plano de trabajo, seleccione
uno en la lista Plano de colocacion.

4 Haga clic para especificar la ubicacion en un nuevo anfitrion en el area de dibujo.
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Cambio de anfitrién de puntos hospedados

Estos puntos pueden ser libres, hospedados o controladores, y pueden ser parte de una spline, un borde o
una superficie existente.

Cambio de anfitrion de un punto hospedado que es parte de una spline

Cambio de anfitrion de un punto hospedado con splines aplicadas a su plano de
trabajo

Cambio de anfitrién de puntos controladores

Al cambiar de anfitrion un punto controlador, cualquier geometria dependiente se ajustara segtin se requiera.
Si el nuevo anfitrién es una spline, el punto controlador se convertirad en hospedado a lo largo de esa spline.
La spline que hospedaba el punto originalmente seguira siendo modificable y se ajustara a la posicion del
nuevo anfitrion.

Cuando el anfitrién pasa a ser otro plano de trabajo, el punto sigue siendo controlador y s6lo cambia su
posicion y la orientacion del plano de trabajo.
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Modificacion de propiedades de puntos de referencia

Los puntos de referencia no tienen propiedades de tipo pero se pueden modificar otras propiedades, entre
ellas restricciones, graficos y datos de cotas. Los parametros disponibles dependen de si el punto es libre,

controlador u hospedado.

1 Seleccione el punto.

2 En la paleta Propiedades, edite los pardmetros de ejemplar del punto de referencia.

3 Haga clic en Aceptar.

La tabla siguiente muestra las propiedades de punto de referencia de ejemplar.

Nombre

Descripcion

Restricciones

Plano de trabajo

(Sélo para puntos controladores) El plano
que hospeda el punto.

Graficos

Mostrar planos de referencia

Especifica cuando son visibles los planos
de referencia del punto: Siempre, Cuando
estén seleccionados o Nunca.

Modificaciones de visibilidad/gréaficos

Haga clic en Editar para acceder al cuadro
de didlogo Modificaciones de visibili-
dad/gréficos correspondiente al punto de
referencia. Consulte Visualizacién grafica
y visibilidad en vistas de proyecto en la
pagina 839.

Mostrar sélo plano de referencia normal

Para puntos de referencia hospedados y
controladores, especifica que sélo sera visi-
ble el plano de referencia perpendicular a
la geometria del anfitrién.

Visible

Con esta opcidn seleccionada, el punto de
referencia sera visible cuando la masa se
cargue en un proyecto. Téngase en cuenta
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Nombre Descripcion
que, para que se vean en el proyecto, los
puntos de referencia no deben estar ocul-
tos seguln la configuracién de Categoria ni
Modificaciones de visibilidad/graficos.
Cotas

Curva(s) controladora(s)

Con esta opcién seleccionada, el punto de
referencia es un punto controlador que
afecta a geometria. Si no estéa seleccionada,
este pardametro es de sélo lectura y el
punto de referencia sera libre u hospedado.

Controlado por anfitrién

Con esta opcidn seleccionada, el punto de
referencia es un punto hospedado que se
mueve a lo largo de la geometria hospeda-
da correspondiente. Si no esta selecciona-
da, este pardmetro seré de sélo lectura y
el punto de referencia sera libre.

Parametro hospedado

Proporcion (de 0 a 1) de la ubicacién del
punto de referencia a lo largo de una linea,
una curva o un borde de superficie. Esto
sélo concierne a los puntos de referencia
hospedados.

Para circulos y elipses los valores admitidos
son 0-2 pi; y para curvas no periédicas 0-
1.

Parametro U hospedado

Ubicacién del punto de referencia a lo lar-
go de la rejilla en U. El pardmetro es una
distancia en unidades de proyecto desde
el centro de la superficie. Esto sélo concier-
ne a los puntos de referencia hospedados
en una superficie.

Parametro V hospedado

Ubicacién del punto de referencia a lo lar-
go de la rejilla en V. El parametro es una
distancia en unidades de proyecto desde
la superficie. Esto sélo concierne a los
puntos de referencia hospedados en una
superficie.

Desfase

La distancia desde el plano de referencia
del punto de referencia. Esto sélo concier-
ne a los puntos de referencia controladores
y libres.

Componente adaptativo

Punto

Punto de referencia, Punto de colocacion
(adaptativo) o Punto de pinzamiento de
forma (adaptativo). Especifica el tipo de
punto de referencia. El punto de coloca-
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Nombre

Descripcion

cién (adaptativo) se desplaza libremente
en un entorno 3D.

Ndmero

Especifica el nimero que determina la se-
cuencia de colocacién de puntos de un
panel de muro cortina por patrén o un
componente adaptativo.

Mostrar nimero de colocaciéon

Nunca, Cuando estén seleccionados o
Siempre. Especifica si el nimero de punto
adaptativo se muestra como anotacién y
cuando.

Orientacion

Por referencia de anfitrion, Célculo automa-
tico, Vertical al colocar, Ortogonal al colo-
car o Vertical en familia. Especifica el plano
de referencia para la orientacion vertical
del punto adaptativo.

Restringido Ninguno, Centro (Izquierda/Derecha),
Centro (Frontal/Posterior) o Nivel de refe-
rencia . Especifica el rango al que se restrin-
ge un punto de pinzamiento de forma
adaptativo.

Otros

Nombre Nombre definido por el usuario para el

punto. El nombre se mostrara en un cua-
dro de informacién de herramientas cuan-
do el punto se resalte con el cursor.

Modo Rayos X

En modo Rayos X se muestra el esqueleto de geometria subyacente de una forma seleccionada. Las superficies
aparecen transparentes, para facilitar la interaccién directa con los elementos individuales que constituyen
la forma. Este modo resulta ttil para entender como se construye una forma, o cuando es preciso seleccionar
una parte concreta de la forma para manipularla.

El modo Rayos X esta disponible para una sola forma en un momento dado, y se muestra en todas las vistas
de modelo. Por ejemplo, si se muestran varias vistas en mosaico y activa el modo Rayos X para una forma
en una vista, también se aplicara ese modo a las demas vistas. Asimismo, al desactivar el modo Rayos X en

una vista se desactiva en las otras.

NOTA Téngase en cuenta que el modo no se mantiene de una sesién a otra.

Acceso al modo Rayos X

1 Seleccione una forma. El modo Rayos X queda disponible en la cinta de opciones. Consulte
Seleccion de formas en la pagina 177.

2 Haga clic en la ficha Modificar | Elemento de forma » grupo Elemento de forma » @ Rayos

X.
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Se muestran la geometria y los nodos de la forma.

Visualizacién de elementos en modo Rayos X

Con el modo Rayos X activado, se muestran los petfiles, los caminos explicitos e implicitos, los ejes y los
nodos de control que se han usado para crear una forma.

En modo Rayos X se muestran:

W Perfiles
Los bucles o las lineas que se han dibujado para crear extrusiones, solevados, revoluciones y barridos.

A;/-%\/x

~ -
~
PN

B Caminos explicitos
La linea dibujada para definir un barrido.

o
/ \
)-ﬂ .
N .
N ~
S .

N P
-

-

B Caminos implicitos
La linea creada por el sistema para construir extrusiones y solevados.

//I I~
)\%;x

- ol

B Ejes
La linea creada por el usuario para definir la rotacién de una revolucion.

® Nodo de control
Los puntos que el sistema crea en el camino que hospeda perfiles individuales.
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Manipulacién de formas en modo Rayos X

1 Seleccione una forma.

2 Haga clic en la ficha Modificar | Elemento de forma » grupo Elemento de forma » @ Rayos
X. La forma se muestra en modo Rayos X.

3 Al seleccionar los elementos de la forma se muestra el pinzamiento 3D.

4 Arrastre la flecha de pinzamiento 3D.

NOTA También puede seleccionar y suprimir perfiles, bordes y vértices en el modo Rayos X.

Perfiles

Un perfil es una linea, una cadena de lineas conectadas o un bucle cerrado que se puede usar para generar
una forma. Los perfiles se pueden manipular para convertir la geometria de una forma.

Se pueden afiadir perfiles a estos tipos de forma:
B extrusiones
B solevados

W Dbarridos

Consulte Anadir un perfil a una forma en la pagina 187.
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Temas relacionados
W Perfiles bloqueados en la pagina 170

B Bloqueo y desbloqueo de perfiles en la pagina 171

Perfiles bloqueados

Los perfiles se pueden bloquear y desbloquear. Cuando los perfiles estdn bloqueados, la forma mantiene una
relacion entre los perfiles superior e inferior y existen limitaciones de manipulacion. Cuando los perfiles
estan desbloqueados, la forma se puede manipular libremente.

NOTA Si el plano de trabajo es vertical, la relacion de perfil restringido estara entre la izquierda y la derecha.

Con perfiles bloqueados, la manipulacion de uno de ellos también afecta al otro y, por lo tanto, a la forma
entera. Por ejemplo, si se selecciona el perfil superior y se bloquea, los demaés perfiles adoptaran la forma del
superior.

En los siguientes graficos se muestra una forma sin restricciones que se bloquea en el perfil inferior (cuadrado)

seleccionado.
Forma sin restricciones Forma bloqueada resultante

N

Haga clic en la ficha Modificar | Elemento de forma » grupo Elemento de forma » Eaﬁ Bloquear perfiles,
para tener una forma sin restricciones. Consulte Formas sin restricciones y basadas en referencias en la pagina
175.

Con perfiles sin restricciones, se puede manipular el borde o el vértice de los mismos.

Forma sin restricciones Vértice inferior dere- Forma sin restriccio-
inicial cho modificado nes resultante

Temas relacionados

B Bloqueo y desbloqueo de perfiles en la pagina 171
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Bloqueo y desbloqueo de perfiles

Para desbloquear un perfil

1 Seleccione una forma bloqueada. Consulte Seleccion de formas en la pagina 177.

2 Haga clic en la ficha Modificar | Elemento de forma » grupo Modificar Forma » E:E‘: Anular
bloqueo de perfiles.

Para bloquear un perfil
1 Seleccione una forma. Consulte Seleccion de formas en la pagina 177.
2 Haga clic en la ficha Modificar | Elemento de forma » grupo Modificar elemento de forma »

E:E: Bloquear perfiles. El perfil seleccionado controla la forma bloqueada.

Se bloquean todos los perfiles de la forma, incluidos los que se puedan haber afiadido después
de desbloquear el perfil.

NOTA Use el modo Rayos X para ver los perfiles de una forma. Consulte Modo Rayos X en la pagina 167.

Formas

Empiece a experimentar con un concepto de edificacién creando formas geométricas, extrusiones, barridos

y solevados diversos. Las formas se crean siempre trazando lineas, seleccionandolas y haciendo clic en £&
Crear forma. Utilice esta herramienta para desarrollar superficies o formas sélidas o vacias 3D que luego
podrd manipular directamente mediante los controles de manipulacién de forma 3D.

PN

Los tipos de linea validos para crear una forma son los siguientes:

Lineas

Lineas de referencia
Linea por puntos
Lineas importadas

Bordes de otra forma

Lineas o bordes de familias cargadas

Formas sélidas y vacias

. 71 .
La herramienta £ Crear forma ofrece dos herramientas:

B Forma soélida
La herramienta Forma s6lida se usa para crear geometria solida.
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B Forma vacia
La herramienta Forma vacia se usa para crear formas negativas (vacios) que cortan geometria sélida.

Vacio que corta una forma sélida .

Controles 3D en un vacio seleccionado

Vacio arrastrado al centro de la forma séli-
da (se muestra en modo Rayos X).

Vacio arrastrado desde el centro de la for-
ma sélida a una superficie, cuya geometria
corta.

Temas relacionados
W Derfiles en la pagina 169

B Modo Rayos X en la pagina 167
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Creacion de formas soélidas

1 Haga clic en la ficha Inicio » grupo Dibujar y seleccione una herramienta de dibujo. Consulte
Introduccion a las tareas de dibujo en la pagina 145.

2 Haga clic en el area de dibujo y trace un bucle cerrado.

3 Haga ficha en la ficha Inicio » grupo Seleccionar » % Modificar.
4 Seleccione las lineas.

il
5 Haga clic en la ficha Modificar | Elemento de forma » grupo Forma » £ Crear forma. Se crea
una extrusion sélida.

=1
6 (Opcional) Haga clic en la ficha Modificar | Elemento de forma » grupo Forma » - Forma
vacia para convertir esta forma en vacio.

Corte de geometria con sélidos

Puede utilizar formas sélidas para cortar otros s6lidos del mismo modo que corta vacios. La diferencia es que
al utilizar un s6lido se elimina el area solapada y se conservan los s6lidos adyacentes. Con geometria sélida
se pueden cortar:

B Elementos de forma

B Formas con superficies divididas

B Formas con combinaciones geométricas
|

Ejemplares de familia dentro del editor de masas.

Para cortar un sélido con una forma sélida

1 Cree dos sélidos adyacentes.

En este procedimiento, la forma s6lida que se va a cortar tiene una superficie dividida para
mostrar cOmo se representa el corte.

o

2 Haga clic en la ficha Modificar » grupo Geometria » - Cortar.

3 Seleccione la forma so6lida que cortar.
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Los solidos se cortan y se pueden editar con herramientas de edicién de forma, pero se mantiene
la relacion de corte.

NOTA Cuando se importa a un proyecto una masa de geometria sélida para corte, no es posible
interactuar con los sélidos individuales. Asimismo, si la geometria sélida para corte tiene niveles
aplicados, no se reconoceran en el entorno del proyecto.

Creacion de formas vacias

1 Haga clic en la ficha Inicio » grupo Dibujar y seleccione una herramienta de dibujo. Consulte
Introduccion a las tareas de dibujo en la pagina 145.

2 Haga clic en el area de dibujo y trace un bucle cerrado.

3 Haga ficha en la ficha Inicio » grupo Seleccionar » % Modificar.
4 Seleccione las lineas.
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a
5 Haga clic en la ficha Modificar | Elemento de forma » grupo Forma » £O ment desplegable

= p L2 p
Crear forma » i— Forma vacia. Se crea una extrusion vacia.

6 (Opcional) Haga clic en la ficha Modificar | Elemento de forma » grupo Forma » 24 Forma
sOlida para convertir esta forma en solido.

Temas relacionados

B Cortar geometria en la pagina 1474

Acceso a la herramienta Crear forma

al
La herramienta £ Crear forma esta disponible en la plantilla de familia de masas (Masa.rft), la plantilla de
familia de muro cortina por patrén (Panel de muro cortina por patrén.rft) y a través de la herramienta Masa
in situ en un proyecto. Consulte Creacién de una masa in situ en la pagina 1366. El acceso a la herramienta

A1
£0 Crear forma depende de si la via de acceso al entorno de disefio conceptual es el archivo de familia de
masas (RFT) o un archivo de proyecto (RVT).

Para acceder a Crear forma desde una plantilla de familia de masas (RFT)

1 Haga clic en la ficha Inicio » grupo Dibujar y seleccione una herramienta de dibujo con la que
crear cualquier tipo de linea.

NOTA También puede crear una linea por puntos. Consulte Puntos de referencia en la pagina 156.

2 Dibuje la linea y seleccionela.

a
La herramienta £0 Crear forma queda disponible en la ficha Modificar | Elemento de forma » grupo Forma.
Consulte Creacion de formas solidas en la pagina 173.

Para acceder a Crear forma desde un archivo de proyecto (RVT)

1 Haga clic en la ficha Masa y emplazamiento » grupo Masa conceptual » @ Masa in situ.

2 Asigne un nombre a la masa in situ en el cuadro de didlogo Nombre. Ahora esta disponible el
entorno de disefio conceptual.

3 Cree una forma. Consulte Creacion de formas sélidas en la pagina 173.

4 Haga clic en la ficha Modificar | Elemento de forma » grupo Editor in situ » + Finalizar
masa.

Formas sin restricciones y basadas en referencias
Seglin las herramientas utilizadas, se pueden crear dos tipos de forma en el entorno de disefio conceptual.
B forma sin restricciones

H forma basada en referencia
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El comportamiento de estos dos tipos de forma puede ser distinto al realizar modificaciones

Forma sin restricciones Forma basada en referencia

Muestra una linea continua cuando se re-  Muestra una linea discontinua cuando se
salta. resalta.

Se crea cuando no se necesita otra forma Se crea cuando se necesita una relacién
o tipo de referencia. paramétrica entre la forma y otra geo-
metria o referencias.

Se crea con cualquiera de las lineas del Se crea mediante lineas de referencia,
grupo Dibujar. Haga clic en la ficha Inicio  puntos de referencia o cualquier parte de

otra forma. Haga clic en la ficha Inicio »
L1
grupo Dibujar » & "= Referencia.

» grupo Dibujar » / Linea.

No depende de otros objetos. Depende de sus referencias. Al cambiar la
referencia de la que depende, también
cambiaré la forma basa en referencia.

Los perfiles estan desbloqueados por defec-  Los perfiles estdn bloqueados por defecto
to. para extrusiones y barridos.

Los bordes, las superficies y los vértices se  Se modifican editando directamente el

pueden editar directamente. elemento de referencia. Por ejemplo, selec-
cione un linea de referencia y arrastrela
usando los controles 3D.

Temas relacionados

B Tipos de forma en la pagina 177

Conversion de formas basadas en referencias en formas sin restricciones
1 Seleccione las lineas de referencia en una forma basada en referencia.
2 En la paleta Propiedades, desactive la casilla Es linea de referencia.

La forma no tiene restricciones.

Temas relacionados
B Creacion de formas solidas en la pagina 173

B Creacion de formas vacias en la pagina 174
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Seleccion de formas

Se puede seleccionar una forma entera o sus bordes, superficies o vértices. Sittie el cursor sobre cualquier
elemento de forma para resaltarlo y haga clic para seleccionarlo o pulse Tab para resaltar todos sus elementos
y luego seleccione la forma entera. Pulse Tab repetidamente para recorrer los elementos seleccionables y haga
clic para seleccionar el elemento deseado cuando se resalte.

En los graficos siguientes se muestran los elementos que es posible seleccionar en una forma.

Elemento de forma Elemento de forma seleccionado

Borde

Superficie

Vértice

Forma entera

Temas relacionados
B Manipulacién de formas en la pagina 192

B Manipulacién de formas en modo Rayos X en la pagina 169

Tipos de forma

En el entorno de disefio conceptual se pueden crear diversos tipos de formas ttiles para desarrollar un

31
concepto de disefio. Para crear cada tipo de forma debe acceder a la herramienta £0 Crear forma. Consulte
Acceso a la herramienta Crear forma en la pagina 175.
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Formas de superficie

En el entorno de disefio conceptual, las superficies se crean a partir de bordes o lineas abiertas (no mediante
perfiles cerrados).

NOTA Si las dos lineas son paralelas, el resultado seré una superficie 2D que se puede utilizar para componer otros
modelos. Consulte Forzado de cursor 3D en la pagina 146.

Para crear una superficie usando una linea

1 Seleccione un plano de trabajo para la superficie. Consulte Definicion y visualizacion de planos de
trabajo en la pagina 150.

Haga clic en la ficha Inicio » grupo Dibujar » ../ Linea.
Dibuje una linea en el plano de trabajo.
Seleccione otro plano de trabajo.

Dibuje una linea en este plano de trabajo.

AN »n A W N

Seleccione las lineas.

i
7 Haga clic en £0 Crear forma.

Para crear una superficie usando la barra de opciones

1 Haga clic en la ficha Inicio » grupo Dibujar » / Linea.

2 En la barra de opciones, seleccione Crear superficie utilizando bucles cerrados.

3 (Opcional) En la barra de opciones, seleccione Cadena para crear una cadena de linea.
4

Dibuje un perfil cerrado.

La superficie se crea automaticamente.

Temas relacionados
B Formas sin restricciones y basadas en referencias en la pagina 175
B Creacion de formas sélidas en la pagina 173

B Creacion de formas vacias en la pagina 174

Extrusiones

En el entorno de disefio conceptual, las extrusiones se crean a partir de perfiles cerrados o de superficies
derivadas de perfiles cerrados.

1 Dibuje un perfil cerrado. Por ejemplo, puede usar la ficha Inicio » grupo Dibujar » = (Rectangulo).
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2 Seleccione el perfil.

a1
3 Haga clic en la ficha Modificar | Elemento de forma » £ Crear forma.

Puede modificar la cota de una extrusion utilizando los pinzamientos de arrastre 3D o editando la cota
temporal en el area de dibujo. Consulte Acotacién de formas en la pagina 189.

Temas relacionados
B Creacion de formas solidas en la pagina 173

B Creacién de formas vacias en la pagina 174

Revoluciones

En el entorno de disefio conceptual, una revolucion se crea a partir de una linea y una forma 2D dibujadas
en el mismo plano de trabajo. La linea define el eje alrededor del que gira la forma para crear una forma 3D.

NOTA En el paso 2 puede crear una revolucién de superficie mediante lineas que no formen un bucle cerrado.

1 Dibuje una linea en un plano de trabajo.

2 Dibuje un perfil cerrado en el mismo plano, junto a la linea.
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a1
4 Seleccione £© Crear forma. Consulte Acceso a la herramienta Crear forma en la pagina 175.

Para abrir una revolucién

1 CONSEJO El modo Rayos X es (til para identificar el borde.

Seleccione el borde exterior del perfil de revolucién.

2 Arrastre a otra posicion la flecha de control naranja.

Temas relacionados

B Creacién de formas solidas en la pagina 173

Barridos

En el entorno de disefio conceptual, un barrido se crea a partir de un perfil 2D extendido a lo largo de un
camino. El perfil se compone de lineas dibujadas en sentido perpendicular a la linea o a la serie de lineas

s
que definen el camino. Fl barrido se puede crear seleccionando el perfil y el camino y haciendo clic en £
Crear forma.

Puede usar caminos multisegmento para crear un barrido si el perfil se compone de bucles cerrados. Si el
perfil no esta cerrado, no crea un barrido a lo largo del camino multisegmento. Si el camino es un segmento
de una sola linea, use un perfil abierto para crear el barrido.

Para crear un barrido multisegmento

1 Haga clic en la ficha Inicio » grupo Dibujar » / Linea y dibuje una serie de lineas conectadas para
formar un camino.
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2 Haga clic en la ficha Inicio » grupo Dibujar » ® Elemento de punto y haga clic en el camino para
colocar un punto de referencia.

5 Seleccione la linea y los perfiles.

a
6 Haga clic en la ficha Modificar | Lineas » grupo Forma » £ Crear forma. Consulte Acceso a la
herramienta Crear forma en la pagina 175.

%

Temas relacionados
B Creacion de formas solidas en la pagina 173

B Creacion de formas vacias en la pagina 174
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Fundidos de barrido

En el entorno de disefio conceptual, un fundido de barrido se crea a partir de dos o mas perfiles 2D barridos
a lo largo de un camino. El perfil se compone de lineas dibujadas en sentido perpendicular a la linea o a la
serie de lineas que definen el camino.

Para crear un fundido de barrido.

1 Utilice las herramientas disponibles en la ficha Inicio » grupo Dibujar, para crear una serie de lineas
conectadas que formen un camino.

2 Haga clic en la ficha Inicio » grupo Dibujar » ® Elemento de punto y coloque puntos de referencia
para los perfiles del fundido de barrido a lo largo del camino.

3 Seleccione un punto de referencia y dibuje un petfil cerrado en su plano de trabajo.
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4 Dibuje perfiles para los demas puntos de referencia.

5 Seleccione el camino y los perfiles.

A1
6 Haga clic en la ficha Modificar | Lineas » grupo Forma » £ Crear forma. Consulte Acceso a la

herramienta Crear forma en la pagina 175.

Temas relacionados

B Creacion de formas solidas en la pagina 173

B Creacion de formas vacias en la pagina 174

Solevados

Un solevado es una forma que se crea fusionando dos perfiles situados en planos de trabajo distintos.

NOTA La geometria de solevado admite perfiles tanto abiertos como cerrados.

Para crear un solevado sélido

1

HOWN

Dibuje un petfil cerrado en un plano de trabajo.
Haga clic en un plano de referencia o en un nivel para seleccionar un plano de trabajo diferente.
Dibuje un nuevo petfil cerrado.

Haga clic en un plano de referencia o en un nivel para seleccionar un plano de trabajo diferente.
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5 Dibuje un perfil cerrado en el tercer plano de referencia.

6 Seleccione los tres perfiles.

~ T~

|
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I
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I
e

Temas relacionados
B Creacion de formas solidas en la pagina 173

B Creacion de formas vacias en la pagina 174

Modificacion de formas

Las formas se pueden modificar directamente con las flechas de pinzamiento 3D y también afiadiendo,
suprimiendo o modificando bordes y perfiles.

Al seleccionar una forma en el entorno conceptual, estan disponibles las herramientas de modificacién
detalladas a continuacion.

Grupo Herramienta Descripcion
Seleccién - - Para completar una accién
"% Modificar

en el area de dibujo.

Dibujar Herramientas de linea Para crear formas sin restric-
ciones y formas basadas en
referencias. Consulte For-
mas sin restricciones y basa-
das en referencias en la pa-
gina 175.

Elemento Propiedades del elemento Para definir propiedades de
tipo y ejemplar.

Modo [ . Modifica el boceto en el
i Editar perfil
que se basa la forma. Con-

sulte Modificacién de perfi-
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Grupo

Herramienta

Descripcion

les de forma en la pagina
187.

Forma

1
40 Crear forma

Crea formas sélidas. Consul-
te Acceso a la herramienta
Crear forma en la pagina
175.

a Forma sélida

Crea una forma sélida o
cambia una forma de vacio
a sélido. Consulte Creacion
de formas sélidas en la pagi-
na173.

=1 .
t—* Forma vacia

Crea una forma vacia o
cambia una forma de sélido
avacio. Creacion de formas
vacias en la pagina 174.

Dividir

4@ Dividir superficie

Divide una superficie. Con-
sulte Racionalizacion de su-
perficies en la pagina 194.

Elemento de forma

@ Rayos X

Muestra u oculta el esquele-
to de la geometria subyacen-
te de una forma, para facili-
tar la seleccién de sus ele-
mentos. Consulte Modo
Rayos X en la pagina 167.

m Anadir borde

Afade bordes a una forma.
Consulte Ahadir un borde a
una forma en la pagina 186.

f_:}-' Afadir perfil

Afade perfiles a una forma.
Consulte Afadir un perfil a
una forma en la pagina 187.

?-;- Disolver

Elimina las superficies de
una forma. Consulte Disolu-
cion de elementos de forma
en la pagina 187.

Eﬂ Bloquear perfiles

Mantiene la forma bloquea-
da en la parte superior e in-
ferior de los perfiles. Consul-

te Perfiles en la pagina 169.

EaE‘n Anular bloqueo de perfi-
les

Desbloquea la forma. Con-
sulte Perfiles en la pagina
169.

@'O Seleccionar nuevo anfi-
trion

Mueve la forma a un nuevo
anfitrion. Consulte Cambio
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Grupo Herramienta Descripcion

de anfitrion de formas en la
pagina 188.

Temas relacionados
B Manipulacién de formas en la pagina 192

B Seleccion de formas en la pagina 177

Anadir elementos a una forma

Las formas también se pueden modificar afladiendo bordes y perfiles. La herramienta Afiadir borde se usa
para afiadir bordes a elementos de forma.

La herramienta Afladir perfil se usa para afiadir perfiles a elementos de forma. Los perfiles se pueden manipular
para modificar la geometria de una forma. Consulte Perfiles en la pagina 169.

Anadir un borde a una forma
1 Seleccione una forma.

2 Haga clic en la ficha Modificar | Elementos de forma » grupo Modificar Forma » fll Afiadir
borde.

3 Mueva el cursor sobre la forma para mostrar una vista previa del borde y haga clic para afiadir
el borde.

El borde se muestra en la forma.

A

~ ’E; T~
~ L -
~ -
~ -
~ -
~ -
>

4 Seleccione el borde.
Los pinzamientos 3D quedan disponibles.

- .

k e
~ -
~ -
~ -

-~ -

5 Haga clic en una flecha de pinzamiento 3D para manipular el borde. Se modifica la geometria
de la forma.
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Anadir un perfil a una forma

1 Seleccione una forma.

CONSEJO El modo Rayos X es util para ver la geometria de la forma. Consulte Modo Rayos X en la
pagina 167.

2 Haga clic en la ficha Modificar | Elemento de forma » grupo Elemento de forma » fl Afadir
perfil.

3 Mueva el cursor sobre la forma para mostrar una vista previa de la posicion del perfil.

4 Haga clic para colocar el perfil.

Modificacion de perfiles de forma

Puede editar los perfiles o los caminos a partir de los que se han creado formas.

1 Seleccione un perfil, un camino o una superficie que editar. Puede seleccionar y editar.

En algunos casos, por ejemplo en barridos o fundidos de barrido, esto puede ser mas facil en
Modo Rayos X en la pagina 167.

2 Haga clic en la ficha Modificar | Elemento de forma » grupo Modo » “ Editar perfil.
Se activard un modo de boceto en el drea de dibujo. Pero las formas creadas a partir de geometria
de referencia no tienen un modo de boceto y es preciso modificar dicha geometria directamente.

3 Utilice las herramientas de dibujo de la ficha Modificar | Elemento de forma > Editar perfil para
editar el perfil. El Visor de plano de trabajo es especialmente util.

NOTA Al editar perfiles bloqueados, sélo es editable el perfil principal. Normalmente, éste es el perfil
hospedado por un plano o un nivel de referencia.

4 Haga clic en % Finalizar modo de edicion.

Disolucion de elementos de forma

Puede disolver una forma de modo que s6lo queden las curvas editables subyacentes. Luego puede volver a
crear la forma.

Para disolver una forma

1 Seleccione la forma.
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2 Haga clic en la ficha Modificar | Elemento de forma » grupo Elemento de forma » ?-;. Disolver.

Se eliminan todas las superficies de la forma pero se conservan los caminos y las curvas de perfil.

3 Edite las curvas y los caminos seglin sea necesario.

Supresion de elementos de forma

Se pueden suprimir las superficies, los bordes y los vértices de una forma. Puede utilizar Ctr/ para seleccionar
elementos de uno en uno, o trazar un cuadro de seleccion para seleccionar todos los elementos de la forma.

NOTA Asegurese de que no se seleccionan planos de trabajo al trazar el cuadro de seleccién, ya que de ocurrir
asi se suprimiran.

1 Seleccione una forma.

NOTA El modo Rayos X es (til para identificar los elementos de la forma. Consulte Modo Rayos X
en la pagina 167.

2 Mueva el cursor sobre la forma y pulse Tab para resaltar sus elementos.
3 Haga clic para seleccionar el elemento.

®
4 Haga clic en la ficha Modificar | Elemento de forma » grupo Modificar » | Suprimir.

Cambio de anfitrién de formas
Las formas se hospedan en el plano de trabajo, el nivel o la superficie en la que se hayan dibujado. Para ver
el plano de trabajo hospedado, haga clic en la ficha Inicio » grupo Plano de trabajo » ﬁu Mostrar.
Para cambiar el anfitrion de una forma
1 Seleccione una forma.

2 Haga clic en la ficha Modificar | Elemento de forma » grupo Elemento de forma » [20
Seleccionar nuevo anfitrion.
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3 Seleccione un anfitrion en la lista Plano de colocacion, en la barra de opciones. El anfitrion se
resalta en el area de dibujo y el cursor aparece como un circulo morado.

4 Haga clic para hospedar la forma en el plano de trabajo que ha seleccionado.

Temas relacionados

B Planos de trabajo 3D en la pagina 149

Acotacion de formas
Existen varios métodos de definicion de cotas de forma:

B Puede utilizar controles 3D para la manipulacion directa.
Arrastre las flechas de pinzamiento 3D de una forma hasta que la cota tenga el valor deseado. Puede
seleccionar un borde, un punto o un vértice para activar los pinzamientos 3D. Arrastre una flecha de
pinzamiento 3D. Al arrastrar la flecha, en el area de dibujo se muestra informacién de cotas. Consulte
Manipulacién de formas en la pagina 192.

B Puede crear cotas temporales directamente en el area de dibujo.
Las cotas temporales se muestran en la superficie de una forma seleccionada Esta cota se puede hacer
permanente haciendo doble clic en ella y pulsando la tecla Intro.

B Puede seleccionar la opcidn para mostrar cotas en la barra de opciones.

B Defina las restricciones para las lineas de modelo en la paleta Propiedades. Consulte Propiedades de
ejemplar de linea de modelo de disefio conceptual en la pagina 148.

Cotas etiquetadas

En el entorno de disefio conceptual, puede etiquetar cotas asignandoles pardametros y luego usar el método
de manipulacion directa para explorar variaciones de disefio. Al manipular una cota etiquetada, se ajusta
toda la geometria relacionada con ella y las etiquetas de cota cambian para reflejar los nuevos valores. Las
etiquetas de cota cambian dindmicamente cuando se manipulan en el area de dibujo.

Al cambiar sus valores, también se actualizan los valores de parametros de tipo de familia, en el cuadro de
didlogo Tipos de familia; aqui puede introducir férmulas para definir relaciones entre cotas, como se muestra.

_1 Tipos de familia
Mombre:
- - Tipos de Familia
Paramstro Yalor Farmula Eloguear | Ll
Construccion ®
Funcidn Inkerior =
Cierre de mur (Por anfitrid =
Tipo de constr =
Cotas £
Albura & 0" =z*anchura [ ]
Anchura 30" = I i
Anchura apro (1' & =anchurafz [V Parametros
Grosor = I
Parametros IFC H
Operacion =
Otros R 1
Frarme Proiecki ' 1" = = ud]
I Aceptar l [ Cancelar ] [ Aplicar ] [ Ayuda ]

Por ejemplo, arrastre una cota etiquetada a una nueva posicion. Todas las lineas asociadas mediante férmulas
se mueven con respecto a su configuraciéon. Por ejemplo, en el pardmetro B = a/2, el valor de B es siempre
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la mitad del valor de parametro A. Si el valor de B cambia a 8, el valor de A cambia a 16. Puede ver como
cambian los valores de pardmetro en el drea de dibujo cuando manipule estas lineas directamente.

Las férmulas asignadas a un parametro se muestran en la lista desplegable Etiqueta, en la barra de opciones.
Estas formulas se pueden seleccionar y aplicar a las cotas etiquetadas. Cuando se aplica a una cota, la férmula
se muestra como la nueva etiqueta en el area de dibujo.

NOTA Para mostrar todas las cotas asociadas, en la barra de opciones, haga clic en Cotas relacionadas; o seleccione
un parametro en el cuadro de dialogo Tipo de familia.

Etiquetado de cotas

1 Seleccione una linea en el area de dibujo. Se mostrara la cota temporal de la linea.

2 Haga clic en H (Hacer permanente esta cota temporal) para crear una cota permanente.

3 Haga clic en la cota.

4 En la barra de opciones, seleccione <Anadir parametro> en la lista desplegable Texto de etiqueta.
5 En el cuadro de didlogo Propiedades de parametro, asigne un nombre.

6 Para Agrupar parametro en, seleccione Cotas.

7 Haga clic en Aceptar.

Asociacion de parametros

1 Haga clic en una cota en el area de dibujo.

O
2 Haga clic en la ficha Modificar | Cotas » grupo Propiedades » =:: Tipos de familia.
3 En Cotas, introduzca una férmula para uno de los parametros de la columna Férmula.
4 Haga clic en Aceptar.

Visualizacién de valores de parametro

1 Haga clic en una cota en el area de dibujo.

2 En la barra de opciones, seleccione un valor de parametro en la lista desplegable Texto de etiqueta.

Eliminacion de valores de parametro

1 Haga clic en una cota en el area de dibujo.

2 En la barra de opciones, seleccione <Ninguno> en la lista desplegable Texto de etiqueta.

Bloqueo de cotas etiquetadas

Para mantener las relaciones paramétricas entre cotas etiquetadas, puede bloquearlas. Para bloquear una

cota directamente en el area de dibujo, haga clic en ﬂ] junto a la cota.

Cuando una cota etiquetada estd bloqueada, también se bloquean sus parametros asociados. Esto implica
que al mover las cotas en el area de dibujo, se aplican restricciones a los parametros asociados y se mantiene
el valor de la cota.

NOTA Las cotas bloqueadas y los parametros asociados a ellas no se pueden cambiar en el area de dibujo. Para
modificarlas debe usar la columna Bloquear, en el cuadro de dialogo Tipos de familia.
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Al desbloquear una cota etiquetada, se desbloquea toda la geometria a la que hace referencia y se anulan sus
restricciones.
Para bloquear una cota etiquetada en el cuadro de dialogo Tipos de familia

1 Haga clic en una cota en el area de dibujo.

O
2 Haga clic en la ficha Modificar | Cotas » grupo Propiedades » =i Tipos de familia.
3 Seleccione Bloquear para restringir un parametro.

Referencias de geometria importada

Se pueden asignar referencias a la geometria de superficies y sélidos ACIS importada en el entorno de disefio
conceptual, con el fin de crear una forma, dividir una superficie u hospedar elementos de punto.

La tabla siguiente describe las herramientas del entorno de disefio conceptual disponibles para crear referencias
de geometria ACIS importada:

Tipo de geometria Herramienta Herramienta Punto de refe-

ACIS Crear forma Dividir superfi- rencia hospeda-
cie do

Borde X X

Curva X X

Superficie X X X

NOTA No es posible usar referencias no admitidas (por ejemplo, mallas poligonales).

Temas relacionados:

Importacion de objetos ACIS en la pagina 64

Importacion o vinculacion de formatos CAD en la pagina 60
Importacion de estudios de masa de otras aplicaciones en la pagina 1400
Formas en la pagina 171

Racionalizacién de superficies en la pagina 194

Puntos de referencia en la pagina 156

Propiedades de ejemplar de modelo de disefio conceptual

Para ver y modificar las siguientes propiedades de ejemplar de una forma seleccionada, utilice la paleta
Propiedades. Consulte Propiedades de los ejemplares de linea de modelo en la pagina 369.

En el entorno de disefio conceptual las formas se pueden especificar como sélidas o vacias.

Nombre Descripcion

Graéficos

Sélido/Vacio Especifica si la forma debe ser sélida o
vacia.
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Manipulacién de formas

Cada forma sin restricciones tiene un pinzamiento 3D que aparece cuando se selecciona un punto de
referencia, una superficie, un borde, un vértice o un punto. Este control permite manipular una forma
directamente arrastrandola a lo largo de los ejes o los planos definidos por los sistemas de coordenadas locales
o globales.

N2

Los pinzamientos 3D permiten:
B alternar entre coordenadas locales y globales.

B manipular una forma directamente.

Puede arrastrar las flechas de pinzamiento 3D para ajustar el tamario o la ubicacién de una forma. Las flechas
se orientan con relacién a la forma seleccionada, pero también se puede cambiar dicha orientacién entre los
sistemas de coordenadas local y global XYZ pulsando la barra espaciadora.

Temas relacionados
B Modificacién de formas en la pagina 184
B Acotacion de formas en la pagina 189

B Formas solidas y vacias en la pagina 171

Sistemas de coordenadas

El sistema de coordenadas globales de una forma se basa en las coordenadas norte, este, sur y oeste de
ViewCube. Cuando una forma se reorienta y tiene una relacion distinta con el sistema de coordenadas global,
se encuentra en el sistema de coordenadas local.

Use... Para arrastrar el objeto...
Flecha azul a lo largo del eje global Z
Flecha roja a lo largo del eje global Y
Flecha verde a lo largo del eje global X
Control plano rojo en el plano Y

Control plano verde en el plano X

Flecha naranja a lo largo de un eje local
Control plano naranja en un plano local
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Los graficos siguientes muestran un barrido que se ha manipulado arrastrando las flechas de control para
cambiar su forma.

Barrido original Primer barrido manipula- Segundo barrido manipu-
do lado

Cuando las formas se definen mediante el sistema de coordenadas local, los controles de forma 3D aparecen
en naranja. S6lo se muestran en naranja las coordenadas que cambian al sistema local. Por ejemplo, si aplica
una rotacion de 15 grados a un cubo, las flechas X e Y aparecen en naranja pero la flecha Z seguira siendo
azul porque sigue vigente el mismo valor de coordenada Z global.

Temas relacionados

B Manipulacién de formas en la pagina 192

B Barridos en la pagina 180

B Creacion de formas solidas en la pagina 173
|

Creacion de formas vacias en la pagina 174

Manipulacién de formas unidas

En el entorno de disefio conceptual se pueden utilizar los controles 3D para modificar las formas unidas de
vértices, bordes o superficies.

Para unir formas

1 Haga clic en la ficha Modificar | Elemento de forma » grupo Geometria » G Unir.
2 Haga clic en la primera forma.

3 Haga clic en la segunda forma.

Las formas quedan unidas. Consulte Unién de la geometria en la pagina 1552.
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Para manipular formas unidas

1 Haga clic en una superficie, un borde o un vértice unido. Se muestra la flecha de pinzamiento
3D.

La forma unida se mantiene como una sola unidad.

Temas relacionados

Manipulacion de formas en la pagina 192
Seleccion de formas en la pagina 177
Creacion de formas sélidas en la pagina 173
Creacion de formas vacias en la pagina 174

Visualizacién de elementos en modo Rayos X en la pagina 168

Union de la geometria en la pagina 1552

Racionalizacién de superficies

Puede dividir diversas superficies (planas, regladas, de revolucién y con doble curvatura) como primer paso
para convertir la superficie en componentes paramétricos viables.
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Siga el procedimiento descrito a continuacion para racionalizar una superficie.

1 Divida la superficie. Consulte Divisiéon de una superficie con rejillas UV en la pagina 195.
2 Aplique un patrén a la superficie. Consulte Aplicacion de patrones a superficies en la pagina 202.

3 Por defecto, la superficie se divide con rejillas UV. Aplique una familia de componentes de
patron. Consulte Familias de componentes de patron en la pagina 206.

Divisién de una superficie con rejillas UV

1 Seleccione la superficie.

2 Haga clic en la ficha Modificar | Elemento de forma » grupo Dividir » <7 Dividir superficie.

3 Ajuste el espaciado de la superficie dividida en la barra de opciones. Consulte Modificacion de
espaciado de rejillas UV en superficies divididas en la pagina 197.

NOTA Al dividir la superficie, tenga en cuenta que los patrones aplicados tienen requisitos de perimetro

gue podrian determinar el nimero de divisiones necesarias en el disefio conceptual. Consulte Aplicacién
de patrones a superficies en la pagina 202.

4 Es posible realizar ajustes con el administrador de caras. Puede ajustar el espaciado de las rejillas

UV, la rotacion y la posicién de las rejillas. Consulte Ajuste de rejillas UV con el administrador
de caras en la pagina 197.

Rejillas UV

Es posible dividir una superficie mediante rejillas UV (la division natural de la superficie). Posteriormente

se pueden aplicar patrones a la superficie dividida. Consulte Aplicacion de patrones a superficies en la pagina
202.
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Las rejillas UV acttian como guia para la aplicacion de un patron en la superficie. Al manipularse la superficie
dividida también se manipulan los componentes y los patrones con dependencias paramétricas. Algunos
parametros de la superficie dividida se pueden editar en el 4rea de dibujo del entorno de disefio conceptual.

Las ubicaciones en el espacio 3D se basan en el sistema de coordenadas XYZ. Este sistema se puede aplicar
globalmente al espacio de modelado o a un plano de trabajo.

Dado que las superficies no tiene por qué ser planas, se utiliza el sistema de coordenadas UVW para la
ubicacién. Asi se define un ajuste de rejilla para los contornos de una forma o una superficie no plana. Las
rejillas UV tal y como se usan en el entorno de disefio conceptual son comparables a las rejillas XY.

La division de la superficie por defecto es por namero: 12x12 para unidades imperiales y 10x10 para unidades
métricas.

Activacion y desactivacion de rejillas UV

Las rejillas UV son independientes entre si y se pueden activar y desactivar segiin se requiera. Por defecto,
ambas rejillas en U y en V estdn activadas cuando se divide una superficie inicialmente.

Rejillas en U
Haga clic en la ficha Modificar | Superficie dividida » grupo Rejillas UV e intersecciones » =3
U. Vuelva a hacer clic para activarla.

Rejilla en

Rejillas en V

Haga clic en la ficha Modificar | Superficie dividida » grupo Rejillas UV e intersecciones » i Rejilla en
V. Vuelva a hacer clic para activarla.
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Modificacion de espaciado de rejillas UV en superficies divididas

Las superficies se pueden dividir por un nimero de divisiones o por distancias entre divisiones.

Cuando se selecciona la superficie dividida, la barra de opciones muestra la configuracion para las rejillas
en Uy en V. Cada configuracién se puede establecer por separado.

Espaciado de rejillas basado en un nimero concreto de divisiones

Seleccione Ntumero y escriba el nimero de divisiones que se distribuirdn de modo uniforme en la superficie.

NOTA El nimero de divisiones también se puede especificar en la paleta Propiedades o en el administrador de
caras. Consulte Propiedades de ejemplar de elemento de patrén en la pagina 218 y Ajuste de rejillas UV con el
administrador de caras en la pagina 197.

Espaciado de rejillas basado en una distancia definida

Seleccione Distancia y escriba la distancia entre rejillas en la superficie dividida. La distancia también se
puede especificar como maxima y minima, en lugar de una distancia absoluta.

NOTA El espaciado también se puede especificar en la paleta Propiedades o en el administrador de caras. Consulte
Propiedades de ejemplar de elemento de patrén en la pagina 218 y Ajuste de rejillas UV con el administrador de
caras en la pagina 197.

Ajuste de rejillas UV con el administrador de caras

Las rejillas UV de la superficie dividida se pueden ajustar en la paleta Propiedades (consulte Propiedades de
ejemplar de elemento de patron en la pagina 218) o en el administrador de caras. El administrador de caras
es un modo de edicion al que se accede haciendo clic en el icono del administrador de caras, en el centro
del widget de pinzamiento 3D. Para ver este icono, seleccione la superficie dividida.
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Edicion de espaciado entre divisiones

Las opciones para espaciado de distancia y namero de divisiones de rejillas en U y en V se encuentran en
los extremos de sus respectivas cintas. Estos pardmetros coinciden con los pardmetros para espaciado de
rejillas vistos anteriormente en la barra de opciones. Consulte Modificacién de espaciado de rejillas UV en
superficies divididas en la pagina 197.

Para cambiarlos, haga clic en ellos e introduzca los nuevos valores.

Rotacion de rejillas UV

Puede rotar la direccion de una o ambas rejillas UV. Los controles de angulo de rotacidn se encuentran en
los extremos de sus respectivas cintas. Al cambiar los valores de estos parametros se rotaran las rejillas.

Para cambiar la rotacidon de una rejilla, haga clic en el campo del valor e introduzca un nuevo valor de angulo
de rotacion.
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Para rotar la direccion de ambas rejillas, haga clic en el campo del valor de dngulo situado en la interseccién

de las rejillas UV e introduzca un nuevo valor de angulo de rotacién.
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Ajuste de cintas de rejilla UV
Cada cinta representa la linea a lo largo de la superficie desde la que se mide la distancia entre las rejillas.
La distancia se mide en cordones, no en longitudes de curva. Puede mover las cintas a lo largo de las rejillas
correspondientes para ajustar donde se mide la distancia Haga clic en los pinzamientos de cinta y arrastrelos

a la ubicacién deseada.
NOTA Al hacer clic en un pinzamiento de cinta, se desplaza ligeramente la posicion de la cinta en la direccién

del pinzamiento.
La siguiente imagen ilustra el cambio de ubicacion de una cinta a lo largo de una rejilla en U.
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Justificacién de rejillas UV en los bordes de la superficie

La herramienta de justificacion de rejillas define el origen de las rejillas en la superficie. Ambas rejillas U y
V se encuentran en el centro de una superficie por defecto, pero cada una de ellas se puede colocar a la
izquierda o a la derecha, asi como en la parte superior o en la inferior; asi pues hay nueve ubicaciones posibles
para la justificacion de rejillas.

Superior izquierda Centro superior Superior derecha
Centro izquierda Centro Centro derecha
Inferior izquierda Centro inferior Inferior derecha

La herramienta de justificacion de rejilla realizard un forzado de cursor en cualquiera de estas ubicaciones
de una superficie. En la siguiente ilustracion se observa el efecto de la herramienta de justificacion de rejilla
para ajustar la ubicacion de las rejillas UV.
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Division de una superficie por intersecciéon

También es posible dividir una superficie mediante la interseccion de niveles 3D, planos de referencia y
curvas dibujadas en planos de referencia.

1 Aflada los Niveles 3D en la pagina 152 y los Planos de referencia 3D en la pagina 155 necesarios.
Si es preciso, dibuje curvas en planos de trabajo paralelos a la forma.

2 Seleccione la superficie que intersecar.

3 Haga clic en Modificar | Forma » grupo Dividir » <7 Dividir superficie.

4 Desactive las rejillas UV.

5 Haga clic en Modificar | Forma » grupo Rejillas UV e intersecciones » ‘@ Intersecciones.

6 Seleccione todos los niveles, los planos de referencia y las curvas esbozadas en planos de referencia
que vayan a dividir la superficie.

(Opcional) En lugar de seleccionar manualmente niveles y planos, puede seleccionarlos en una
lista de referencias con nombre. Haga clic en Modificar | Forma » grupo Rejillas UV e

intersecciones » ‘ﬁa} Lista de intersecciones.

En el cuadro de dialogo Referencias con nombre intersecantes, seleccione los niveles y los planos
de referencia que intersecardn y dividiran la superficie.

NOTA Las curvas dibujadas como referencia no se muestran en esta lista porque son elementos sin
nombre.
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7 Haga clic en Modificar | Forma » grupo Rejillas UV e intersecciones » + Finalizar.

Al eliminar niveles o planos, se eliminan las divisiones correspondientes en la superficie.

A continuacién, puede aplicar un patrén y componentes de patrén a la division de superficie resultante.

Aplicacion de patrones a superficies

Después de dividir una superficie, se le pueden aplicar patrones. Esta fase, parte de los procedimientos de
disefio conceptual del proyecto, permite la vista previa y la ediciéon de superficies con patrones aplicados. A
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diferencia de las rejillas UV, las lineas de patron son segmentos rectos. El Selector de tipo en la pagina 35
ofrece una serie de patrones que se pueden aplicar a una superficie dividida seleccionada.

Superficie dividida Patron de octégono aplicado

Los patrones se basan en familias y su aspecto se puede comprobar en el Selector de tipo en la pagina 35
antes de aplicarlos.
Para aplicar un patron a una superficie
1 Seleccione una superficie dividida.
2 En el Selector de tipo en la pagina 35, seleccione el patrén deseado.
La superficie dividida se oculta cuando se le aplica un patrén. Para volver a mostrarla, haga clic en la ficha

Modificar | Superficie dividida » grupo Representacion de superficie » 4 Superficie y seleccione las
casillas de verificacion Superficie, Nodos y Rejillas UV e intersecciones.

Los patrones se convierten en parte de la superficie y, segiin su forma, requerirdn un nimero concreto de
celdas de superficie al aplicarse. Esto se debe tener en cuenta al planificar divisiones y patrones para el disefio
de componentes. Consulte Familias de componentes de patrén en la pagina 206.

A continuacién se detallan los patrones disponibles.

Nombre de patron ~ Nudmero de celdas de Disefio de patrén
superficie requeridas

0 El patrén se elimina de
la superficie dividida.

Sin patrén
:.: 2(1x2)
]
I
1/2 paso
T 1 T 3 (1 X 3)
1 1 1
1
= 1
1/3 paso
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Nombre de patron ~ Numero de celdas de Disefio de patron
superficie requeridas

12(3x 4)

Flechas

:8: 6(2x3)

Hexéagono

}L% 9(3x3)

9(3x3)

Rotacién de octégono

&
<
J

1ax1)

Rectangulo

E 1 x1)

Rectangulo ajedrezado

4(2x2)

Romboide
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Nombre de patron ~ Numero de celdas de Disefio de patrén
superficie requeridas

E 4(2x2)

Romboide ajedrezado

VAN, 2(1x2)
VAVA
T

Triangulo (curvado)

2(1x2)

VAN
FAYA
YA

Triangulo (plano)

ﬁ 2(1x2)

Tridngulo ajedrezado
(curvado)

ﬁ 2(1x2)

Tridngulo ajedrezado
(plano)

Ay 2(1x2)
VAYA) "

Paso triangular (curva-
do)

>

Zig-zag

2(1x2)

vV O

Edicion de la superficie con patrén

Modifique la superficie con patrén mediante el cambio de patrones, el ajuste de las propiedades con el
administrador de caras y el cambio de sus baldosas de borde.
Cambio de patrones

Seleccione la superficie dividida y luego un patrén nuevo entre los disponibles en el Selector de tipo en la
pagina 35. Si se ha aplicado a la superficie algan componente o componente de patrén previamente, se
sustituira por el patrén nuevo.
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Modificacién del patrén con el administrador de caras

El espaciado de patrén se controla con el espaciado de la superficie dividida. Consulte Modificacion de
espaciado de rejillas UV en superficies divididas en la pagina 197.

La orientacién del patrén se controla con la direccién de las rejillas de la superficie dividida. Consulte Ajuste
de rejillas UV con el administrador de caras en la pagina 197.

Modificacion de baldosas de borde de patrén

Las superficies con patron pueden tener baldosas de borde que intersecan el borde de la superficie y no estan
completos. Estas condiciones de baldosa de borde se pueden configurar como Parcial, En voladizo o Vacio,
en la propiedad de ejemplar Baldosa de borde de la superficie con patrén. Consulte Propiedades de ejemplar
de elemento de patrén en la pagina 218. La opcién por defecto es Parcial.

Vacio Parcial En voladizo

1 Seleccione la superficie con patréon.
2 En la paleta Propiedades, en Restricciones, seleccione Vacio, Parcial o En voladizo.

3 Haga clic en Aceptar.

Cuando se apliquen componentes a una superficie posteriormente, los componentes del borde heredaran
la condicién de la baldosa de borde que se haya definido al aplicar el patrén a la superficie.

Familias de componentes de patrén

Puede usar la plantilla de familia de paneles de muro cortina por patrén (Panel de muro cortina por patron.rft)
para crear componentes de panel de patron. Estos componentes paramétricos se pueden cargar en una familia
de masas conceptual, para aplicarlos a superficies divididas con patrén a fin de completar componentes
arquitectonicos construibles en diversas superficies geométricas. También pueden planificarse como paneles
de muro cortina. Al crear un componente paramétrico basado en la plantilla de paneles de muro cortina por
patron, puede aplicar las herramientas de forma para crear formas diversas. Consulte Formas en la pagina
171.

Los componentes de patrén son familias anidadas que pertenecen a una familia de masas conceptual mas
amplia. Cuando se cargan en el disefio de masa conceptual, se pueden aplicar a una superficie divida o una
superficie con patréon. Después de aplicarse a la superficie dividida se pueden modificar individualmente.

Para crear y aplicar componentes de patron
1 Cree una familia de componentes de patron mediante la plantilla suministrada. Consulte Creacion
de familias de componentes de patron en la pagina 207.

2 Determine el patrén de baldosa del componente. Consulte Aplicaciéon de patrones a superficies
en la pagina 202.

3 Utilice las herramientas de modelado de masas de disefio conceptual para crear y extruir geometria
en la rejilla del patréon. Consulte Modelado de familias de componentes de patréon en la pagina
208.
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4 Cargue la familia de componentes de patron en la masa de disefio conceptual. Consulte Carga
de una familia de componentes de patron en la pagina 209.

5 Aplique la familia de componentes de patron a la superficie dividida o con patrén. Consulte
Aplicacién de una familia de componentes de patrén en la pagina 209.

6 Modifique la familia de componentes de patrén segan los requisitos de la masa de disefio
conceptual. Consulte Modificacion de la familia de componentes de patrén en la pagina 210.

Creacién de familias de componentes de patrén

Las familias de componentes de patron se crean a partir de una plantilla de familias suministrada. Las familias
creadas se pueden guardar y editar segin se requiera.

1 Haga clic en IEI » Nuevo » Familia.
2 Desde el cuadro de didlogo Nueva familia, vaya hasta el directorio de plantillas de familia.

3 Seleccione Panel de muro cortina por patron.rft y haga clic en Abrir.

4 Haga clic en IEI » Guardar como.
5 En el cuadro de didlogo Guardar como, vaya al directorio donde desea guardar la familia de
componentes de patrén creada y haga clic en Guardar.

Ahora puede disefiar la familia de componentes de patrén para la masa de disefio conceptual.

Plantilla de familia de componentes de patrén

La plantilla de componentes incluye una rejilla, puntos de referencia y lineas de referencia.

Los puntos de referencia por defecto estan bloqueados para permitir inicamente el movimiento en sentido
vertical, como muestra la imagen siguiente. Asi se mantiene la forma basica del componente, que se aplicara

al patron de modo proporcionado.

Seleccién de larejilla de patron de baldosa

Antes de disefiar el componente de patron, puede que tenga que seleccionar una rejilla de patrén de baldosa
que concuerde con la superficie con patron. En estas rejillas se crean las formas 3D para el componente de
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patron. Los disefios de rejilla para componentes de patron se muestran en Aplicacion de patrones a superficies
en la pagina 202.

1 Abra su archivo de familia de componentes de patrén. Se mostrara por defecto una rejilla de
patrén de baldosa cuadrada.

2 Seleccione la rejilla de patron de baldosa en el area de dibujo.

3 En el Selector de tipo en la pagina 35, seleccione la rejilla de patrén deseada.
Se aplica la nueva rejilla de patron de baldosa.

NOTA Muchas de las rejillas de patrén de baldosa predefinidas son idénticas entre si, por ejemplo
los patrones de Rectangulo y Rectangulo ajedrezado, o Romboide y Romboide ajedrezado. Pero
aunque parecen similares, se configuran de modo distinto al aplicarse a la masa de disefio conceptual.

4 Haga clic en IE' » Guardar.

Ahora puede disefiar la familia de componentes de patrén. Consulte Modelado de familias de componentes
de patron en la pagina 208.

Modelado de familias de componentes de patrén

El disefio del componente de patrén es similar a la creacién de la masa de disefio conceptual. Se utilizan las
mismas herramientas de modelado que para el disefio de formas, auque con las siguientes limitaciones:

B SOlo hay una vista de plano de planta (nivel), definida por la rejilla de baldosa de patron.
B No hay vistas de alzado.

B No hay planos de referencia verticales por defecto, aunque se pueden definir planos de referencia por
geometria.

Lineas, curvas y splines

Dibuje puntos de referencia, lineas y geometria de bucle cerrado para disefiar y modificar el componente de
patréon. Los puntos de referencia de plantilla no se mueven horizontalmente, pero se pueden afiadir puntos
controladores a las lineas de referencia de plantilla para modificar su geometria.

P— . M~
L S L
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Temas relacionados
B Dibujo en el entorno de disefio conceptual en la pagina 145
B Puntos de referencia en la pagina 156

B Formas en la pagina 171

Extrusiones y formas

Utilice lineas y geometria para crear extrusiones, formas y vacios.

Temas relacionados

B Formas en la pagina 171

Recomendaciones

B Dividida y aplique un patr6én a una superficie antes de aplicar componentes.

B Siempre que sea posible, trabaje con condiciones de baldosa de borde configuradas como Vacio o En
voladizo. La opcién Parcial conlleva un tamafio mayor de archivo y por lo tanto se incrementan los
requisitos de memoria. Eso podria prolongar la duracién de los procesos de carga de componentes de
patréon y modificacion de masas conceptuales con componentes de patron aplicados.

B Al trabajar con formas cerradas, seleccione patrones que se combinen a la perfeccion.

B Trabaje con varias ventanas para agilizar el procedimiento de disefio de la familia de componentes de
patron.

Para disefiar un componente de patrén
1 Abra la familia de componentes de patron.

2 Abra la masa de disefio conceptual (vista 3D, vista de plano de planta o ambas).

0
3 Haga clic en la ficha Vista » grupo Ventanas » O Mosaico.

De este modo podra trabajar en la familia de componentes de patron y ver como se muestra en la masa
de disefio conceptual.

Carga de una familia de componentes de patron

1 Abra la masa de disefio conceptual.

2 Abra la familia de componentes de patron.

3 Haga clic en la ficha Inicio » grupo Editor de familias » Iy Cargar en proyecto.

4 Si hay varios proyectos abiertos, aparecera el cuadro de didlogo Cargar en proyectos. Seleccione
los proyectos en los que incluir la familia de componentes de patréon y haga clic en Aceptar.

El nuevo componente de patrén esta disponible para aplicarlo a una superficie con patréon. Consulte Aplicacion
de una familia de componentes de patrén en la pagina 209.

Aplicacion de una familia de componentes de patrén

1 Abra la masa de disefio conceptual.
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2 Seleccione la superficie dividida o con patron.
3 En el Selector de tipo en la pagina 35, seleccione la familia de componentes de patron.

El componente se aplica a la superficie con patron.

\ N
./

\ N
N

-

NOTA El componente de patrén puede tardar en cargarse unos minutos.

Modificacion de la familia de componentes de patrén
Las familias de componentes de patrén se pueden editar con las herramientas detalladas a continuacién.

B Cambie el disefio de componente de patron ajustando la superficie con patréon. Consulte Edicion de la
superficie con patrén en la pagina 205.

B Cambie la geometria de la familia de componentes de patréon editando directamente el archivo de familia
correspondiente. Consulte Modelado de familias de componentes de patréon en la pagina 208.
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B Cambie las propiedades de familia de componentes en la paleta Propiedades. Consulte Propiedades de
ejemplar de elemento de patron en la pagina 218.

Modificacion de componentes de patrén individuales

Es posible sustituir ejemplares individuales de componentes de patron por otros componentes de patron.

1 Seleccione un componente de patrén. Utilice la tecla TAB si desea seleccionar uno de los
componentes de patrén adyacentes.

2 Seleccione un nuevo componente de patron en el Selector de tipo en la pagina 35. Tenga en
cuenta que debe seleccionar un componente de patron creado con una rejilla de patron
subyacente similar.

El componente de patrén se reemplazara.

Para seleccionar todos los componentes de patrén, de borde o interiores

1 Haga clic en la superficie a la que haya aplicado componentes de patron.

2 Haga clic con el boton derecho para seleccionar todos los componentes de patrén, de borde o
interiores.

Puede utilizar la seleccién para intercambiar componentes de patrén en el borde o el interior de la superficie.
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Unién de bordes de superficies divididas

Es posible unir manualmente los bordes de superficie con componentes de patréon. Los componentes de
patron de Revit no necesitan hospedarse en nodos de superficie dividida. Ademas, pueden resolver los
problemas ocasionados por la creacioén y colocacion de paneles de componentes de patron (triangulares,
pentagonales, hexagonales, etc.) en rejillas que no son rectangulares o que no estan espaciadas uniformemente.

Para unir bordes de superficie con componentes de patrén

1 Es posible limpiar las condiciones de borde de las familias de componentes de patrén aplicadas
mediante el uso de componentes de patrén colocados de manera individual. Observe los bordes
abiertos del ejemplo siguiente.

En este ejemplo se requiere un componente de patréon de 3 puntos para rellenar los bordes no
rellenados por el componente de patron seleccionado.

Cree una nueva familia de componentes de patrén.

2 Seleccione la rejilla de patron de baldosa Tridngulo (plano) (un componente de patrén de 3
puntos).

3 Cree una familia de componentes a partir de la rejilla de patrén de baldosa.
4 Cargue la familia de componentes en el componente adaptativo.

5 Arrastre la familia de componentes al drea de dibujo desde el Navegador de proyectos del
componente adaptativo. Esta se muestra bajo Panel de muro cortina.

Observe que la forma de la familia de componentes se representa en el cursor.
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6 Coloque los tres puntos en la superficie de componente que creard el nuevo panel.

NOTA El orden de colocacién de los puntos es importante. Si la familia de componentes es una
extrusion, la direccidn de la extrusion se invertira cuando los puntos se coloquen en sentido antihorario.

7 Puede seguir colocando paneles segiin sea necesario.

Componentes adaptativos

La funcién de componente adaptativo es una adaptacion del panel de muro cortina basado en patrén. Esta
funcioén se ha disefiado para los casos en que los componentes deben adaptarse de forma flexible a muchas
condiciones contextuales tinicas. Por ejemplo, se podrian usar componentes adaptativos para repetir sistemas
generados por una matriz de varios componentes que se ajustan a restricciones definidas por el usuario.

Los puntos adaptativos se crean mediante la modificacion de puntos de referencia. Al dibujar geometria
mediante el forzado de cursor a estos puntos flexibles se crea un componente flexible.

Es posible asignar una categoria a los componentes adaptativos.

NOTA Los componentes adaptativos sélo se pueden usar con familias de paneles de patrén y plantillas de
componente adaptativo. Los puntos adaptativos no pueden usarse en familias de masa, pero es posible colocar
en masas familias con puntos adaptativos. No es posible cargar la plantilla de componente adaptativo en el entorno
del proyecto, pero se puede colocar en una familia in situ.
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Para colocar un componente adaptativo
1 Es posible colocar el modelo adaptativo dentro de otro componente adaptativo, en una masa
conceptual, en paneles de muro cortina y en masas in situ.

Abra un nuevo componente adaptativo y disefie un modelo general haciendo uso de puntos
adaptativos como referencia.

2 Cargue el componente adaptativo en un componente de disefio 0 una masa. Las ilustraciones
siguientes utilizan el siguiente modelo general que contiene 4 puntos adaptativos.

]

3 Arrastre la familia de componentes al area de dibujo desde el Navegador de proyectos del disefio.
Esta se muestra bajo Modelo general.

Observe que la forma del modelo se representa en el cursor.

4 Coloque los puntos adaptativos del modelo en el disefio conceptual.

CONSEJO Pulse Esc en cualquier momento para colocar el modelo con los puntos adaptativos actuales.
Por ejemplo, si el modelo tiene 5 puntos adaptativos y se pulsa ESC después de colocar 2 puntos, el
modelo se colocara usando dichos puntos como referencia.
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NOTA El orden de colocacién de los puntos es importante. Si el componente es una extrusion, la
direccién de la extrusion se invertird cuando los puntos se coloquen en sentido antihorario.

5 Puede seguir colocando varias iteraciones del modelo, segiin sea necesario. Para crear una matriz
del modelo manualmente, seleccione un ejemplar y pulse Ctrl mientras se desplaza para colocar
ejemplares adicionales.

6 Es posible volver al modelo de componente adaptativo, afiadir geometria adicional y volver a
cargar el modelo.

Representacion de superficie

Mientras edita una superficie en el entorno de disefio conceptual, puede elegir los elementos de superficie
que ver con las herramientas Representacion de superficie. Seleccione una superficie dividida y observe la
ficha Modificar | Superficie dividida » grupo Representacion de superficie. Las herramientas Superficie,
Patrén y Componente correspondientes mostraran u ocultaran los elementos de superficie en el entorno de
diseflo conceptual.

NOTA Los cambios efectuados desde el grupo Representacién de superficie no se propagan en el proyecto. Para
mostrar u ocultar elementos de superficie, haga clic en la ficha Vista » grupo Graficos » Visibilidad y aspecto.
Consulte Visualizacién gréfica y visibilidad en vistas de proyecto en la pagina 839.

Cada elemento de superficie tiene un subconjunto de propiedades de visualizacién para Representaciéon de
superficie. Para acceder a esas propiedades, haga clic en la ficha Modificar | Superficie dividida » grupo
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Representacion de superficie » * . Se abre el cuadro de didlogo Representacion de supetficie, con la fichas
Superficie, Patron y Componente. Cada ficha contiene casillas de verificacion para opciones especificas de
elementos de superficie. Al hacer clic en una casilla, el cambio se muestra en el area de dibujo. Haga clic en
Aceptar para confirmar los cambios.

Ficha Propiedades de superficie

Esta configuracion se usa al hacer clic en la herramienta Superficie del grupo Representacion de superficie.

B Superficie original. Muestra la superficie original que se ha dividido. Haga clic en - Examinar para
cambiar el material de la superficie. Consulte Materiales en la pagina 1624.

B Nodos. Muestra nodos ubicados en la interseccién de rejillas UV. Los nodos estan desactivados por
defecto.

Observe que la superficie se actualiza en cuanto se selecciona una casilla del cuadro de didlogo.

B Rejillas UV y lineas de interseccion Muestra las rejillas UV y las intersecciones de una superficie dividida.

Ficha de propiedades de patrén
Esta configuracion se usa al hacer clic en la herramienta Patrén del grupo Representacién de superficie.

B Linea de patron. Muestra los contornos de las formas de patron.

B Relleno de patrén. Muestra el relleno de superficie del patron. Haga clic en - Examinar para cambiar
el material de la superficie. Consulte Materiales en la pagina 1624.

Ficha de propiedades de componente

Esta configuracion se usa al hacer clic en la herramienta Componente del grupo Representacion de superficie.

B Componente de patrén. Muestra el componente de patrén aplicado a la superficie.

Propiedades de elemento de patrén

Utilice el siguiente procedimiento para modificar propiedades como restricciones, rejillas y aplicacién, entre
otras.

1 Seleccione la superficie con patrén.

2 En la paleta Propiedades, edite los parametros de ejemplar de la superficie con patron.
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3 Para editar propiedades de tipo, haga clic en Editar tipo.

Las propiedades de tipo afectan a todos los ejemplares (elementos individuales) de una familia
en el proyecto y a los ejemplares futuros que se agreguen a él. Modifique pardmetros de tipo y
haga clic en Aceptar.

4 Haga clic en Aceptar.

Propiedades de tipo de elemento de patrén

Nombre Descripcion

Construccion

Tipo de construccién El tipo de construccién del componente.

Material y acabados

Acabado Textura de la superficie acabada del com-
ponente.

Datos de identidad

Cédigo de montaje Cédigo de montaje Uniformat para el
componente.
Nota clave Nota clave del componente. Afiada un va-

lor o edite el existente. Haga clic en el
cuadro de valor para abrir el cuadro de
didlogo Notas clave. Consulte Notas clave
en la pagina 980.

Modelo Ndmero interno del fabricante.
Fabricante Fabricante del componente.
Comentarios de tipo Campo para introducir comentarios gene-

rales sobre el tipo de componente. Esta
informacién puede incluirse en una tabla
de planificacién.

URL Vinculo a una pagina Web que puede
contener informacién especifica sobre el
tipo.

Descripcién Descripcién del componente.

Descripcién de montaje Descripcién de sélo lectura del montaje

segun la seleccién de cédigo de montaje.

Marca de tipo Valor que designa el componente especifi-
co; posiblemente la marca de la tienda.
Este valor debe ser exclusivo para cada
elemento del proyecto. Se muestra un
mensaje de advertencia si el nimero asig-
nado ya se usa, pero se le permite seguir

Propiedades de elemento de patrén | 217



Nombre

Descripcion

utilizdndolo. El aviso se puede ver mediante
la herramienta Comprobar avisos. Consulte
Comprobacién de mensajes de aviso en la
pagina 1738.

Costo

Precio del componente.

Ndmero OmniClass

El nidmero de la tabla 23 del sistema de
clasificacion de construccion OmniClass
que mejor representa el tipo de familia.

Titulo OmniClass

El nombre de la tabla 23 del sistema de
clasificacion de construccion OmniClass
que mejor representa el tipo de familia.

Propiedades de ejemplar de elemento de patrén

Nombre

Descripcion

Restricciones

Baldosa de borde

Determina el modo de interseccién entre
un patrén y un borde de superficie: vacio,
parcial o en voladizo. Consulte Edicién de
la superficie con patrén en la pagina 205.

Rotacién de todas las rejillas

Rotacién de ambas rejillas U y V. Consulte
Ajuste de rejillas UV con el administrador
de caras en la pagina 197.

Rejilla en U

Disefio Unidades de espaciado de la rejilla en U:
Nudmero fijo o Distancia fija. Consulte
Ajuste de rejillas UV con el administrador
de caras en la pagina 197.

Nuamero Nuamero fijo de divisiones de la rejilla en U.
Consulte Ajuste de rejillas UV con el admi-
nistrador de caras en la pagina 197.

Distancia Distancia fija de divisiones de la rejilla en

U. Consulte Ajuste de rejillas UV con el ad-
ministrador de caras en la pagina 197.

Justificacion

Posicién desde la que se mide la rejilla en
U: Inicio, Centro o Final. Consulte Ajuste

de rejillas UV con el administrador de caras
en la pagina 197.

Rotacién de rejilla

Rotacién de la rejilla en U. Consulte Ajuste
de rejillas UV con el administrador de caras
en la pagina 197.
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Nombre Descripcion

Rejilla en V

Disefio Unidades de espaciado de la rejilla en V:
Numero fijo o Distancia fija. Consulte
Ajuste de rejillas UV con el administrador
de caras en la pagina 197.

Ndmero Ndmero fijo de divisiones de la rejilla en V.
Consulte Ajuste de rejillas UV con el admi-
nistrador de caras en la pagina 197.

Distancia Distancia fija de divisiones de la rejilla en

V. Consulte Ajuste de rejillas UV con el ad-
ministrador de caras en la pagina 197.

Justificacion

Posicion desde la que se mide la rejilla en
V: Inicio, Centro o Final. Consulte Ajuste
de rejillas UV con el administrador de caras
en la pagina 197.

Rotacién de rejilla

Rotaciéon de la rejilla en V. Consulte Ajuste
de rejillas UV con el administrador de caras
en la pagina 197.

Aplicacion de patron

Entrante 1 Niamero de divisiones de rejilla en U en
que se desplaza el patrén al aplicarse.
Entrante 2 Numero de divisiones de rejilla en V en que

se desplaza el patrén al aplicarse.

Rotacion de componente

Rotacion de una familia de componentes
de patrén en su celda de patrén: 0°, 90°,
180° 0 270°.

Reflejo de componente

Refleja el componente horizontalmente a
lo largo de la rejilla en U.

Volteo de componente

Voltea el componente a lo largo de la rejilla
enV.

Datos de identidad

Comentarios

Comentarios sobre el elemento de patron.

Marca

Marca aplicada a un elemento de patrén.
Puede ser un texto de etiqueta que apare-
cera en una etiqueta de varias categorias

con el elemento de patrén. Para obtener

informacién completa sobre etiquetas de

multicategoria y la configuracién de para-
metros compartidos, consulte Pardmetros
compartidos en la pagina 1587.
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Nombre Descripcion

Area

Area de superficie dividida El érea total de la superficie dividida selec-

cionada.

Glosario de entorno de disefio conceptual

Pinzamiento 3D
Control de manipulacién que aparece cuando se seleccionan superficies, bordes o vértices. También se
muestra en un punto seleccionado. Consulte Modificacion de formas en la pagina 184.

N

Nivel 3D

Plano horizontal finito que acttia como referencia para puntos y formas con un nivel anfitrion. Los niveles
3D se muestran en el entorno de disefio conceptual al mover el cursor sobre ellos en el area de dibujo.
Se pueden definir como planos de trabajo.
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Plano de referencia 3D
Un plano de referencia 3D se usa para dibujar lineas que constituiran una forma. Los planos de referencia
3D se muestran en el entorno de disefio conceptual. Se pueden definir como planos de trabajo.

Plano de trabajo 3D

Superficie plana en la que se dibujan lineas que constituirdn una forma. Tanto los niveles 3D como las
referencias 3D se pueden definir como planos de trabajo. Se muestran automaticamente en el entorno
de disefio conceptual al mover el cursor sobre ellos en el area de dibujo.

Forma

Al
Superficie 3D, 2D o sélido que se crea con la herramienta £0 Crear forma. Consulte Formas en la pagina
171.

Solevado
Forma derivada de varias lineas (segmento Ginico, cadena o bucle) en planos de trabajo paralelos o no
paralelos.

Perfil

Curva tnica o serie de curvas con extremos conectados que se usan individualmente o combinadas para
crear geometria de elementos de forma, mediante las técnicas de construccion admitidas: extrusion,
solevado, barrido, revoluciéon y superficie.
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Modelado arquitecténico

Revit Architecture ofrece diversos componentes familiares para el disefio de edificios. No es necesario ningin lenguaje de
programacion o codigo para crear estos componentes.
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Creacion del modelo
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Muros

Al igual que otros elementos béasicos de los modelos de construccidén de Revit Architecture, los muros son ejemplares de
tipos de familia de sistema predefinidos que representan variedades estandar de funcién, composicién y grosor de muros.
Estas caracteristicas pueden personalizarse modificando las propiedades de tipo de un muro para afiadir o eliminar capas,
dividir dichas capas en regiones y cambiar su grosor o material asignado.

Tras colocar un muro en un dibujo, es posible afiadir barridos o telares, editar el perfil del muro e insertar componentes
hospedados como puertas y ventanas.

En este tema se tratan dos de las tres familias de muros de Revit: muro basico y muro apilado. Para obtener méas informacion
acerca de la familia de muros cortina, consulte Elementos de muro cortina en la pagina 425.

Vista 3D de los muros
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Introduccion a los muros

Para afiadir muros a un modelo de construccion de Revit Architecture, haga clic en la herramienta Muro,
seleccione el tipo de muro deseado y coloque ejemplares de dicho tipo en una vista de plano o una vista 3D.

Para colocar un ejemplar, seleccione una de las herramientas de dibujo de la cinta de opciones y realice un
boceto de la extension lineal del muro en el area de dibujo o defina dicha extension mediante la designacion
de una linea, un borde o una cara existente. La posicion del muro con respecto al camino especificado por
boceto o el elemento existente seleccionado se determina con el valor de una de las propiedades de ejemplar
del muro: la linea de ubicacion.

Linea de ubicacion

La propiedad de linea de ubicacién de un muro especifica cuél de sus planos verticales se utiliza para colocar
el muro con respecto al camino especificado con un boceto o seleccionado en el area de dibujo. Al crear
muros compuestos que se unen, es posible colocarlos con precisién con respecto a una determinada capa
de material de interés, como por ejemplo los bloques de hormigén.

Independientemente del tipo de muro, es posible seleccionar cualquiera de los siguientes planos, ya sea en
la barra de opciones (antes de colocar el muro) o en la paleta Propiedades (antes o después):

Eje del muro (por defecto)
Eje del ntcleo

Cara de acabado: Exterior
Cara de acabado: Interior

Cara de nucleo: Exterior

Cara de nucleo: Interior

NOTA En la terminologia de Revit, el nicleo de un muro es la capa o capas estructurales principales del mismo.
En un muro de ladrillo simple, los planos del eje del muro y el eje del niicleo coincidirian, mientras que en un
muro compuesto probablemente serian distintos. Al dibujar un muro de izquierda a derecha, su cara exterior
(Cara de acabado: Exterior) se encuentra en la parte superior por defecto.

En el ejemplo siguiente, en que el valor de Linea de ubicacion esta especificado en Cara de acabado: Exterior,
el cursor se coloca sobre una linea de referencia discontinua y el muro se dibuja de izquierda a derecha.

Si se cambia el valor de Linea de ubicacion a Cara de acabado: Interior y se dibuja otro segmento a lo largo
de la linea de referencia en la misma direccion, el nuevo segmento se sitia encima de la linea de referencia.

Al seleccionar un Gnico segmento de muro, los puntos azules (controles de arrastre final de muro) indican
su linea de ubicacion.
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Una vez que un muro esta colocado, su linea de ubicacién no cambia, incluso si se modifica la estructura de
su tipo o se cambia a un tipo diferente. Al cambiar el valor de la propiedad Linea de ubicacién de un muro
existente no se cambia la posicion del muro. Sin embargo, cuando se utiliza la barra espaciadora o 1os controles

de volteo en pantalla para cambiar la orientacion interior/exterior de un muro, la linea de ubicacién
es el eje alrededor del cual se voltea el muro. Por lo tanto, si se cambia el valor de Linea de ubicacién y, a
continuacién, se cambia la orientacién, puede que también cambie la posicién del muro.

Tenga en cuenta que la posicion de los puntos azules s6lo cambiaréa tras anular la seleccién del muro y volver
a seleccionarlo.
Funcién de muro

Todos los tipos de muro incluidos en las familias de muros basicos y muros apilados tienen una propiedad
de tipo denominada Funcién, que puede tener los valores siguientes:

Interior
Exterior
Cimentaciéon

| |

|

| |

B Retencién
m Cielo raso
| |

Nicleo de ascensores

Es posible filtrar la visualizacion de los muros en una vista para mostrar u ocultar todos los muros con una
funcién determinada. Al crear una tabla de planificacion de muros, también se puede utilizar esta propiedad
para incluir o excluir muros conforme a su funcion.

Temas relacionados
B Funcién de los muros, los suelos y las plataformas de construccién en la pagina 1211

B Tablas de planificacion en la pagina 815

Muros compuestos

Del mismo modo que en Revit las cubiertas, los suelos y los techos pueden constar de varias capas horizontales,
los muros pueden constar de mas de una regién o capa vertical. La posicion, el grosor y el material de cada
capa y regién se definen mediante las propiedades de tipo del muro. Es posible afiadir, suprimir o modificar
regiones y capas individuales o afiadir barridos y telares para personalizar el tipo de muro.

Para obtener informacién basica sobre los elementos multicapa de Revit, consulte Estructura compuesta en
la pagina 371. Para obtener informacion especifica sobre los muros compuestos, consulte Trabajo con muros
compuestos en la pagina 242.

Muros apilados

Ademas de las familias de muros basicos y muros cortina, Revit incluye una familia de muros apilados, que
permite modelar muros con dos o mas submuros diferentes apilados uno encima del otro.
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Muros estructurales

Todos los tipos de muro de la familia de muros bésicos tienen una propiedad de ejemplar denominada Uso
estructural. Esta propiedad especifica si el muro es no portante o si pertenece a uno de los tres tipos de muro
estructural (de carga,